‘Afterlife /

Himmel oder Hélle
~Mit LucasArts
ins Jenseits

) z Strategie [ N
wie nie? [

.Das bringen die

.neuen 3D-Grafikka

Larry 7/

"Exklusiv-Interview
mit Sierras Al Lowe

_3D-Actionspiel des Jahres /

JQUAKE

ist es zu hart, bist Du zu weich




ARKE SUPERSCHRAG, GRAFIK
XXL-FORMAT UND 0&:&«24@0

JEN GAGS. WENN DIE S'IEBW-.

DSSEN BLUBS LOSLEGEN, BLEIBT UGE




AMLICH! ...

EIN SVGA-COMIC |
150 RATSEL
500 RAUME
60 GEGENS‘II'ANDE

Im Exklusiv-Vertrieb von

LI KA

http://www.bomico.com
%



——  <INFOS 2UR CD*

Das spielbare Demo von New World
Computings Strategieprogramm ,Chaos
Overlords” findet lhr in zwei Versionen
auf unserer CD: Einmal als 256-, einmal
als HiColor-Variante. Welche lhr instal-
liert, héngt von Euch und Eurer Grafik-
karte ab. Abgesehen von den Farben
sind beide Versionen identisch.

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor 486 DX2/66

RAM 8 MByte

Festplatte 12 MByte

Sonstiges Windows 95, DirectX

Render-Adventures von Activision noch
nie gesehen hat, sollte unbedingt einen
Blick in die spielbare Demo werfen. Zwar
14Rt sich das leicht umstrittene Game-
play hier kaum einschatzen — aber tech-
nisch tiberzeugt Zork Nemesis auf star-
ken Rechnern allemal.

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor Pentium
RAM 8 MByte
Festplatte 8 MByte
Sonstiges Windows 95, DirectX

Alle Demos

Der Flipper ,Looney Labyrinth” ist jiin-
ster SproR der Flipper-Serie, zu der auch
das langweilige ,Crystal Caliburn”
gehort. Unsere Demo lauft unter Win-
dows 95 problemlos und kann auch
unter Win 3.1 gestartet werden, aller-
dings bendtigt ihr dann den 32-Bit
Zusatz ,Win32s".

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX 33

RAM 8 MByte

Festplatte 0 MByte

Sonstiges  Win 95, Win 3.1 nur mit Win32s

WINDOWS DEMOS

Gleich drei selbstablaufende Demos von
7th Level warten auf Euch. ,Ace Ventu-
ra”, ein witziges Grafikadventure nach
dem Filmerfolg mit Jim Carrey, der
Cyber-Comic-Western ,Cold Blooded”
sowie das Strategiespiel ,Dominion”
machen auf diesen ersten Bildern einen
sehr (iberzeugenden Eindruck.

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor 486 DX 33
RAM 8 MByte
Festplatte 0 MByte
Sonstiges Windows

Microsofts Strategiespiel ist nichts ande-
res als das von Avalon-Hill gekaufte
+Advanced Tactical Commander”. Via
Echtzeit-Strategie geht's gegen deutsche
Einheiten im zweiten Weltkrieg - Euro-
pa muB befreit werden. Ein fixer Penti-
um hilft den Allierten allerdings gewaltig
auf die Spriinge.

Prozessor Pentium

RAM 8 MByte

Festplatte 17 MByte

Sonstiges Windows95, DirectX

Neos von einer Fremdfirma program-
mierte Adventure Uberzeugt erst auf den
dritten oder vierten Blick: Wenn man
feststellt, dal die Grafik zwar nicht das
Non-Plus-Ultra ist, die Ratsel dafiir aber
um so logischer ausgefallen sind. Sollte
das Demo nicht laufen, zieht bitte die
Datei ,hilfe.txt” im CD-Root zu Rate.

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor 486 DX2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 13 MByte
Sonstiges
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Passend zum Preview in dieser Power
Play kdnnt Ihr das Comic-Adventure von
+Warner Interactive” sowohl probe-
spielen, als auch eine selbstablaufende
Demo begutachten. Das besondere an
letzterer ist die bereits eingebaute deut-
sche Sprachausgabe, die einen sehr
guten Eindruck macht.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 2 MByte
Sonstiges SuperVGA
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Tomb Raider

Cores heil erwartetes 3D-Abenteuer ist
zwar noch langst nicht fertig, aber
immerhin schon sichtbar. Auf unserer
CD findet Ihr ein selfrunning Demo, das
nicht vorberechnet ist, sondern samtli-
che Grafiken in Echtzeit rendert. Weil
das Spiel noch in den Kinderschuhen
steckt, gibt's leider noch keinen Sound.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX 2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 0 MByte
Sonstiges -

Ancos aktuellstes ,Kick Off” hat ledig-
lich in Sachen Steuerung noch Gemein-
samkeiten mit den Vorgéngern, alles
andere wurde verbessert. Sehr iiber-
sichtliche SVGA-Grafik und der witzige
»Combat“-Mode machen die 96er-Aus-
gabe zum Sportereignis. FuBball-Fans
sollten unbedingt probespielen.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX 33

RAM 8 MByte
Festplatte 36 MByte
Sonstiges  SuperVGA (VESA)

Die ,Mortal Coil“-Macher Vic Tokai kdn-
nen auch richtig gute Spiele program-
mieren. Beweis: ,Gene Maschine”. Das
klasse Adventure spielt im England des
19. Jahrhunderts und bietet feinste,
handgezeichnete Edelgrafiken. Eine
Demo mit der deutschen Sprachausgabe
folgt demnéchst!

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX 33
RAM 8 MByte
Festplatte 4 MByte
Sonstiges  SuperVGA

Die Space Station aus der StarTrek-Serie
«Deep Space Nine” treibt nicht nur in
der Néhe eines Wurmlochs, sondern
auch auf unserer CD. Das Adventure
~Harbinger” mag Trekkies & Trekkern
gefallen, weniger Vorbelastete diirften
sich bei den Abenteuern im Gamma-
Quadranten eher langweilen.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 2 MByte
Sonstiges  SuperVGA

In letzter Minute erreichte uns das
»Hind”-Demo. Der fliegende Omnibus
russischer Bauart spielt sich auf flotten
Rechnern richtig gut. Dank zahlloser
Waffen darf sogar wesentlich mehr
gefeuerwerkelt werden als im Vorgan-
ger. Der Action-Modus ist in unserem
Demo vollstandig integriert.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 12 MByte
Sonstiges  SuperVGA
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Den vollen
Uberblick iiber
Meniistruktur und
Inhalt der Power-
Play-CD 09/96
gibt Euch diese
Doppelseite

Splele machen oft Probleme,
doch dafiir gibt es die Updates
und Patches auf unserer CD. Die
Programme befinden sich im
Unterverzeichnis “patches” und
miussen meist erst zum entspre-
chenden Spiel kopiert werden.
Diesen Monat:

» Championship Manager 2

« F1 Manaer v1.10

« Links 386 - Patch Windows 95
* Monopoly CD-ROM Update 1.3
* NetMech

Der echte Multiplayer-Zusatz fiir
Mechwarrior 2. Kann von CD
installiert werden.

+ Silent Hunter - dt. Version

« Silent Panthers 1.2

« Total Mania 1.02e

« Virtual Snooker 1.1

» Wizardry Gold 1.1 - Windows
« Wizardry Gold - Install

“PSEdit” ist ein DOS-Hexeditor,
mit dem lhr Euch in Spielen
einen kleinen, aber entscheiden-
den Vorteil “ermogelt”. Dazu
werden etwa Savegames so
bearbeitet, dal? Ihr plétzlich zehn-
mal soviel Geld ausgeben kénnt -
naheres in den “Hexereien “ im
“Tips & Tricks"-Teil.

OWER

CD-Inhalt im

Das elgenﬂlche Highlight dieses Monats, Sharewar&”Quake” dutf—
ten wir leider nicht auf die CD pressen - ndheres im Editorial.

Spielbare Demos GroRe
3 Skulls of the Toltecs (Warner Interactive) 2MB
The Mutation of J.B. (Neo) 13MB
Kick Off * 96 (Anco) 32MB
The Gene Machine (Vic Tokai) 4MB
Deep Space Nine: Harbinger (Simon & Schuster) 2MB
Shattered Steel (Interplay) 30MB
Surface Tension (GameTek) 14MB
Hind (Digital Integration) 12MB
Selbstablaufende Demos: GroRe
Tomb Raider oMB

Im Verzeichnis “Goldies” findet Ihr als kleinen Bonus (und
weil die Hersteller traditionell ihre Highlights fir das Weih-
nachtsgeschaft aufheben) die besten Demos der letzten
zwei, drei Jahre: Battle Bugs, Chaos Engine, Day of the
Tentacle, Gunship 2000, The Horde, Indiana Jones 4, The
Lost Vikings, Sam & Max, System Shock, Syndicate,
Theme Park, Incredible Toons, Ultima Underworld,...
Vorsicht: Die Demos bitte unter DOS installieren - unter
Win95 kommt es bei einigen alteren Titeln zu Problemen.

Bilder zu Previews: Stiick
« Discworld 28
Bilder zu Tests: Stick
« Battle Race 6
« Back to Baghdad 19
* The Elk Moon Murder 6
» Monty Python’s Quest... 16
* Mortimer 9
* The Muppets 26
« Need for Speed Enh. 5
* Quake 63
« Toonstruck 7
« Battlegrounds: Waterloo 13
vZ 57

- DOS-Menii

Diesen Monat findet lhr hier
Spielstande zu der Expansion-
Disk “Warcraft 2 - Beyond the
Dark Portal”. Wer an einer der
teilweise sehr schwierigen Mis-

‘sion verzweifelt, kann sich so ein-

fach den entsprechenden Spiel-
stand in sein eigenes “Warcraft
2"-Verzeichnis kopieren. Wichtig:
Vorher unbedingt Sicherungsko-
pien Eurer eigenen Savegames
anlegen, die gehen sonst unwie-
derbringlich verloren.

—




PLAY

Uberblick

Spielbare Demos GroRe
Chaos Overlords 12 MB*
(New World Computing)
Looney Labyrinth 0 MB*
(LittleWing)

Zork Nemesis 8 MB*
(Activision)

Close Combat 17 MB*
(Microsoft)

Selbstablaufende Demos GroRe

Ace Ventura 0MB
(7th Level)
Cold Blooded 0MB
(7th Level)
Dominion 0MB
(7th Level)

Mit “GroRe” ist nicht die Demo-
GroRe, sondern der belegte Platz
nach der Festplatten-Installation
gemeint.

*lauft nur unter Windows 95

g

Menii

Tools, die jeder Spieler auf der
Festplatte haben sollte:

Hex Workshop 32 (Win95)
UNIVESA

Und in ganz neuen Versionen:
Screen Doctor 5.2 (UNIVBE 5.2)
WinZip 32, Version 6.1

Windows-

A 3{\ » I

Nur fiir Win95: Die Datenbank
mit allen Tests von “Power
Play”. Achtung: Wir empfehlen
eine Grafikeinstellung von 800 x
600 Bildpunkten, 16 Bit Farbtie-
fe und SMALL Fonts.

. ¥
CompuServe verzichtet auf den
alten WWW-Browser “Mosaic”.
Deswegen brandaktuell der
WinCIM 2.01, zusammen mit
dem Netscape Navigator 2.0.
AuBerdem der “Homepage
Wizard” und “Worlds Away”.

¢« INFOS 2UR CD

Installation

Um iberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kén-
nen, braucht lhr mindestens einen 486/DX2 mit 8
MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplat-
te sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD
lauft zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber
kaum im Sinne des Erfinders. Wir bieten Euch
sowohl fiir DOS als auch fiir Windows eine Ober-
flache mit unterschiedlichem Inhalt! Um den ver-
fligbaren Speicher zu optimieren, solltet Ihr fiir das
Windows-Menii Windows im oberen Speicherbe-
reich installieren. Windows niemals aus einer DOS-
Shell wie dem Norton-Commander starten!
Windows: Fiir das Windows-Menii vom CD-Lauf-
werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten,
die Ihr im Hauptverzeichnis der CD findet (z.B.
D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen
sich am Autostart!

DOS: Etwa die Halfte der Demos l4uft nur unter
DOS. Darum haben wir fiir Euch auch ein MS-DOS-
Meniisystem geschrieben. Um dieses zu starten,
wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-
Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banal START
ein. Die PPDOS.EXE braucht |hr nicht mehr selbst
nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei
fir Euch und I6scht die Datei anschlieRend wieder
von der Festplatte. Wieviel Speicher auf Eurer Fest-
platte Gibrig sein muR, haben wir neben den Demo-
Namen vermerkt (im Menii linke Seite!
Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet,
bekommt diesen Monat die meisten Demos und
die Klassiker NICHT ohne weiteres zum Laufen. Es
funktionieren nur die Windows-Demos. Alle ande-
ren solltet lhr immer unter DOS starten, nachdem
Ihr Windows 95 mit gedriickter F8-Taste beim Boo-
ten ausgeschaltet habt, oder nachdem Ihr Windows
95 mit der Option “Computer im MS-DOS-Modus
starten” beendet habt.

Wir iberpriifen jede CD sorgféltig auf Funkti-
onstiichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest
bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B.
"EDIT D:\hilfe.txt” eingeben). Sollte Eure CD phy-
sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurzen
Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum)
Wir senden Euch dann umgehend eine neue CD
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Vor Dir steht ein Berg. g@@

Ein Berg mit Fiusten.
Seine Lawinen werden auf Dich niederprasseln.
Du hast noch eine Sekunde

Das ist Deine einzige Chance.

i fileder:

BRAND FACTORY

INTERNET: http:/wwwsega.com ..and you thought it was just a game.

E ndlich kommt Virtua Fighter PC fiir Windows 95 auf den Markt, Giirtellinie: .. Relativ miese Grafik, schlechte Animationen und eher
mit atemberaubender Polygon-Grafik. Wir haben den Arcade-Hit nicht  langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleich
nur 1:1 konvertiert, sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi- zum neuen SEGA-Hit aus”. Und die Wertung:
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves 90%. PC Games 8/96 gibt sogar E Im Vertrieh vo
wihlen, Deine Freunde oder den Rechner besiegen. Doch das Beste ist  93%. Priigel Dich aher nicht um J¥NGHNt ]’

NicRoSOF avla'l on

die 3-D-Engine. Damit stehen Dir lebensechte SYGA-Kampfer zur Virtua Fighter PC - wir haben sy

Verfiigung. Und PC Action 7/96 schligt der Konkurrenz unter die fiir jeden ein Exemplar.

COMPATIBLE
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Knut Gollert

PREISE RUNTER -
HANDE HOCH!

Liebe Computerfreunde,

mit dieser Ausgabe haltet Ihr zwar nicht die billigste aber
dafiir die preiswerteste Power Play in Hiinden, die es je
gab. Vielleicht erinnert sich der eine oder andere noch an
die Leserbefragung, die wir in der Mai-Ausgabe gestartet
hatten. Herausragendes Ergebnis war die Erkenntnis, da
Thr inhaltlich mit Power Play zwar erfreulich zufrieden
seid (jaja, es gibt nichts, was sich nicht noch verbessern
lieB3e) aber vor allem den Preis fiir die Version mit CD als
zu teuer empfandet. Wir haben uns das zu Herzen genom-
men und uns entschlossen, die CD ab sofort auf jedes Heft
zu kleben — und zwar zu einem Preis, den sonst viele Fach-
zeitschriften auch ganz ohne unterhaltsame Zugabe
kosten. Fiir uns bedeutet der neue Preis von 7,80 Mark mit
CD ein erhebliches Engagement. Bitte honoriert unser
Vertrauen, indem Thr uns weiterhin so treu bleibt wie in
den vergangenen Jahren — immerhin sind wir das #lteste
und traditionsreichste Spielemagazin am Markt. Jeden-
falls garantieren wir Euch weiter maximalen Einsatz,
unbestechliche und kritische Wertungen, kompetente Test-
berichte, lebendige Features sowie unser bewihrtes Hun-
derter-Wertungssystem, an dessen glasklaren Aussagen
wir auch in Zukunft nicht drehen werden. Und weil Com-
puterspiele immer noch ein Vergniigen sind und wir unse-
re Beziehung zu Euch freundschaftlich sehen, werden wir
Euch auch weiterhin duzen - diirfen wir doch, oder?

©
>
m

Damit das CD-Cover nicht schon am Kiosk zerknickt,
haben wir es vergréBert und vorne gleich die CD draufge-
pappt. So bleibt das Heft unzerstsrt und 148t sich prima
sammeln. Den Vordruck fiir die Archivierung der CD in
einer Jewelcase findet Ihr jetzt zum Ausschneiden auf der
inneren Riickseite der Flappe.

Zusammen mit dem stirksten Preis des Jahres kommt
auch eines der heiBlesten Spiele des Jahres: id Softwares
léngst erwarteter 3D-Action-Hammer “Quake”. Wir wid-
men uns in dieser Ausgabe ausgiebig der Shareware-Ver-
sion, die strenggenommen Public Domain ist, weil sie
nichts kostet und nicht lizensiert werden mu8. Leider hat
id Software bzw. GT Interactive keinem deutschen Com-
puterspielmagazin gestattet, die ansonsten frei kopierbare
Version auf CD zu verbreiten. Wir haben Euch jedoch auf
unserer Homepage WWW (httpy/www.powerplay.magna-
media.de) sowie in unserem CompuServe-Spieleforum (go
DEUSPIEL) einen Download-Service eingerichtet, iiber
den Thr Euch stets die aktuellste Quake-Version per
Modem ziehen kénnt. Lohnt sich!

Und nun lassen wir Euch in Ruhe, denn wir miissen jetat
noch fiir ein paar Stunden unser verlagseigenes Netzwerk
lahmlegen — mit Quake..

Euer Power-Play-Team.

knut@powerplay.magnamedia.de



NEW

Software 2000 sportli

Unter dem Arbeitstitel “Rallye” kiindigt
Software 2000 eine realitdtsnahe Rennsimu-
lation mit offizieller RAC-Lizenz an. Bis zu
acht Spieler kdmpfen gleichzeitig unter
wechselnden Witterungsbedingungen um
Punkte und Preisgelder. Dabei warten sechs
aktuelle Rallyfahrzeuge auf Euch. Fahrduel-
le via Modem sollen ebenso realisiert werden
wie Netzwerk-Action. Rund 35 Renn-Etap-
pen, individuelle Schwierigkeitsabstufungen
und frei withlbare Kamerapositionen sollen
“Rallye” zum Hit machen. Die 3D-Engine in
SVGA prisentiert jedenfalls vielversprechen-

)

Bundesliga Manager "97: neue Optik

eseessescsssesssessssssssesassnns

Mit drei Titeln im Sturm-
gepiick macht sich die briti-
sche Sales Curve Interac-

tive auf den Weg ins
Weihnachtsgeschift.
LSwiv 3D* (Special Weapons
Inderdiction Vehicles) ist ein
zeitgemidfler Remake des
legendiiren Spectrum-Ballerspiel-Klassikers
, nunmehr aufgepeppt mit gerenderten
Videosequenzen, texturierten Polygonen und
Lightsourcing-Effekten. An der Handlung
,schieBe auf alles und jeden und wehre die
bosen Marsmenschen ab“ hat sich seit 1991
nix gedindert. Kaum weniger actiongeladen

de erste Bilder. Bleibt nur
zu hoffen, da3 das Game-
play halten kann, was die
Bilder versprechen...

Der zweifellos erfolg-
reichste FuBball-Manager
iberhaupt geht in die
nichste Runde: Im Okto-
ber soll der “Bundesliga
Manager ‘97" fertig sein.
Hi-Color-Grafik, SVGA,
3D-Vektordarstellung der
Spielszenen sowie eine
neue benutzerfreundliche
Meniifithrung priisentieren das Spektakel
rund ums Leder in neuem Gewand. Wer sein
Stadion ausbaut, kann das Ergebnis jetzt
auch auf dem Bildschirm bewundern,
withrend die begeisterten Massen im weiten
Rund mitreiender grolen als je zuvor.
Zusitzliche Features wie Presse-Interviews
(inspiriert durch Labertasche Loddar?) fle-
xiblere Vertragsverhandlungen und erwei-
terte Taktik-Einstellungen sollen das strate-
gische Vergniigen steigern. hu

Drei auf einen Streich

geht es im 3D-Rennspiel ,Carmageddon® zu,
in dem Ihr in fiinf verschiedenen Welten
gegen 25 Konkurrenten anrast und beweist,
daB Thr nicht nur schnell fahren sondern
auch ebenso schnell schieBen kénnt. ,XS*
schlieBlich ist eine 3D-1st-Person ,Gladiato-
ren-Simulation®, in der Thr in 20 Arenen
rund 60 verschiedene Opponenten herausfor-
dert. SCi verspricht eine ausgefeilte Gegner-
Intelligenz, vollig unterschiedliche Kampfsti-
le und ein geriittelt Maf3 an Strategie. ~ hu

Carmageddon: actionlastig

Carmageddon
Genre : Action-Rennspiel * Hersteller: SCi
Erscheinung geplant: Ende 96
xXs

Genre : 3D-Action ¢ Hersteller: SCi

Erscheinung geplant: Ende '96
Swiv 3D

Genre : 3D-Shooter * Hersteller: SCi

Erscheinung geplant: Ende ‘96

Arbeitstitel ,,Rallye”: Grafisch tolles
Ambi d - hoffent-
lich auch mit exzellentem Gameplay

im T

Rallye
Genre : Rally-Simulation ¢ Hersteller:
Software 2000 ¢ Erscheinung geplant:
September ‘96
Bundesliga Manager ‘97
Genre : FuBBballmanager-Simulation
Hersteller: Software 2000
Erscheinung geplant: Oktober ‘96

Besonders unsere Freunde aus USA
und dem Fernen Osten diirften die Navi-
go-CD “Virtual Oktoberfest” lieben.
Neben der akrobatischen Maf-Stemm-
Performance kellnernder Wiesn-Wal-
kiiren, einem Survival-Kurs in Bayrisch,
ziinftiger Humdada-Musi sowie dem
obligatorischen “Ozapft is”, bietet die CD
wirklich alles, was Erdenbiirger jenseits
der WeiBwurschgrenzen zur Pflege ihrer
Lederhosen-Klischees benétigen. hu

Virtual Oktoberfest
Preis: ca. 50 Mark ¢ Navigo
Multimedia GmbH ¢ Frankfurter
Ring 213 » 80807 Miinchen
Tel. 089/32466-0

o
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iMA2 Abrams

Man nehme den modernsten US-Kampf-
panzer, aktuelle Krisengebiete und Arnold
Hendrick, den Game-Designer von “M1 Tank
Platoon”. Heraus kommt eine Simulation aus
“Wild” Bill Stealeys Firma Interactive Magic.
Thr kommandiert ein Panzer-Platoon und
tibernehmt wahlweise die Rolle des Fahrers,
des Schiitzen oder des Kommandanten.
AuBerdem befehligt Thr flankierende Einhei-
ten wie Artillerie, Bodenfahrzeuge und
Kampfhubschrauber. Ebenfalls mit von der
Partie sind die neuesten russischen Panzer-
typen, z. B. der T-90, T-72 oder BMP-3. Mo-

Abrams: Action und Strategie

Abrams: Aus der
Sicht des Schiit-
zen - und das
Ergebnis im Ziel

derne Munition wie “MPAT"-Helikopterab-
wehrgranaten oder “STAFF-Granaten sowie
Nachtsicht- und Infrarotoptiken komplettie-
ren das Militaristen-Sammelsurium. Interac-
tive Magic verspricht drei verschiedene Cam-
paigns mit tiber 70 aufeinander aufbauenden
Missionen sowie eine Multiplayeroption fiir
Modem- und Netzwerkschlachten. hu

iIMA2 Abrams Battle Tank
Genre : Panzersimulation
Hersteller: Interactive Magic
Erscheinung geplant: Oktober ‘96
http://www.imagicgames.com

R

Meister Leonardo

Uber C.H. Beck/dtv erscheint eine interak-
tive CD-ROM, die sich mit Leben und Werk
des Universalgenies Leonardo da Vinci aus-
einandersetzt. Die Windows-CD enthilt das
Grafik-Adventure ,Die venezianische Ver-
schworung®, eine Einfiihrung in Epoche und
Werk des “Mona Lisa”-Malers sowie einen
animierten Bildschirmschoner. Im Adventu-
re wird dem Kiinstler aus seinem Florenzer
Atelier ein Dokument gestohlen. Der Dieb
stammt vermutlich aus Venedig, das dem
Florenz des beginnenden 16. Jahrhunderts
feindlich gesonnen war. Die Schrift enthilt
einen Hinweis auf ein Manuskript tiber ein
Perpetuum Mobile, das sich in einem Kloster
befinden soll. Da die Entwicklung eines Per-
petuum Mobile grole Macht und bedeutet,
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sieht Leonardo die Sicherheit der Stadt Flo-
renz gefihrdet. Er bittet seinen treuen Die-
ner Salai, den Namen des Klosters ausfindig
zu machen. Fiir anspruchsvolle Computer-
Abenteurer sicher zu simpel gestrickt und
vom Gameplay her nicht mehr zeitgemiB,
erlautert der Adventure-Teil Kindern wie
Erwachsenen unterhaltsam eine Epoche, der
sich sonst héchstens Geschichtslehrer mit
erhobenem Zeigefinger widmen. hu

Leonardo, der Kiinstler

Madumna -u

E Mona Lisa

uu... Selbiritt
f s 4..:.“... '
: l
Madoms L

Tasfe Christi

Hitte Leonardo einen PC

gehabt! Das Adventure (links)

und der Multimedia-Part
Leonardo

Preis: 49,90 Mark

’ ISBN 3-406-40427-8

erhaltlich im Buchhandel
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Fiir Kenner

Wer seinen PC schon immer mal pas-
send zum Gelsenkirchener Barock im
Wohnzimmer und zum Hikeldeckchen
auf der Glotze einkleiden wollte, kann
jetzt aus dem vollen schopfen: Die Gau-
tinger PC-Top GmbH bietet unter dem
Namen “PC Moda” maBgeschneiderte
Stoffiiberziige fiir PC, Tastatur und
Maus. Wer seinen Kumpel érgern will,
kann ihm sogar einen Gutschein fiir ein
Design nach Wahl schenken. Gerechter-
weise miissen wir noch bemerken, daf
es auch Designvarianten fiir weniger
spieBbiirgerliche Geschmicker gibt... hu

PC Top GmbH
Reismiihlerstr. 30 * 82131 Gauting
Tel. 089/580 57 28
Preise zwischen ca. 20 und 60 Mark

Sauberer PC

Unter Win3.1 und auch unter Win95
gibt es noch immer Software, die im
System nach manuellem Léschen des
Hauptprogramms allerlei unkontrollier-
te Verdnderungen und Dateireste
zurtickléBt. “Magic Eye” 2.0 von Geba-
com ist eine Alternative zum klassischen
“Uninstaller” und {iberwacht jede Instal-
lation, speichert jede Anderung und
macht sie bei Bedarf auch wieder riick-
gingig. AuBlerdem mit im Paket: Ein
niitzlicher Finder fiir doppelte Dateien,
ein Suchprogramm fiir unbenutzte DLLs
und DRVs sowie ein Undelete-Utility.
“Magic Eye” leistet vor allem wertvolle
Dienste, wenn viel Win-Software (Spie-
le, Shareware oder PD) installiert und
wieder entfernt wird. hu

Magic Eye
Preis ca. 70 Mark ¢ gebacom GmbH
Steinerne Furt 76 * 86167 Augsburg
Hotline: 0821/7403052

NEWS
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Peter Gabriel sucht Eva

DaB Pop-lkone Peter Gabriel nicht nur
musikalisch ist, bewies er schon Anfang der
Achziger mit seinen ebenso anspruchsvollen
wie aufwendigen Musikvideos. Mit der inter-
aktiven Musik-CD “Xplora-1” war er aufer-
dem einer der ersten aus dem Musikbusinef,
die sich auf den Computer als Medium ein-
lieBen und mit interaktiven CD-ROMs expe-
rimentierten. Zum “Music & Art Adventure”
“Eve” meint Peter Gabriel: “Ich will den Men-
schen ein Werkzeug in die Hand geben und
sie dazu ermutigen, selbst Kiinstler zu sein.
Sie sollen mit den Bildern und der Musik
spielen, sie neu ordnen und damit ihre
Gefiihle zum Ausdruck bringen.” “Eve”
erzéihlt die Geschichte vom verlorenen Para-
dies und einer Welt, die zu Schmutz gewor-

den ist. Als Spieler wan-
dert Thr durch eine mysti-
sche Landschaft, erlebt die
Verflechtung von Kunst
und Musik und lost Rétsel
— auf der Suche nach Eva
und der verlorenen heilen
Welt. Fir “EVE” wurden
vier zeitgendssische Kiin-
stler verpflichtet, die aller-
dings nur in Fachkreisen
bekannt sein dirften. hu

Genre: Multimedia-Mix * Hersteller:
Real World Multimedia/Mirage
Erscheinung geplant: September 96

EVE: The Music & Art Adventure [ ¢ ¥ AN
=R il ek

Eva und die Apfel: Paradoxon der Erb-
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Click and Kick

Rauchen ist zwar nach wie vor nicht
gesiinder geworden, aber die Tabakindu-
strie 148t sich zunehmend bemerkens-
werte Kreativ-PR-Aktionen einfallen.
Unter dem Namen ,Chesterfield Virtual
Creative Party” startet Philip Morris
eine virtuelle Stadt auf CD, in der Thr
auf der Suche nach Eurem persénlichen
Werbemotiv frei herumstromern diirft.
Thr besucht Wohnzimmer, Bars, Kinos,
ein Labyrinth, krabbelt vom Park hin-
unter in die Kanalisation und sammelt
iiberall abgedrehte Utensilien auf, aus
denen Thr dann auf der Showbiihne
Euer Werbemotiv zusammenbastelt. Die
,Virtul Creative Party” wurde auf SGI-
Workstations mit Softimage gerendert
und basiert auf der ,Quicktime-VR"-
Engine, die Rundumoptik in Pseudo-3D
bietet. 18 MByte Soundsequenzen und
227 MByte gerenderte Videos laden zum
virtuellen Rundgang. hu

Chesterfield Party
Die CD ROM gibt’s ab Juni kostenlos
unter Tel. 01805/1060 ¢

Sierra-Coktels “Print Artist” gehort zur
“Productivity”-Line und schlégt in dieselbe
Kerbe wie Microsofts “Publisher” - oder zahl-
reiche Sharewareprogramme. Der Druck-
kiinstler besteht aus einem Sammelsurium
typischer Heimanwendungen — von der
selbstgefertigten Visitenkarte iiber Postkar-
ten, Briefkopfe, Flugblitter, Einladungen,
Urkunden, Poster, Kalender, Spruchbénder
und Bastelbsgen. Uber 800 vorgefertigte Ent-
wiirfe sowie tiber 6000 Cliparts, 100 Fonts,
250 Rahmen und 150 Zitate fiir alle Gelegen-
heiten verhelfen auch unkreativen Anwen-
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dern im Handumdrehen zum individuellen
Auftritt. Der fillt allerdings eher amateur-
haft aus, denn Clipart, Layout und Typogra-
fie der vorgefertigten Entwiirfe gentigen
kaum gehobenen Anspriichen. Dafiir ist
“Print Artist” kinderleicht zu bedienen und
sehr preiswert. Unser Eindruck: Zum Spielen
ideal, fiir einfache Aufgaben ausreichend.
Beim personlichen Briefkopf fiir die néchste
Bewerbung oder Visitenkarten fiir das eige-
ne Gewerbe vertraut man jedoch besser nicht
auf die Vorschlége des “Print Artist”. hu

Print Artist
Preis: Einfuihrung 49 Mark,
spater 99 Mark ¢ Sierra Coktel
Deutschland * Robert-Bosch-Str. 32
63303 Dreieich * Tel. 06103/99400

Grafik-Vorlagen: Selten hoch tig
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Unternehmen der Finanzgruppe

e

® Die ,ich hab’ mein Geld dabei“-Karte:
Mit der §CARD rund um die Uhr ans Konto.
Europaweit. Fragen Sie uns einfach direkt.
Wenn’s um Geld geht — Sparkasse &

WIR LEBEN NICHT NACH GFFNUNGSZEITEN.
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Biker-Traum

Q Motor Q  Ausstatiung
Q Fanrwerk Q Preise
Q rKranubertragung  Q

Potentielle Easyrider kénnen sich
jetzt ihr Wunschbike interaktiv zusam-
menschrauben, mit “American Motorcy-
les”, einer Multimedia-CD-ROM im Ver-
trieb der Mannheimer TopWare AG. Wie
der Name bereits verriit, beschrinkt
sich das Motorrad-Sortiment auf die US-
Knatterbicke von Harley Davidson und
Indian. Alle aktuellen Typen des Jahres
1996, Umbauten, Zubehér, kunstvolle
Airbrush-Lackierungen, Bezugsquellen
und Preise fiir den deutschen Markt
sowie passender Easyrider-Sound
beschleunigen den Weg zum néchsten
Harley-Dealer. hu

American Motorcycles
Preis: ca. 50 Mark * TopWare CD
Service * Markircher Str. 25
68229 Mannheim * Tel. 0621/48050
CompuServe: GO TOPFORUM

Autos 96 auf einen Blick

Rund um der Deutschen liebstes Kind
dreht sich die interaktive KFZ-Datenbank
“Auto-Aktuell”, die iiber den Kaarster bhv-
Verlag erscheint. Mehr als 100 Hersteller
prisentieren iiber 2000 Modelle auf einer
CD-ROM. Wer z. B. einen fahrbaren Unter-
satz mit ABS und Seitanaufprallschutz nicht
teurer als 22 Mille sucht, erhiilt schnell einen
Uberblick iiber alle hierzulande

nische Ausfiihrung nicht an zahlreichen Stel-
len lieblos und unfertig. So fehlen oft sogar
bei Standardmodellen wichtige Daten, z.B.
Preise. Die Prisentation ist mangelhaft:
diirftig aufbereitete Bilder, nur je eine An-

sicht, teilweise nur schwarzweil3 oder ganz
fehlend (besonders bei den Edelmarken) - fiir
rund 30 Mark gerade noch akzeptabel.  hu

lieferbaren Typen. Zu jedem

Modell gibt es rund 100 Aussa-
gen zu Ausstattung, Leistung
und Preisen. Michtigstes Tool
des Windows-Programms ist die

Kostenkalkulation, mit der sich
sehr komfortabel z.B. verschie-

dene Versicherungsvarianten,

Verbrauchsdaten und die mo-
natliche Kostenentwicklung

durchspielen lassen. Prinzipiell
ein tolles Werkzeug als Ent-

scheidungshilfe — wiire die tech-

zu
Fahrzeugtyp gibt es rund 100 Aus-
sagen - wenn sie vollstindig sind

Auto aktuell ‘96
Preis: 29,80 Mark ¢ ISBN 3-89360-251-8
erhaltlich im Buchhandel

Frohliche Hausmusik

Vorwiegend an Einsteiger richtet sich die
“Music”-Serie von Magix Entertainment aus
Miinchen. Das Kernprogramm hatten wir
bereits in der Version 1.0 vorgestellt . “Music
Maker 2.0” ist ein preiswertes und einfach
erlernbares Kompositionswerkzeug. Uber fer-
tig auf CD mitgelieferte Instrumenten-Sam-
ples, Drum-Sequenzen und Gitarrenriffs
fithrt es unterhaltsam in die Kunst des
Arrangierens und Mixens ein. Besonderheit:
Bereits fertige Teile eines Arrangements lau-

(P tur Halte)

06463 00 Gindergabe
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Music Maker 2.0 (links), Music Pain-
ter (oben) und Music Studio (oben
i Grund: fiir zuk

fen im Loop, wiithrend Thr neue hinzufiigt,
verschiebt und editiert und das Ergebnis
dabei hort. Ein Videoclip vermittelt Konzept
und Zusammenspiel einer klassischen Rock-
band. Ein Gitarrist, ein Drummer, ein Bas-
sist und ein Keyboarder demonstrieren die
Moglichkeiten ihrer Instrumente und wie
man das Know-How in Arrangements und
Soundtracks umsetzt. Ebenfalls inbegriffen:
“frEQout”, ein Tool, mit dem sich fertige
Arrangements zu Videoclips verwursteln las-
sen. Passend zum “Music Maker” gibt es
“Music Studio”, ein Sampler fiir Harddisk-
Recording mit diversen Equalizer- und Edi-
tier- und Effektfunktionen. “Music Painter”
heift schlieBlich ein Tool, mit dem sich Kom-
positionen “malen”, also grafisch arrangieren
lassen. Zum Painter gehoren ein 64-Spur-
Sequenzer, ein MIDI-Karaoke-Tool, diverse
Editoren sowie eine Notationsroutine. ~ hu

Music Painter 2.0 * Music
Studio 2.0 * Music Painter

Preise: Je 99 Mark * Magix
Entertainment ¢ Kirnbergstr. 35
81369 Miinchen ¢ Tel. 089/743580
CIS 100016,3223
http://www.magix.de
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Der Uberlebenskampf beginnt ...
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e schrille Action

e gigantischer Kampf

® tédliche Dimension

® strategisches Neuland
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Medienagentur Fichtner & Meyer, Minchen

ENTERTAINMENT

http://www.blizzard.com

Im Exklusiv-Vertrieb von:
pnasIrn
Ui

http://www.bomico.com

erriﬁiﬁt das Dunkle Portal wieder
und entwendet ein magisches
Buch von ungeheurer Zauberkraft,
Damit kann er hald Azeroth und
viele weitere Lander erohern,
Um dieses Unheil abzuwenden,
miissen die Menschen zum ersten
Mal iiberhaupt in die sumpfige
Welt der Orcs eindringen —

.~ jenseits des Dunklen Portals ...
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BENOTIGT VOLLVERSION VON WARCRAFT II



e, 3
r/ A «Einfach das derzeit %
beste Echtzeit-Strategiespiel,
’ jetzt mit Nachschlag.” !
P -~ ’ ey Frank Heukemes, PowerPlay 7/96

«(...) bei den Mission-CDs hat Blizzard
die Nase vorn.”
Jorg Langer, PC Player 7/96

.Tor des Monats (...) so ;
erfrischend kann eine Mission- AR”
Disk aussehen.” “%Z=2
/ Petra Maueréder, PC Games 7/96




Das Grafik-
paket “Reflections
4” des Kronberger Soft-ware-
hauses Oberland vereint Mo-
dellierungs-, Bildberechnungs-
und Animationstools. Umfang-
reiche Features wie Bones
(Skelette), Shared-Points, Clo-
sed-Skin, Glithmaterialien,
Animationstexturen, Materia-
lien-Vorschau, zahlreiche Licht-
effekte, variable Tiefenschérfe,
Stereobilder, Halbbildberech-
nung fiir Videoaufzeichnung
sowie eine eigene Script-Spra-
che machen “Re-flections 4” zu

Reflections
Preis: 399 Mark
Light-Version 99 Mark
Oberland Computer
In der Schneithohl 5
61476 Kronberg
Tel. 06173/6080

einem interessanten Werk-
zeug. Von der einfachen Key-
frame-Animation tiber hierar-
chische Bewegungsabliufe bis
zur pfadgesteuerten Animati-
on bietet “Reflections 4” Funk-
tionen selbst fiir gehobene
Anspriiche — Kamera-, Licht-,
Material- sowie Textur- und
portierbare Skelettanimation
eingeschlossen. “Reflections 4”
gibt es im Fachhandel, bei
1&1 Direkt, iiber Conrad Elec-
tronic, bei Kaufhof und Hor-

Selber rendern 2

Mit dem “3D Game Studio”
der Dieburger Firma Conitec
lassen sich ohne groBen Pro-
grammieraufwand eigene 3D-
Welten entwickeln. Uber ein-
fache Skriptdateien lassen
sich #hnlich wie in einem
CAD-Programm Réume, Ge-
béude, Labyrinthe und Land-
schaften “zusammenklicken”.
Winde, Oberflichen und
Objekte sind texturiert und
schattiert. Das Verhalten von
Gegnern oder Waffen 146t sich
tiber Skripts festlegen. Zum
Lieferumfang gehort ein kom-

3D Game Studio
Preise: Lite 170 Mark
Profiversion 1850 Mark
Conitec Datensysteme
Dieselstr. 11c
64807 Dieburg
Tel. 06071/92520

plettes Level des Computer-
spiels “Skaphander” mit sémt-
lichen Sounds, Texturen, Waf-
fen und Gegnern, die lizenzfrei
verwendet werden diirfen.

“38D-Game-Studio” kostet in
der Light-Version 170 Mark.
Ubrigens arbeitet Software
2000 an dem 3D-Adventure
“Queste”, das mit der Profiver-
sion von “3D Game Studio”

ten.

hu

produziert wird. hu

VERMISCHTES

® Nachstes Spiel aus Segas PC-Serie wird
das 3D-Comic-Jump'n Run "BUG"”, in
dem Ihr einen frechen Kafer durch die
gerenderte Natur jagt. “Bug” trieb zuvor
bereits sein Unwesen auf der 32-Bit-Kon-
sole Saturn. Geplanter Erscheinungster-
min: September.

® Ende Juli releast die Heidelberger Blet-
chley Group unter dem Namen ,,Boong*
eine an die Bundesligasaison 96/97 ange-
lehnte und auf Humor getrimmte Wirt-
schaftssimulation im Gewand eines FuB-
ballmanagers. Preis: ca. 70 Mark.

® Wer bei “Civilization 11", “Wing Com-
mander 4" oder der “Command & Con-
quer Mission-CD keinen Rat wei3, kann
langen Nachten mit je 14,80 Mark fir die
neuesten Hintbooks des NBG Verlags
vorbeugen. Bezug lber den Buchhandel.
® Software 2000 hat die deutsche Lokali-
sierung der Wirtschaftssimulation ,,Capi-
talism” abgeschlossen. In den Start-
lochern steht das Strategiespiel
.Destiny”, das noch im September fertig
werden soll. Software 2000 wird ferner
Franchise-Partner des britischen Publis-
hers Europress. Bei Europress erscheint

neben zahlreichen Multimedia- und
Edutainment-Produkten auch der Spiele-
Editor “Klick & Play” . Eine komplett
liberarbeitete Version sowie ein SVGA-
Rennspiel sind angekiindigt.

® Bomico vertreibt neuerdings die gesam-
te CD-ROM-Produktlinie des japanischen
Publishers Vic Tokai. Vic Tokai hat bisher
tiberwiegend Konsolenprodukte verof-
fentlicht. Erstes Kind der Allianz ist “Gene
Machine” (Test S. 124).

® Virgin Interactive hat den Deutschland-
Release der Eishockeysimulation “NHL
Powerplay Hockey 96" auf Ende des
Jahres verschoben. Das Spiel soll kom-
plett iberarbeitet und die momentan noch
konventionell animierten Akteure durch
Polygonspieler ersetzt werden. Wir ver-

- zichten daher bewuRt auf den fiir diese

Ausgabe vorgesehenen Test des US-
Imports, da er eine vollig falschen Ein-
druck vom Spiel hinterlassen wiirde.

® Philips Medias “The Dame was loa-
ded” gibt es ab August komplett in
Deutsch. Der an den Film Noir angelehnte
Adventure-Krimi heift in der deutschen
Version “Puppen, Perlen und Pistolen”.

*® Der US-Spielzeuggigant Hasbro, grof
geworden durch klassisches Spielzeug
und Brettspiele (Parker Bros.) forciert sei-
nen Marsch in den Softwaremarkt. Dieses
Jahr sollen noch zehn CD-ROM-Titel
erscheinen, darunter Brettspielumsetzun-
gen wie “Risiko” oder eine mit Render-
sequenzen aufgepeppte Version des klas-
sischen ,,Battleships” (,Schiffe versen-
ken”). Deutscher Marketing-Chef bei Has-
bro wird Thorsten Oppermann, der vier
Jahre bei Sega Deutschland tatig war.
* Die Bundespriifstelle fiir Jugendgefahr-
dende Schriften BPS hat zum 1. Juli
erwartungsgemaR die Shareware-Versi-
on von “Duke Nukem 3D" und Uberra-
schenderweise auch die CD-ROM-Versi-
on von “Panzer General” auf den Com-
puterspiel-Index gesetzt. Damit diirfen
beide Titel nicht mehr frei verkauft wer-
den, wir verzichten zukiinftig auf die Nen-
nung der beiden Spiele “...in werbendem
Zusammenhang”.

® Power Play-Leser Tobias Draht aus llse-
de ist der Gewinner unseres Wettbewerbs
“Dein Name in Das Schwarze Auge
3". Herzlichen Gliickwunsch!

H

o

A
yE2AY



Je weniger ein Spieldesig-
ner ans Geld denkt, umso
reicher wird er werden.

Besitzt ein Gamedesigner das
richtige Gefiihl dafiir, was die
Leute mogen, und er ist der erste, der diese Wiinsche in Code faft,
wird er ein reicher Mann. Bemerkenswert dabei ist, daB die Szene-
stars sich in Wahrheit einen Dreck die Riibe dariiber heiBgegriibelt
haben, was “die Leute” mogen konnten. Sie haben villig anders
begonnen: “Ich mache dieses Spiel fiir mich, weil ich selbst es haben
will. Wenn ich es mag, werden auch andere es mégen.” Dieser Ego-
ismus unterscheidet ausnahmslos alle wirklich genialen Entwick-
ler von den mittelmaBigen. Thr Egoismus wird zu Trend, den andere
kopieren. Die mittelméBigen Designer arbeiten lieber nach dem
Motto “Was die Leute haben wollen, erkenne ich am besten daran,
was schon erfolgreich ist”. Heraus kommt eben der fiinfzigste
Abklatsch eines Konzepts, mit dem schon ein anderer reich gewor-
den ist. Die ganz hoffnungslosen Fille behaupten zwar ebenfalls,
Spiele zu entwickeln, die sich die Leute wiinschen, haben aber nicht
mal ansatzweise einen Plan, wie die denn aussehen kénnten. Sie
sind auf Gedeih und Verderb dem Marketing ausgeliefert, das sei-

Der kieine KlugscheifRer

nerseits nach dem Motto handelt: “Leute, wenn ihr nicht wiBt, daB
ihr etwas haben wollt, dann miissen wir es euch eben deutlich
genug sagen”. Das Tragische an all dem ist, daB der Anteil der
Planlosen zunimmt, je mehr Leute sich iiberwiegend deswegen fiir
einen Markt zu interessieren beginnen, weil sie dort Geld riechen.
Je mehr Planlose sich aber in einem Markt tummeln, umso wichti-
ger werden alle MaBnahmen aulerhalb des urspriinglichen kreati-
ven Designs, da die Planlosen sonst nicht lange iiberleben wiirden.
Eine dieser Manahmen heift Aufwand. “Wir haben zehn Millio-
nen Dollar in dieses Spiel investiert” bedeutet, daB Lizenzen, Pro-
mis und Renderorgien ersetzen sollen, was einem Spiel an Witz und
Inspiration fehlt. Das Dumme dabei ist, daB das anfangs sogar
gelingt. Langfristig wird die Sache aber zum Bumerang, weil sich
die Leute blitzartig an den gestiegenen Aufwand gewshnen und ihn
kiinftig als Standard fordern. Schnell wird die Grenze iiberschrit-
ten, wo sich ein Projekt noch lohnt, da es bei der Rasanz, mit der
das Titelkarussell rotiert, kiirzer am Markt verweilt als es eigent-
lich miiBite, um seine Kosten wieder einzuspielen. Kennen wir doch
alles irgendwoher! Nachdem die Kosten fiir den “teuersten Film
aller Zeiten” innerhalb von drei Jahren von 100 (Terminator 2) auf
300 Millionen Dollar (iD4 — Independence Day) geklettert sind,
herrscht in Hollywood eine gewisse Ratlosigkeit...

INEWS )

Weiblich, ledig, mdchtig, sucht ...

. Mhn, mutig, loyal, diplomatisch geschickt. Ve mogender Kaufmann mit
Schiff(en) und ausgeprigtem Sinn fiirs Geschiftliche angenehm. Gute
fahrtkenntnisse sowie Entscheidungfreude im Sinne der Krone Bedingung.

Top-Rendersequenzen, Videos
Simulation ein Historien-Epos

und
wie

rache machen aus dieser komplelt deutschen
eil DER PATRIZIER kein zweiles gibt

Das sagt die Presse:
PC Action: ,An die:

simulation kénner h
ein Beispie 84%
. - gehort Elisabeth |. zum Besten, was es derzeil
an Handelssimulationen auf dem deutschen Markt gibl." 89%
Power Play: ,Ein Programm, an dem fiir Freunde des Genres
momentan kein qu vorbeiftihrt."
PC Joker: , sein soll: ... ein Gameplay, das auch Landratten das
Wasser im Mun mmenlaufen 1aBt." 83%

\SCON

Ascon Online; Ascon GmbH @ AOL com

andere

ibriick, Tel. (
velen, Tel 081
altspark, A-68¢

Eversburger Straf3e 34, 49090 O:
Bahnweg Nord, CH-9475

INSOFT G, Vorarlberger Wirts




0!‘

Jim-Erfinder
Shiny arbeiten
an einem revo
tiondren 3D=Spi
fiir Interplay 3

i

Der verkabelte Schau-
spieler liefert die
Bewegungs-Daten,...

...die auf Kurts “Silic-
on-Graphics-Kérper”
iibertragen werden

Kurts “Haut” wird
anschlieBend iiber das
Kérpermodell gelegt

n dieser und in den néchsten Ausgaben werden

wir Euch das “MDK”-Projekt des exzentrischen
Programmierteams Shiny Entertainment vor-
stellen, die in der Konsolen-Szene nicht zuletzt
durch ihre Erfolgsprogramme um den quirligen
Jump'n’Run-Star Earthworm Jim bereits Kult-
status genief3en.
Was verbirgt sich hinter dem Titel “MDK™?
Viel wird spekuliert, doch wenig trifft wirklich
zu. Die Entwickler geben offen zu, daf ihnen die
héufigste MutmaBung “Murder Death Kill” nicht
gerade milBfillt, trifft sie doch im Wesentlichen
den Kern des Spiels. In Wirklichkeit riihrt das
omindgse Kiirzel jedoch von den Namen der drei
Hauptdarsteller und Helden in “MDK” her: Max
ist ein genetisch veréinderter Hund und “bester
Freund” des Helden, Dr. Fluke Hawkins ist als

vor einer gezeichneten Kulisse

Energiestromungen miteinander verbindet. Fin-
dige Aliens mit bosen Absichten machen schon
bald unsere gute Mutter Erde ausfindig und
beginnen damit, riesige Stédte zu bauen, die
iiber die Erdoberfléche rollen und dabei alles zer-
storen, was sich ihnen in den Weg stellt. Acht
verschiedene Welten mit jeweils vier Levels
miiBt Thr mindestens bezwingen, um schliellich
vor dem Oberbésewicht Gunter Glut zu stehen.
Welche Technik verwendet das Pro-
gramm?

Entgegen der meisten anderen 3D-Actiontitel a
la “Quake”, die eine Ich-Perspektive bevorzugen,
werdet Thr in “MDK” Euren Helden vor Euch
sehen. Um méglichst natiirlich aussehende
Kérperreaktionen beim Helden Kurt zu erzielen,
multen Motion-Capture-Techniken benutzt

Wissenschaftler der kluge Kopf hinter dem
Akteur und auflerdem Erfinder der futuristi-
schen Geritschaften, derer sich
Held Kurt im Spiel bedient.

Wie sieht die Story zu “MDK"
aus?

Einem Programm, das sich vorwie-
gend aus Actionelementen zusam-
mensetzt, nimmt man am wenig-
sten eine eher diinne Hintergrund-
story krumm. Da die Handlung
zudem in der Zukunft stattfindet,
sind der Phantasie der innovativen
Shiny-Képfe keine Grenzen
gesetzt: Forscher entdecken ein
Phénomen, das verschiedene Wel-

werden, um die Bewegungsabl'eiufe eines Schau-
spielers einzufangen und schlieBlich in den Pro-

ten der Galaxis durch réhrenartige Speed: Kurt versucht die U-Bahn noch zu erreichen

o
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Kurts Waffen-
helm mit (oben)
und ohne (unten)
Zoomvisier

Auch aus der Luft riicken
Kurt Feinde auf die Pelle

grammcode zu {ibertragen. Die eigens fiir “MDK”
in C und Assembler entwickelte 3D-Engine soll
Abldufe und Darstellungen beherrschen, vor
denen bisherige Programmroutinen kapitulieren
muften. Die Umgebung beschriinkt sich nicht
nur auf mehr oder minder grofle Réume, sondern
umfaflt weitldufige Landschaften und ganze
Stédte. Dieser Rahmen ist auch dringend not-
wendig, um das wichtigste und erstaunlichste
Feature von “MDK” richtig zur Geltung zu brin-
_ gen: Mittels eines speziellen Helms des Helden,
in den eine Scharfschiitzenwaffe mit extrem
zoombarem Zielfernrohr integriert ist, konnt Ihr
selbst Feinde in gréfter Distanz ganz nahe her-
anholen und das sogar bis zu einer Nihe, bei der
das Gesicht der Feinde Euren ganzen Suchbild-
schirm ausfillt. Hochauflésende Texturen garan-
tieren selbst in dieser Einstellung fiir eine hohe

Darstellungschiirfe. So wird es sogar moglich,
gezielte Schiisse auf bestimmte Kérperpartien
abzufeuern.

LaBt Thr Euren Blick schwenken oder bewegt
Euch schnell fort, so werdet Thr bemerken, daB

die Engine ohne Clipping auskommt. Neue

koordinierten Attacken, doch wenn Ihr diese
Anfiihrer beseitigt, macht sich Konfusion unter
den Feinden breit.

Was macht die Soundeffekte so spexziell?
Ein 3D-Soundsystem in Stereo mit Doppler-
Effekt-Fihigkeiten wird dafiir sorgen, daB
Schreie, Explosionen oder Kugelpfeifen der Ent-
fernung entsprechend in ihrem Volumen vari-
ieren. Wenn Thr Euch in der herangezoomten
Scharfschiitzenansicht befindet, fokussieren

sich die Wahrnehmungen Eurer Ohren auf die
Dinge, die auch tatsiéichlich anvisiert werden, alle®

anderen Laute werden abgedémpft. Je niiher!
an ein Alien herangeht, desto lauter werdet Ihr
also auch die Geriiusche vernehmen, die es ver-

PREVIEW

Dr. Fluke ist das “D” in MDK

m CLIPPING |
Unter Clipping versteht man das
Weglassen von Grafikteilen in
einer 3D-Umgebung, die aus der
Betrachterposition nicht sichtbar
sind. Diese Technik wird vor allem
bei geschwindigkeitsintensiven
Programmen wie Rennspielen
(z.B. “Bleifu”) verwendet.

Abschnitte der Umgebung werden ohne Warte-
zeiten flieflend geladen.

Die Triimmer von explodierenden Gegenstinden
fliegen rauchend in alle Richtungen und prallen
physikalisch korrekt von Untergrund und Wiin-
den ab.

Was taugt die kilnstiiche Intelligenz?
Zoomt Thr an einen Alien-Gegner heran und
schieBt ihm beispielsweise ein Bein weg, so wer-
den seine Schmerzensschreie schnell Hilfe von
anderen AuBerirdischen herbeiholen, die Thr
dann wiederum ins Visier nehmen kénnt. Alien-
Kommandeure veranlassen ihre Truppen zu

o
s
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ursacht.
Wird “MDK" auch auf meinem Rechmer
laufen?

Shiny verspricht, daB “MDK” auf jedem Penti-
um-Rechner mit einer SVGA-Karte problemlos
laufen wird. Vorhandene Linear Frame Buffers
und die Karte werden ausgenutzt, sowie 3D-
Beschleuniger-Chips unterstiitzt. Da keinerlei
Full Motion Video verwendet wird, ist die
Geschwindigkeit Eures CD-ROM-Laufwerks vil-
lig unerheblich. Als Plattformen kénnen sowohl
DOS als auch Win 3.1 und Win95 verwendet
werden.

Genre
Action
Hersteller
Shiny/Interplay
Erscheinung geplant
Dezember ‘96




Im Uberblick:
Das komplette
Online-Angebot
von Power Play

Knut héchstpersbnlich hat
das Logo des Deutschen
Spiele Forums gerendert

& TN
NE

[muaruck]

[News & Froviews]
[5piole Tests)
[cupport]
[Demos. Patehes. Cheats |
.y [Power Play Akeuen]

[Forum]

T-Online: Power Play#

Auch in T-Online sind wir aktiv: Das Kennwort
,Power Play#* fiithrt direkt in unser KIT-Ange-
bot, von dem aus ein Link weiter zum Cept-
Forum leitet. Dort diskutieren die Teilnehmer
munter iiber Computerspiele-Themen.

Power Play#

CompuServe: Deutsches
Computerspiele Forum

Auch im ersten deutschsprachigen Forum zum
Thema Computerspiele hat die Quake-Bombe
eingeschlagen. Unter ,Top: Quake” stehen neben
der Shareware-Version auch Tools zum downlo-
ad bereit, in Sektion 5 small talken Quaker {iber
ihre Abenteuer in den Horror-Dungeons.

Go DEUSPIEL

* Die ,Warcraft 2”-Macher Blizzard haben
ihre Web-Seite ordentlich aufgemabelt und
weiter ausgebaut. Die neue Homepage
unterstitzt Navigator-2.0-Frames und bie-
tet natiirlich auch Infos zu den hei3 erwar-
teten Spielen ,Diablo” und ,Starcraft”.
http://www.blizzard.com

+ CompuServe stellt erste Bilder der neuen
WinCIM-Software vor. Neben einer kraf-
tigen Renovierung der Oberflache wird die
neue Version vor allem um Multimedia-
Fahigkeiten erweitert. So kann sie unter

e
e

What's New . o s o
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anderem Filme direkt aus dem Online-
Dienst heraus abspielen. Ob der WinCIM
3.0 auch unter Windows 3.1 lauft oder nur
unter der 95er-Version, und wann das Pro-
gramm erscheint, ist noch nicht bekannt.
* Funsoft, die hierzulande mehr unter dem
Namen Softgold bekannkt sind und die
Spiele von Firmen wie LucasArts, Looking
Glass, Gremlin und vielen anderen vertrei-
ben, haben jetzt auch eine deutschsprachi-
ge Web-Seite aufgemacht. Dort gibt es
Infos zu aktuellen Titeln plus ScreenShots.
http://www.funsoft.de

* ,New Word Computing” haben fiir
,Chaos Overlords” eine WWW-Page ein-
gerichtet, die genau verzeichnet, wo sich
Fans des Strategieprogramms zu Online-
Matches auf dem Internet treffen kénnen.
Gliicklicherweise spielen in diesem Genre
niedrige Datendurchséatze keine groRRe
Rolle. Wer probespielen mdchte, informie-
re sich also auf der Seite:
http://www.wizweb.com/arena/chaosOverl-
ords/board/get.cgi

POWER PLAY ONLINE

Internet: Power Play WebQuarters
Auf unserer Homepage im Internet hat sich
diesen Monat wieder jede Menge getan: Ab-
gesehen davon, da3 auch hier stets die neueste
Version von Shareware-Quake bereitsteht, haben
wir vor allem die Power-Play-Datenbank ins
Netz gestellt. Wer wissen mochte, wie “Monkey
Island” damals im Test abgeschnitten hat, oder
welches Priigelspiel wohl die bislang beste Wer-
tung bekam, erhlt hier rund um die Uhr umfas-
sende Auskunft.

Natiirlich gibt es auch weiterhin Hinweise und
Links, was im WWW und in der Szene los ist.
Dazu Spiele-Demos, Patches und ScreenShots
zum downloaden.

http:// dia.de/powplay

« Die altbewahrte WWW-Suchmaschine
»Yahoo” hat Nachwuchs bekommen: Der
hort auf den - in Europa befremdlich klin-
genden - Namen ,Yahooligans” und
sucht nur nach Kid-kompatiblen Seiten.
http://www.yahooligans.com

* Fun-Stuff bei Origin: Die Texaner stellen
die schragsten Bilder ihrer Firmenge-
schichte ins Internet. Wer sehen will, was
Richard Garriott & Co auf dem jahrlichen
+Austin Raft Race” so treiben:
http://www.ea.com/origin/english/fun-stuff




Usenet - Information pur

w enn der Vergleich vom Internet mit einem
»global village“ stimmt, dann ist das
»World Wide Web“ der Marktplatz und die Use-
net-Newsgroups sind die Dorfkneipe. Normaler-
weise steht das glitzernde WWW im Mittelpunkt
des allgemeinen Interesses — die bunte Farben-
pracht sollte aber nicht dartiber hinwegtéuschen,
daf3 es im Usenet oft die interessanteren und
aktuelleren Infos gibt. Die Newsgroups dhneln
elektronischen Pinnwiinden, etwa wie die Foren
in CompuServe oder AOL. Einziger Unterschied:
Sie gehoren keiner Firma, sondern sind ein fiir
alle offener Bereich des Internet.

Das Usenet hat meist mit zwei Vorurteilen zu
kampfen. Erstens: Es giibe derart viele Gruppen,
daB niemand mehr eine Ubersicht habe. Zwi-
schen 20 000 und 35 000 einzelne Diskussionsfo-
ren soll es da geben. Zweitens: Im Usenet gehe
es chaotisch und anarchisch zu. Beide Vorurtei-
le stimmen nur bedingt. Zwar ist die Zahl der
Usenet-Gruppen riesig, aber wirklich Leben
herrscht nur in vergleichsweise wenigen davon —
die meisten wurden vor Urzeiten angelegt und
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Der Newsreader von AOL ist bequem und
einfach zu bedienen

fristen seither ein kligliches Dasein als toter
Briefkasten. Am zweiten Punkt ist leider mehr
dran. Teilweise geht es sehr chaotisch zu, aber
letztlich ist das wohl der Preis der Freiheit. Wo
keine groBe Company dariiber wacht, was
geschrieben werden darf und was nicht, haben
Storer natiirlich leichtes Spiel. Trotzdem regu-
liert sich das Usenet meist selbst, in den hier
vorgestellten Gruppen geht es relativ geordnet
zu. Wihrend im WWW immer mehr deutsche
Seiten angeboten werden, herrscht in den News-
groups Englisch vor. Zwar hat mittlerweile auch
die ein oder andere deutsche Gruppe ihre Pfor-
ten gedffnet, aber wer an aktuellen Infos und an
Diskussionen mit vielen Teilnehmern interes-
siert ist, kommt um Englisch nicht herum.

Eine Besonderheit sind Usegroups, die das Wort
,binaries“ beinhalten. Dort werden nicht nur
Texte, sondern auch Binérdateien angeboten,
was einige technische Schwierigkeiten geradezu
herausfordert. Das Usenet wurde urspriinglich
nur zum Austausch von Texten konzipiert, son-
stige Daten unterstiitzt es nur {iber einen
Umweg. Dazu werden die Daten im sogenannten
suudecoding“-Verfahren in Text umgewandelt
und miissen nach dem download wieder entpackt
werden. AOL unterstiitzt dieses Verfahren auto-
matisch. Mitglieder anderer Online-Dienste sind
auf entsprechende Sharewareprogramme ange-
wiesen, von denen es inzwischen allerdings tibe-
rall eine grofle Auswahl gibt. ste

BEISPIELE NEWSGROUPS
alt.games.command.and.conquer:
fido.ger.spiele (deutsch)

{ rec.games.computer.quake.announce

Stammtisch fiir
Spieleprofis:

Das Usenet bietet
Inhalt im Text-
format.

OFFLINE-READER

Wer im Usenet Geld sparen will,
sollte sich per Offline-Reader ein-
loggen. Diese Programme laden
alle Uberschriften der vom User
gewiinschten Newsgroups und |
legen den Telefonhorer ganz
schnell wieder auf. Erst im zwei-
ten Durchgang werden die mar-
kierten Nachrichten eingelesen.
Als Quasi-Standard hat sich
.Free Agent” etabliert, als einzige
echte Konkurrenz gilt ,0UI".
Beide gibt es als Shareware-Ver-
sion zum testen. ‘
Free Agent:
http:/www.forteinc.com/forte |
ul: http://www.dvorak.com}

ZUGANG PER ONLINE-DIENST

AOL: Von allen Online-

Diensten hat derzeit AOL

den mit Abstand

besten Zugang zum

Usenet. Schnell, kom-

plett und komfortabel. Es gibt eine Funk-

tion namens ,Parental Control”, mit der

besorgte Eltern ihren Nachwuchs vom Sté-

bern in allzu finsteren Ecken abhalten.

Externe Offline-Reader unterstiitzt AOL

derzeit nicht, aber die ,Kurierdienst“-Funk-

tion liest auch Newsgroups - allerdings

sind die Konfigurationsmaéglichkeiten

begrenzt. Der AOL-Newsreader unterstiitzt
auch das Laden von Binardateien.

Kennwort: newsgroups

V2AY S

CompuServe: CompuSer-

ves Usenet-Gateway ist

eine Notlésung, mehr L]
~ nicht. Viel zu langsam,

T-Online: Die Telekom baut
voll auf das WWW und ver-
steckt ihren Usenet-Zugang in
den Tiefen des CEPT-Dschun-

= unbequem zu bedienen,

sehr absturzfreudig, nur beschrankte
Zugriffsmoglichkeiten auf Groups - auch
so manche Spiele-Abteilung ist tiber den
Online-Dienst nicht erreichbar.

Dafiir arbeiten alle verfiigbaren Offline-
Reader problemlos mit CompuServe
zusammen. Ob das angesichts der stan-
dig besetzten und tberforderten News-
Server von CompuServe Sinn macht, ist
allerdings mehr als fraglich.

Go usenet

gels. Dazu gibt's auch allen Grund, denn
das Gateway liberzeugt kaum: Falls aus-
nahmsweise mal nicht ein Bildschirm (iber
Jtechnische Schwierigkeiten” informiert,
sind die Newsgroups sehr unvollstandig,
umstandlich zu handhaben und langsam.
AuRerdem zahlen T-Online Kunden zusatz-
lich zu den normalen Telefonkosten und
Online-Gebiihren ein weiteres Entgelt von
20 Pfennig pro Minute - macht in der Stun-
de rekordverdachtige 12 Mark!
*6600040021#



Hier nun die richtigen
Antworten zum von Virgin
und POWER PLAY ins
Leben gerufenen ,Der
beste Spielekenner”-
Wettbewerb aus PP 6/96.
Die Bekanntgabe der
Gewinner gibt's allerdings
erstin der nachsten Aus-
gabe, da unsere rund um
die Uhr ratternde Aus-
wertungsmaschinerie der
Lawine Eurer Einsendun-
gen nicht gewachsen
war. Habt also noch ein
wenig Geduld...

. Cane

. Another World/ Out of this World
. Vier

. Lost Vikings

. Wizardry

. Scotia

. Al Quadim

. Jitland

. ,Eat Lead!”

10. Frontier Pharmacist
11. Apache Longbow

12. Fusion

13. Front Page Sports
14. NEO

15. Space Quest VI

16. Legend of Kyrandia
17. Bullfrog

18. Liberation

19. Acht

20. Tectuktitlay

21. Photonen-Projektor
22. The Horde

23. Heroes of Might and Magic
24. Eye of the Beholder Il
25. Inca

26. Fates of Twinion

27. Wizkid

28. Mesquite/Dallas

OONOGTRWN=

29. Cadillacs and Dinosaurs/ Rescue on Fractalus

30. Tetris

31. ...AND | must scream

32. Lawrence Holland

33. One-eyed Jack

34. Calypso

35. Hoagie

36. Seal Team

37. Blue Byte

38. Strike Commander

39. Terminator 2029

40. Spaceward

41. Sales Curve Interactive

42. The last Dynasty

43. Street Sports Soccer

44. 1989

45. Sie basieren auf der Cthulhu-Serie

46. Batlin

47. Stationfall

48. Monkey Island 2 / DF (indiziert) /
Day of the Tentacle (zwei gentigen)

49. Monkey Island 2

50. System Shock

T L
ENNER

51. Salman Rushdie
52. Alexander
53. Gabriel Knight 2 - The Beast Within
54. Blistering Heights
55. Quest for Glory IV
56. Yagareta
57. Dune Il
58. Das Projekt wurde zu teuer/ war nach mehr-
jahriger Entwicklungszeit technisch veraltet
59. Nolan Bushnell
60. Astron Belt
61. Sudden Death
62. Lands of Lore
63. Die Deutschen nehmen Washington ein
64. Sushi
65. Maus/Ratte
66. Steve Yzerman
67. Bioforge
68. Mike
69. Wayne's World
70. Ginger Lynn-Allen
71. Ultima VIl - Black Gate
72. Ultima Underworld
73. Pumpkinhead's Revenge
74. Type-O-Negative
75. Er stiirzt ab
76. Ssora
77. Drache
78. Origin
79. Dave Gibbons
80. DirectX
81. Path to Victory 1939-45
82. Threepwood
83. Zwei
84. American Revolt
85. 13
86. Vier
87. Chewy
88. Erika Eleniak
89. Bild der Programmierer/ PC-Version: nichts
90. Eric the Unready
91. Robosports
92. Der Schatz/die Losbude aus Monkey Island 2
93. Global Effect
94. Will Harvey
95. LucasArts
96. Sahnetortchen
97. Elerium 115
98. Norwegen
99. Andy Hollis
100. The Dark Half
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Gegen die Leblo- '
sigkeit gerender-
ter Szenarios
setzt Virgin
ein Cartoon-
Adventure

Vorher:
Was einmal eine siiBe
Kuschel-Kuh
War...

Das Burst-Label, Virgins neu-
es Inhouse-Entwicklungsteam,
wurde der Offentlichkeit erst-

mals im April 1996 auf der E3
préasentiert. Viel Wert setzte man
auf die Computerspiele-Erfah-
rungen im Team, unter anderem
konnten die Produzenten von
“Sonic 2", “Vindicators” oder
des “Tetris”-Spielautomaten
gewonnen werden. Den Schwer-
punkt will das Burst-Team auf
schnelle 3D-Actionspiele setzen.
So arbeitet man jetzt schon an
der Computer-Umsetzung des
zweiten “Klapperschlange”-
Films. Trotzdem wird es immer
Produkte wie “Toonstruck” ge-
ben. Ebenfalls aus der Reihe
tanzt eine demnéchst erschei-
nende Baseball-Simulation, und
noch vor Ende des Jahres soll
das Internet-Spiel “Subspace”
in die Laden kommen.

nter dem neugeschaffenen

Burst-Label will Virgin ab
sofort die selbstproduzierten Spiele
verkaufen. Den StartschuB3 gibt das
Adventure “Toonstruck”, das demnéchst
erscheinen wird. Um Virgins Qua-
litétsanspriichen gerecht zu werden,
wurden ungefihr zehn Millionen Mark
investiert und mit Christopher Lloyd einer von
Hollywoods bekanntesten Schauspielern gewon-
nen. Die Story erinnert ein wenig an das Carto-
on-Filmchen “Cool World” (mit Kim Basinger in
der Hauptrolle), das allerdings nie in die Kinos
kam. Thr seid Mal Block (dargestellt von Christo-
pher Lloyd), Zeichner der “Fluffy Schnuckelhi-
schen Show”, einer Samstagmorgen-Zeichen-
trickserie. Obwohl diese Serie ein voller Erfolg
ist, kann sich Mal dariiber nicht freuen, er arbei-
tet an einem anderen Werk. Das ist das genaue
Gegenteil von Fluffy. Ihr Held Flux W. Wild, ein
alter Entwurf von Mal, ist vorlaut, schrig und
sarkastisch. Aber das paBt Blocks BoB3, Sam
Schmaltz, tiberhaupt nicht ins Konzept. Er for-
dert sogar noch eine weitere Héschen-Show von
unserem armen Helden. Nach dieser Entschei-
dung beginnt Block an sich zu zweifeln, seine
Kreativitit schwindet, aber bevor sein Selbstver-
trauen den absoluten Tiefpunkt erreicht, pas-
siert etwas Merkwiirdiges: Mal wird von einem
Strudel durch seinen Zeichenblock in das fremde

TOON

Rinder gegen

Euer Gegner, der Count, ist fiir die Ver-

wandlungen in Niedlingen verantwortlich.

Land Niedlingen befordert. An seine Seite gesellt
sich Flux, mit dessen Hilfe er nach der
Erkldrung sucht, warum immer mehr der
schnuckligen Bewohner Niedlingens in finstere,
iibellaunige Gesellen verwandelt werden.
Auf dieser Suche reist das Duo durch drei Zei-
chentricklénder, immer auf der Spur von Count
Nefarious, dem Oberbésewicht. Zeit spielt dabei
eine besonders wichtige Rolle, da sich Mal Block
langsam aber sicher in einen Toon verwandelt.
Ist diese Metamorphose abgeschlossen, gibt es
kein Zuriick mehr in die reale Welt.
“Toonstruck” verspricht im Gegensatz zu den
trendigen Myst-Clones der letzten Monate ein
Adventure nach klassischem Strickmuster zu
werden. So wurde trotz der 90- miniitigen Trick-
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Mal Block und Flux zu Gast im FitneB-Studio einer nicht ganz
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Nachher:
«..wurde zum Traum

unbekannten Bulldogge mit &

film- und Videosequenzen sehr groBer Wert auf
Spieldesign und Steuerung gelegt. Im Gegensatz
zu typischen Interactive Movies habt Ihr in
“Toonstruck” noch alle Freiheiten und Méglich-
keiten von altbekanntem wie “Monkey Island”
oder den Sierra-Legenden. Ein intelligenter
Mauszeiger, der sich je nach den moglichen
Aktionen verformt, hilft Euch auf dem Weg
durch die ungefihr 80 Puzzles. Zusitzlich
kénnt Thr Euch in sechs abschaltbaren ()
Actionsequenzen beweisen. Das Grafiker-
team, das seine Erfahrungen teilweise aus
Produktionen der Disney-Studios bezog,
1 einem al ickfilm

aller SM-Fetischisten!

der fiir die Videosequenzen, die mit einer Wie-
derholfrequenz von 15 Bildern/s fast Trickfilm-
qualitét erreichen. Christopher Lloyd wurde vor
einer Art Blue Screen gefilmt (auch elektronische
Stanze genannt) und anschlieend in
das Adventure eingearbei-

tet. Obwohl die negativen

Eindriicke von Blue-Scre-
en-Techniken in Computer-
spielen eher iiberwiegen (in Spie-
len wie Sierras “Gabriel Knight”
oder “Phantasmagoria” scheinen

Christopher Lloyd ist den mei-
sten von Euch wahrscheinlich
als Doc Emmet L. Brown aus
“Zurlick in die Zukunft” bekannt.
DaRR der Schauspieler aber
schon in unzéhligen Filmen und
Fernsehserien mitgespielt hat,
wissen die wenigsten. Als
gelernter Theaterschauspieler,
zuvor hauptséchlich in Off-Bro-
adway- und Shakespeare-Rollen
aktiv, begann Lloyd 1975 seine
Karriere als Hollywoodstar. An

| der Seite von Jack Nicholson

und Danny DeVito wurde gleich
sein erster Film “Einer flog tiber
das Kuckucksnest” fiir mehrere
Oscars nominiert. Es folgten
mehrere TV-Serienprduktionen
an de Seit von Danny DeVito.
Der Durchbruch kam erst 1985
mit dem ersten Teil von “Back
to the Future”, dem er durch alle
drei Folgen treu blieb. Nach Kas-
senerfolgen wie “Who framed
Roger Rabbit?” und “The
Addams Family 1+2” hat er
seine Platte auf dem “Walk of
Fame"” sicher. Wer mehr iiber
Christopher Lloyd wissen will,

findet seine Site unter dieser |¢

etwas wahnsinnigen Adresse:
http://www.hsv.tis.net/
%7ebttf/lloyd.html

sisches Adventure téite der Sze

Toonstruck
Genre
Adventure
Hersteller
Burst/Virgin
Erscheinung geplant
Oktober ‘96
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Monster aller
B-Movies
versammelt
Euch!!

w NIGHT

rf /OFTE

‘MONSTERS

(B-MOVIES ‘==

Mitte der 40er Jahre begann |
das Zeitalter der B-Movies. In

schwarzweil3 gefilmt und nur
| mit einem kleinen Budget her- |
gestellt, niitzten sie die Angste
| der Menschen vor neuen

Techniken bzw. Waffen|
(Atombomben) aus. In den

meisten Fallen waren es Mon-
| ster, die verschlafene Klein-
stadte terrorisierten und erst
durch eine tapfere Spezialein-

heit der Armee oder durch

eine glorifizierte Version der |

amerikanischen Familie ver-
nichtet werden konnten. Diese
Monster waren in der Regel
Mutationen normaler Tiere
(Spinnen) oder durch fehige-
schlagene Experimente veran-
‘ derte Menschen (“Die Fliege”).
| Noch heute genieRen z.B. die

Filme von Jack Arnold (The

Creature from the Black Lago-

on, Tarantula, ...) Kultstatus.

Night of the
l\gonltcrl

Genre
Adventure
Hersteller
‘ Acclaim/Pendulo
Erscheinung ?eplant
4. uartal ‘96

alten B-Movie Hits und erinnern an:

ach den Renderadventures scheint nun die
Welle der Comics iiber die Computerspiele-

welt zu schwappen, neben “Toonstruck” und
“Three Skulls” (zu beiden findet Ihr Previews in
dieser Ausgabe) schickt Acclaim das von den
Pendulo Studios produzierte “Night of the Mon-
ster” in den Ring.
Die Handlung ist in einer Zeit angesiedelt, die
dem Hollywood der vierziger Jahre #hnelt. Die
Verleihung der “Academy Famous Monster
Awards” steht kurz bevor. Aus diesem Grund

7ird Sarah Bergman, Redakteurin bei der Zei-

ang “The Quill”, beauftragt, dariiber einen Arti-
kel schreiben. In Otto Hannovers Herrenhaus
angekommen, endet der Vorspann mit einem
Interview von King Kong.
Im folgenden ersten Teil des Abenteuers, in dem
Thr Sue steuert, erhaltet Thr einen Hinweis, daf}
“Old Blue Eyes” Frankenstein von einem Unbe-
kannten bedroht wird. Nach zahlreichen Puzzle-
Hindernissen findet sie Frankie. Kaum hat sie
ihn iiberzeugt, ihr die Wahrheit zu erzihlen,
erlischt das Licht.
Der zweite Part der Geschichte beginnt am Tag
nach der Verleihung. Ron Ashmann, ebenfalls
Reporter des “Quill”, wird losgeschickt, um nach
Sue zu suchen. Die anschlieende Reise fiihrt ihn
nach Transsylvanien, Agypten, in eine Diaman-
tenmine und an andere entlegene Plétze, bevor
er Sue befreien und das Rétsel um Frankenstein
losen kann.

Jack the Ripper nach durchzechter Nacht

“The Night of the Monsters” préisentiert sich in

SuperVGA mit 256 Farben. Die liebevoll ani-

mierten Charaktere stammen grofBten eils.
Disneys. Die Dialoge zwischen den Pers

mit Sprache unterlegt. Der Soundtrack 1
Effekte sorgen fiir eine passende Afm

PR

und | y pré en
sich im Gewand der alten Klassiker.

Pendulo Studios setzt, anders als “Toonstruck”,
auf eine Abwandlung der klassischen Verbenlei-
ste, die aus den frithen Adventures von Lucas-
Arts bekannt ist. Sobald der Mauszeiger an den
unteren Bildschirmrand stoBt, fihrt die Leiste
nach oben, und die passende Aktion kann her-
ausgesucht werden. Beriihrt der Zeiger abermals
die Kante, kommt auch das Inventory zum Vor-
schein. Da bis zum endgiiltigen Erscheinen der
Monster wohl noch einige Zeit vergehen wird,
bleibt nur die Hoffnung, daB der momentan posi-
tive Eindruck sich erhéilt. bru
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realistisch!

Hort sich echt an, sieht echt aus, ist echt.
Extreme schlagt in Inrem Wohnzimmer auf.
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"Wahrscheinlich die beste und realistischste
Tennis-Simulation, die es jemals gab."
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PREVIEW

Ah viel Action

und ein biBchen
Strategie arbeitet

Mirage derzeit

Hier werden Waffen und son-
stige Ausriistungsgegenstin-

de eingekauft

‘werkeln die englischen Programmie-
an fleiBig an “Bedlam!” — bis vor
n lautete der Titel ibrigens noch
n!”. Obwohl es in dem Spiel auch takti-
he En gen und zahlreiche kleine Puzz-
zu l6sen gibt, liegt der Schwerpunkt hier in
erster Linie auf Action.
Bedlam spielt irgendwann in der Zukunft auf der
Erde. Als eine Armee aus ehemals friedlichen
biomechanischen Arbeitsdroiden sich gegen ihre
Schépfer wendet, ist die Menschheit bedroht. Die
wenigen Verbliebenen sammeln sich notgedrun-
gen im Untergrund oder auf riesigen Hover-
Plattformen, die iiber der Stadt schweben. Aus
einer dieser Plattformen, Satnet, heraus steuert
der Spieler als angeheuerter Séldner einen
Trupp von drei K frobotern, um der

menschlichen Rasse wieder friedlichen Zutritt
auf den eigenen Planeten zu erlauben.

Das Geschehen verfolgt der Spieler aus einer
isometrischen “Schrig-von-oben”-Perspekti-
ve. Wie es sich fiir ein anstidndiges “Action-
Shoot’em-up”-Programm gehért, kann man

in der diister-kalten postindustriellen Welt
durch massiven Einsatz der richtigen Waffen so
ziemlich alles in Schutt und Asche legen.

Nach einer detaillierten Missionsbeschreibung,
die alle wichtigen Ziele und Unterziele auflistet,
fithrt der néichste Weg in die Waffenkammer —
schlieBlich wollen die Roboter ja nicht schutzlos
im Kampfgetiimmel stehen. Dann geht es end-
lich richtig los: Ein riesiges R hiff setzt zu

Bedlam!

Hersteller
Mirage

Erscheinung ge
September

lant
PSG

Beginn jeder der insgesamt 25 Missionen zuerst

nur einen Robo- ‘“‘ .
ter aus dem Trio
ab, der die #ullerst undankbare Aufgabe hat, die
Gegend abzusichern, bevor seine beiden Kollegen
ihm nachfolgen.

In Bedlam werden die Roboter entweder zusam-
men als Einheit oder jeder fiir sich gelenkt,

umschalten kann man tiber die am rechten Bild-
schirmrand stets sichtbare Statusleiste. Um die
Blechkameraden zu steuern, geniigt ein einfa-
cher Linksklick auf den gewiinschten Zielpunkt,
und schon setzen sich viele Tonnen Stahl in
Bewegung. Ein Mausklick rechts feuert die aktu-
elle Waffe ab. Sobald alle Missionsziele innerhalb
des vorgegeben Zeitlimits erfiillt sind, macht sich
das kampfstarke Terzett auf den Weg zu einer
vorher festgelegten Stelle, wo auch schon das
Raumschiff wartet und die drei zurtick in Sicher-
heit bringt.

Bedlam bietet ein reichhaltiges Arsenal an Waf-
fen. Jeder Roboter kann bis zu sieben mit sich

schleppen und diese sogar gleichzeitig abfeuern.
Das Programm soll bis etwa September fertig
sein. Ubrigens erscheint es nicht nur auf dem
PC, sondern gleichzeitig auch fiir die CD-Konso-
len von Sony und Sega sowie fiir den Mac.  ste

Feuer frei: Wenn die Robo-

ter erstmal zuschlagen,
bleibt nichts unversehrt

Der Tanklastzug muf®
“dran glauben




Anderungen vorbehalten

ANSCHNALLEN!

Die erste ELSA 64-Bit Grafikkarte mit Grafik-, Video und 3D-Beschleunigung

[N

iy des Monats

\\
Schon ab 498,- DM*

*unverbindliche Preisempfehlung

ELSA VICTORY 3D Hardware
M 53 ViRGE 20/3D Grafikchip
nelles EDO-DRAM, 40ns, Single Cycle

M 2 bis 4MB Grafikspeicher (aufriistbar)
W 2-Kanal Busmaster DMA
W 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz
W Kombinierter VESA Feature Connector

und S3 Scenic Highway AnschluB fir

optionale Erweiterungen

64-Bit 2DGrafikpower fiir
B \Windows 95 mit Directx
B Windows 3.1x

B Windows NT 351 unc
M 0S/2 Warp*

VideospaR von Anfang an

B MPEG Wiedergabe (Software)
B AVI Wiedergabe

W Videoskalierung und -filterung
M Video-Overlay

*in Vorbereitung

Echte 3D-Beschleunigung mit:
M Texture Mapping

W Texture Filter (Bi-Linear & Point)
W Gouraud Shading

M Pe

B Alpha Blending (Transparenz)
M Fogging, etc

Support aller 3D-Standards
| osoft Direct3D

M S353d

M Intel 3DR

M Argonaut BRender

M Criterion RenderWare

Unschlagbar!
W 4MB elles 3D und Texture Memory
W 3D-SpaR bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB
W Superschnelles DOS mit VBE 2.0 Support
M 3D-Game Highlights inkI

Battle Race (Vollversion)

FX Fighter (Vollversion)

Terminal Velocity (Special Edition)

HANNOVER 28.8.-1.9.1996

“HOME

ELECTRONICS
Halle 4, Stand D 20/22
ELSA GmbH

Sonnenweg 11

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917
Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
FaxBox (Abruf)  +49/0-241-9177-4
Mailbox Modem 41-9177-981
Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800
CompuServe GOELSA

Internet http://www.elsa.de

ELSH

Datenkommunikation
Computergrafik
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M(;rd in San
Francisco: Ein
authentischer

Interactive

Kriminalfall als

Die "Ilolls Angels™

sind nie ohne Helm

der Biker-Szene

unterwegs

GOLDEN GATE

Polizei-Chef Kevin Mullen ist
wenig erfreut iiber die Ereig-
nisse in San Francisco

“Cops”, komplett mit PC

SChenkt man den einschlégigen TV-Krimiseri-
en aus den USA Glauben, so beschiiftigt sich
die eine Hélfte der amerikanischen Cops damit,
sich den Wanst mit Doughnuts vollzuschlagen,
withrend die andere in schicken Sportwagen her-
umfihrt und schon vor der Mittagspause lissig
ihren ersten Mordfall knackt. Die Wirklichkeit
des Polizistenalltags sieht natiirlich anders aus:
In miihevoller Kleinarbeit und unter Zeitdruck
wollen Beweismaterialien gesammelt, analysiert
und Zeugen ausgequetscht werden. DaB sich eine
derart drioge Arbeit trotzdem als Grundlage fiir
spannende und erfolgreiche Computerspiele eig-
net, wissen wir spétestens seit Sierras Blockbu-
ster-Reihe “Police Quest”. Jiingster Neuzugang
in diesem Genre ist der “Whodunit™-Interactive
Movie “Golden Gate Killer”, der trotz des.reifle-
rischen Titels kei gs als bluttriefender Rip-
per-Film daherkommt. Die amerikanische Ent-
wicklerfirma 3 Pong Plug hat bei der Produktion
des Interactive Movies grofiten Wert auf Authen-
tizitét gelegt. So liegt dem Spiel dann auch ein
tatsiichlicher Fall zu Grunde, der in Amerika als
der “Body in the Bay”-Case Schlagzeilen machte.
Ort der Handlung ist die Siidkalifornische Ex-
Hippie Metropole San Francisco. An einem ver-

Golden Gate Killer
Hersteller-

3 Prong Plug
Genre
Interactive
Movie/Adventure
Erscheinung geplant
September ‘96

R 56

tré i Novembertag entdeckt ein Fischer die
Leiche eines unbekannten Mannes im Hafen-
becken und verstiindigt Euch, so daf Ihr als
neuer Detective bei der Mordkomission gleich
den ersten Fall erhaltet. Ausgeriistet mit einem

KILLER

Spielerisch gleicht “GGK” frappierend dem Law-
and-Order-Drama “Murder in the First”: Konver-
sationen mit Zeugen laufen als Videos im Fen-
ster ab, die Locations priisentieren sich als
Standfotos, die selbstverstéindlich alle an Ori-
ginalschauplitzen entstanden. Neben den Inter-
views, die das Programm stichwortartig in
Eurem Notizbuch festhilt, gehort das Sammeln
von Beweismitteln zu Euren wichtigsten Aufga-
ben. Habt Ihr geniigend Beweise beisammen,
ladet Thr Verdéchtige zum Verhér vor, um sie
schlieBlich zu verhaften und vor Gericht zu stel-
len, da Euch hierfiir nur zwei Wochen Spielzeit
zur Verfiigung stehen und jede Aktion wertvolle
Zeit kostet, kommt trotz des actionarmen Spiel-
prinzips eine gewisse Hektik auf. Der Clou des
ganzen : Das Spiel wird nicht etwa nach der Ver-
haftung des vermeintlichen Mérders beendet,
sondern Thr miiBt den Fall anhand Eurer Indizi-
en und Zeugenaussagen fiir den Staatsanwalt
aufarbeiten, damit der vom gegnerischen Rechts-
verdreher nicht auseinandergenommen wird.
Neben zahlreichen aktiven und ehemaligen Mit-
arbeitern des SFPD, die in kleineren Nebenrol-
len agieren, verpflichtete man Frank Falsan, den
Detective, der den echten “Body in the Bay”-Fall

~vor einigen Jahren loste, als Online-Hilfe: An kri-

tischen. Stellen im Spiel gibt er Euch in Videos
Tips zur korrekten Vorgehensweise bei Mordféil-
len. Die uns vorgestellte Version des Spiels prii-
sentierte sich zwar noch in Englisch, in die deut-

Notizblock und Eufem (hoffentlich) scharfen Ver- -~ schx Regale wird “Golden GF&KILIEI’ aller-

stand, macht Thr Euch-an die Lésung des Falls.
i
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-
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ing§ nur komplett iibersetzt gelangen: < = sg
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Mit
Power Play und Bomico
nach San Francisco

m Zusammenhang mit dem bevorstehenden Release von

“Golden Gate Killer” schickt der deutsche Distributor des Cop-
Simulators, Bomico, einen Power Play Leser (plus Begleitung) in
die Stadt der Blumenkinder und Kiinstler. Unser Gewinner wird
fiir eine Woche in einem Hotel in San Francisco logieren, von wo
aus er die Stadt an der Golden Gate Bridge ausgiebig erkunden
kann. Damit lhr Euch hierbei nicht die FiiRe wund lauft, spendiert
Bomico auch gleich noch eine Woche Mietwagen ab/bis Flugha-
fen San Francisco. Beste Voraussetzungen also, um in der City
of Love, Peace and Happiness streRfrei voranzukommen. Solch
ein Schmankerl gibt's natiirlich nicht ganz umsonst, weshalb wir
uns drei Fragen zum Thema San Francisco ausgedacht haben:

1. Wie hieB der Singer der legendiren Hippie
Hymne, in der die Stadt an der Golden Gate
besungen wird?

2. Wie heiBen die beiden Hauptdarsteller der 3
Cop TVU-Serie “Die StraBen von San Francis- '
co™? Ay

3. In welchem Jahr wurde Siid-Kalifornien ;
(vor allem San Francisco) vom “groBen Erdbe- "F
ben"” heimgesucht?

EinsendeschluB ist der 11. 10. 96 (Poststempel)
Der Gewinner wird aus allen richtigen Einsendun
ermittelt. Voraussetzung ist, daB mindestens ein Teil
mer (ber 18 Jahre alt ist und einen Fiihrerschein KI
besitzt. Der Hinflug muR bis spétestens 31.10.96 a
ten sein. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitar!
der Magna Media Verlag AG und von Bomico sind
der Teilnahme ausgeschlossen. 3 -
Schickt Eure Postkarte also an: ’%* -
MagnaMedia Verlag AG" .
Redaktion Power Play == a
Stichwort Golden G ot
Postfach 1304 =
85531 Haar b. Miinchen®




“Interplays
Endzeit-
rollenspiel
orientiert sich
am GURPS-
Regelsystem

G U RAPES=|
steht fiir “Generic User'
Roleplay System”. Nach
diesem festen Regelwerk
richten sich diverse Pen-
And-Paper-Rollenspielszen-
arien unterschiedlichster
Charakteristik (zum Beispiel
“Conan” und “Car Wars").

Destruktiv:
Ein ominé-
ses Treffen
auf dem
Schrottplatz

Uranverseucht:
BSE ist fiir diese
abgeklirten Rinder
kein Thema mehr

Was zunichst wie eine Endzeit-Parallele zu
“Ultima VIII” aussieht, entpuppt sich bei
genauerem Hinsehen als Programm mit einem
Hintergrund ganz eigener Tradition. Das
GURPS-Regelwerk ist die Grundlage, nach der
Pen-And-Paper-Rollenspiele verschiedenster
Szenarien funktionieren. Mit “Fallout” erweckt
Interplay eine Endzeitwelt nach bester “Shadow-
run”-Manier zum diisteren Computerleben. In
diesem Wasteland bedeutet das Leben eines Ein-
zelnen iiberhaupt nichts, es regiert die pure
Gewalt. Mit entmenschlichter Brutalitét ver-
sucht ein jeder, sich die wenigen Gebrauchsge-
gensténde wie Rohstoffe und Waffen zu sichern,

die diese ausgebeutete und verseuchte Welt noch
bietet. Wer sich den tugendhaften Avatar Ori-
gins, dessen oberstes Gebot es ist, moglichst alle
im Rollenspiel angetroffenen NPCs zufrieden zu
stellen, zu seinem Rollenspiel-Vorbild erkoren
hat, der wird in “Fallout” hart vor den Kopf
gestoBen. Nicht selten werden hier von Euch
Entscheidungen abverlangt, die in jedem Falle
ungliickliche, wenn nicht sogar dem Tode
geweihte Menschen zurticklassen. Um beispiels-
weise den Vorrat an Trinkwasser in Eurer
Wohnhéhle und damit Eure Existenz zu sichern,
miiBt Thr an das Reinigungsmodul einer anderen
Ansiedlung gelangen. Diese Gemeinde wird dar-
aufhin nicht linger in der Lage sein, Thr Wasser
zu kliren und wird erbérmlich zu Grunde gehen.
Oberstes Gebot der Designer war es, dem Spieler
groBtmogliche Handlungsfreiheit zu gewihren.
Wer es sich auf die Fahne geschrieben hat, durch
die Wastelands zu schreiten und dabei jeden und
alles, was ihm vor das Visier kommt sinnlos nie-
derzumiihen, der kann das tun. Wer jedoch still
und ohne viel Aufhebens seine Umgebung erfor-
schen will, wird dazu ebenso Gelegenheit erhal-
ten wie der diplomatische Spielertyp, der gerne
alle Probleme ausdiskutiert. Um zum Spielziel
zu gelangen, werdet [hr eine geschickte Kombi-
nation all dieser Taktiken bendtigen, da Euch
unerwartete Geschehnisse mitunter zu improvi-
siertem Handeln zwingen werden. Bei aller Frei-
heit werdet Thr an jedem Ort genau wissen, was

o
s
TV
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Nuclear Adventure

zu tun ist und warum Ihr es tun miit. Dabei
unterstiitzt Euch ein Journal in Form eines
PDA-Computers. Damit konnt Thr Euren Status
abrufen, den momentan verfolgten Handlungs-
strang iiberwachen und Zwischensequenzen
nochmals anschauen. Wichtige Informationen
und Hinweise, die Ihr wihrend des Spielens
erhalten habt, werden ebenfalls festgehalten.
Von vornherein seid Thr in der Lage, alle Loka-
tionen der umfangreichen Welt von “Fallout” zu
besuchen. Noch mégt Thr nicht die “Werkzeuge”
oder die Erfahrung besitzen, um an allen diesen

Orten erfolgreich weiterzukommen. Keine Panik!
Jede Stelle in “Fallout” kann zu jeder Zeit und
beliebig oft aufgesucht werden. Da sich praktisch
alles manipulieren oder zerstiren lé6t, ergeben
sich ungeahnte Moglichkeiten und Konstellatio-
nen. Das Programm merkt sich, wie Ihr Euch in
bestimmten Situationen verhalten habt. Belei-
digte Personen werden Euch bei wiederholten
Besuchen nicht mehr so freundlich empfangen.
Wenn Thr noch wenig Erfahrungspunkte gesam-
melt habt, kann es passieren, daB Eure
Schwiiche in irgend einer Form sichtbar wird,

Bl - orsiliaex

Filigran: Erkundet die detaillierte Umgebung von “|

= woraufhin verschiedene
Ubeltiiter das auszunut-
zen versuchen. Verschafft
Thr Euch spiter einen
gewissen Ruf, bemerkt das
Eure Umgebung — NPCs
gehen Euch aus dem Weg
oder lassen urplétzlich von
ihren Mordgedanken ab.
Zum Erfahrung sammeln
bleibt allerdings nicht alle
Zeit dieser aus ihren
Angeln geratenen Welt.

Fallout” /)
e

~P AE VIIE W —

Die isometrische Dar-
stellung erinnert an A
Avatars Abenteuer

hie "

Kompakt: Inventory und
Charakterverwaltung

Tolle Perspektiven: Auch in
der Endzeit wird noch geren-
dert




Ein Zeitlimit sitzt Euch permanent im Nacken,
das Ihr allerdings je nach Handlungsweise ver-
ldngern oder verkiirzen kénnt. Je ldnger Thr
Euch in “Fallout” Zeit laBt, desto mehr Stidte
werden vom “Bésewicht” dieses Spiels iibernom-
men. Fiir Euch bedeutet das konkret, daf3 so
immer weniger Informationen und Ausriistung
potentiell in Euren Besitz gelangen kénnen. Mit
fortschreitendem Spielverlauf wird Euer Endziel
immer klarer: Thr miit den bésen “Master”
daran hindern, alle Abschnitte der Wastelands
unter Kontrolle zu bringen. Erst dann kann er
seinen verwerflichen Plan umsetzten, alle Men-
schen in Mutanten zu verwandeln.

Das Interface prisentierte sich uns auf der E3
als sehr benutzerfreundlich und simpel, es kann
allerdings jede Menge komplexer Aktionen aus-
fithren. In der Regel fiihrt die linke M t

regt sich nicht mehr viel

Verdrehte

Weit: Isometrie
mal von links
statt von rechts

& Py P
P Eure P

den Feind haben. Geht es friedlicher zu, so
unterhaltet Ihr Euch mit Euren Gesprichspart-
nernin K ationsfenstemn, in denen das
Antlitz dieser Person zu sehen ist. Der Gesichts-
ausdruck veriindert sich dabei, je nach dem ob
Thr diesen Menschen mit Euren Antworten
wiitend, traurig oder froh stimmt. Die Sprach-
ausgabe wurde lippensynchron auf die Animatio-
nen dieser Gesichter abgestimmt. Eure eigenen
Kommentare sind davon abhiingig, wie es um
Euren Intelligenz-Quotienten bestellt ist. Ist er
hoch, stehen Euch recht intelligente Antworten
zur Verfiigung — sollte er niedrig sein, verliert
Thr die Fihigkeit, mit komplexen Sétzen zu ant-
worten. Das alles hat wiederum Auswirl
auf das Verhalten der Gespriichspartner. .
Eigenschaften, wie zum Be%giel eben 3
Intelli tienten, legt Thr vor Spielbeginn

Diister: In Dungeons begeg-
net lhr seltsamen Gestalten

einen Befehl aus, withrend ein Klick mit der
rechten Taste ein Menii aufruft, in dem Thr alle
moglichen Handlungsalternativen studieren
kénnt. Im rundenbasierten Kampfmodus seid Ihr
in der Lage, mit Eurer Waffe auf bestimmte
Punkte Eures Gegeniibers zu zielen. Je nach

Fallout
Genre
Rollenspiel
Hersteller

Interplay dem, ob Thr beispielsweise die Augen oder etwa
Ersche ':: ng ¢ 9,99' 20 die Magengegend Eures Gegners anvisiert, wird

ein Treffer unterschiedliche Auswirkungen auf

mit dem Charaktergenerator fest. Ist Euch das
zuviel Arbeit, greift Thr einfach auf einen der drei
vorgefertigten Charaktere zuriick. Gewonnene
Erfahrung wird Euch die Méglichkeit geben, die
Fihigkeiten Eures Helden entsprechend zu ver-
bessern. Doch auch duBerlich tut sich so einiges
an Eurer Spielfigur. Angelegte Riist:i i
und ausgewihlte Waffen lassen sich
am Heldensprite ausmachen.
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Auf Matrosen, _
juché: Blue Byte

sticht demnéachst
in See

Ein feindliches Schiff beim
Nahkampf. Alle Gegner sind
echte 3D-Modelle.

|__TAUCHEN |
Um bei der Schleichfahrt-Pra-
sentation einen bleibenden Ein-
druck zu hinterlassen, hatte sich
Blue Byte etwas ganz besonderes
ausgedacht: Der arglose Power
Play-Redakteur wurde in einen
weiBen Schutzanzug gesteckt
und im abgedunkelten Aufzug in
die Tiefen der Blue Byte-Keller
gefahren. Dort hatten die Mihl-
heimer liebevoll das Innere eines
U-Bootes nachgebaut, mit Aqua-
riumausblick durch Glasschei-
ben. Im Cockpit (ein umgebauter
Flugzeugsitz) saB Projektleiter
Alex “Kapt'n Nemo” Jorias und
zeigte all die Feinheiten des Pro-
gramms. Gliicklicherweise gab
es dazu weder Schiffszwieback
noch Labskaus.

Schileichfahrt

Genre
Action/Simulation
Hersteller
Blue Byte

Erscheinung geplant
Ende September "96

D ie Macher von ,Battle Isle“ und ,Die Siedler”
nehmen bald Kurs auf unerforschtes Gebiet:
Mit der Unterwassersimulation Schleichfahrt
will das Softwarehaus Blue Byte auch die Her-
zen von Fans gepflegter PC-Action erobern.
Schleichfahrt spielt im 21. Jahrhundert. Die
Erde ist radioaktiv verseucht. Bleiben als letzte
Alternative die groBen Ozeane, und rasch
erbliiht unter Wasser eine neue Zivilisation. Der
Spieler iibernimmt die Rolle des Séldners Flint.
Dem ist es ziemlich egal, fiir wen er arbeitet.
Wenn die Kohle stimmt, erfiillt Flint jeden Auf-
trag. Erst im Spielverlauf machen Gertichte von
einem neuen Paradies auf der Oberflidche die
Runde - wenn Flint und der Spieler sich
geschickt anstellen, ist die Menschheit zu retten.
Die Handlung ist in etwa 50 Missionen unter-
teilt. Mal muB nur eine Ware rechtzeitig ausge-
liefert werden, mal fordern komplexe Schlachten
in Piratenfestungen auf dem Meeresboden den
ganzen Seebéren.

Zu Spielbeginn muf Flint mit einem schwach
ausgestatteten U-Boot auskommen. Erst spiiter,
wenn im Portemonnaie nicht mehr Ebbe herrscht,
kann er in einen besseren Schiffstyp investieren
— insgesamt vier stehen zur Auswahl. Beein-
drucken konnten in der vorgefiihrten Version die
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Das U-Boot wird aufgeriistet

vielfiltigen taktischen Moglichkeiten, die der
geschickte Einsatz von Torpedos schafft. So soll
es etwa eine Leuchtrakete geben, die kleine Mee-
resboden-Panzer wie Insekten anlockt. Sobald
die Fahrzeuge in giinstiger Position sind, radiert
der Spieler mit einem einzigen Cluster-Torpedo
die ganze Staffel der Quélgeister aus.

Schleichfahrt erinnert zwar an Weltraum-Action
a la ,TieFighter, aber trotzdem gibt es einen
gewaltigen Unterschied: Die gesamte Unterwas-
ser-Physik entspricht weitestgehend der Rea-
litdt. Wenn Flint mit seinem U-Boot versehent-
lich in eine ungiinstige Stromung gerit, kann die
ihn mitten in ein Minen-
feld ziehen. Technisch
sticht Schleichfahrt up-to-
date in See: Die Voxel-
Grafikengine bietet durch-
gehend SVGA im HiCo-
lor-Modus, soll aber auf
normalen Rechnern noch
problemlos laufen. Und
das, obwohl neben klei-
nen Kampf-U-Booten auch
gigantische, 300m lange
Frachtschiffe die Meere
durchpfliigen. ste

Untersee-Station: Ein

Mausklick fiihrt in die
Gebiude
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bei seinem
spaBigen Cartoon-
Adventure mit
Absicht kein
Western-Klischee
aus

Erstes historisch erfaBbares Volk
der Nahua, einer indianischen
Bevolkerungsgruppe, die im 9.
Jh. in das heutige Mexico ein-
wanderte. Zunehmend kriege-
risch veranlagt, spielten vor allem
unter ihrem Hohenpriester Quetz-
alcoatl, der von den Mayas wie
auch von den Azteken als Gott
verehrt wurde, Menschenopfer
eine groBe Rolle. Im 12. Jahr-
hundert wurde die Hauptstadt
Tullan zerstort und verlassen.

3 Skulls
of the Toltecs

Genre
Adventure
Hersteller
Revistronic/Warner
Erscheinung geplant
Oktober ‘96

Demo autf

TOLTEKEN |

SKULLS

of the Toltecs

GroRBziigig bemessene Parkplitze sind in Big Town iiblich

M exico 1866: Konig Maximilian regiert das
von Unruhen geplagte Land, der Nachbar
USA erlebt nach Beendigung des Biirgerkrieges
einen gewaltigen Aufschwung. Fenimore Fillmo-
re, ein liebenswerter, mutiger Cowboy, ist auf
seinem Weg durchs hiigelige mexikanische Hin-
terland, als er Zeuge eines brutalen Uberfalls
wird. Er kommt Buck, einem etwas verschrobe-
nen Hindler zu Hilfe, der sich gerade des bruta-
len “Eindugigen Dicksons” erwehren muf. Sein
tapferer Einsatz ist zwar vergebens, aber nicht
umsonst, da ihm der leider dahingeraffte Buck
withrend seiner letzten Atemziige einen geheim-
nisumwitterten, goldenen Totenkopf tiberreicht.
Schell bekommt unser Held heraus, daf dies
einer der Schliissel zum sagenumwobenen

_ Schatz der Tolteken ist, dem scheinbar halb

‘Mexico hinterherjagt. Die Hatz fithrt Fenimore
zu mehr als 60 verschiedenen Orten und 148t ihn
mit iiber 40 abgedrehten Charakteren in Kon-
takt treten. Da wiire zum Beispiel der furchtein-
floBende General Schwabbelbauch, der Anfiihrer
der ortlichen Guerillatruppe. Viel Zihlbares

ommt bei den Aufstédndischen jedoch nicht

zustande, da sich die Revolutionire am liebsten
den ganzen Tag in der Sonne fldzen und nur sel-
ten wach anzutreffen sind. Oder Bruder Anselmo
und Bruder Breitpo, Mitglieder des aus ihnen
selbst bestehenden Kapuzinerordens. Anselmo
steht, wie es sich fiir einen echten Monch gehort
auf Sex, Drugs and Rock n"Roll, wihrend der
pummelige Breitpo seit unbestimmter Zeit eine
strenge Fastenkur durchzieht. Den meisten
Figuren in diesem Adventure ist gemein, daf sie
ebenso wie Fenimore hinter dem Toltekenschatz
her sind, was im Laufe der Zeit zu ungeahnten
Verwicklungen fiihrt, in denen auflerdem noch
Franzosen, Indianer sowie die Frauen der “Liga
gegen den Alkohol” eine Rolle spielen.

Revistronic will mit “3 Skulls of the Toltecs”
einen SVGA-Comic auf die Beine stellen, der
beweisen soll, da3 spanische Programmierer zu
mehr als mittelm#Bigen Rennspielen (Speed
Haste) fihig sind. Zeichentrickerprobte Anima-
teure, sorgfiltig umgesetzte deutsche Sprachaus-
gabe und unverkrampfter Humor kiénnten dafiir
sorgen, daf3 3 Skulls zu den Hohepunkten dieses
abenteuerlustigen Jahres zihlt. mg
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I DIE SERI ER GROBEN

empire

f ie sich mit den grofSiten ‘
dherren der Geschichte =

erikanischen Geschic
nn zieht gegen ihre Land
hicksal einer gespaltene

ppe von fast zweihunderttaus:

" Die groie Schlacht um Getty%
den Krieg. Entscheiden Sie iiber

63: Die drei blutigsten Tage i %
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Die Serie der grofien Schlachten...

prasentiert sich als dufSerst prazise Umsetzung im ansprechi
3D-Gewand. Handgemalte Originalkarten, Rekonstruktione
Truppenbewegungen, detaillierte Hex-Felder, fundierte Hinterg
informationen, ein brillant agierender Computergegner sowie
riesiges Angebot an Szenarien und Optionen bieten ein langfi
motivierendes und unglaublich realistisches Strategieerlebnis.

. der Beginn einer grofen Se

Im Exklusiv-Vertrieb von

ire ¢ BOMICO
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http://www.bomico.com
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IVILA_ _X. mecchanized

Assault & Exploration

Multitalent:
Interplays
jlingstes Strate-
gical laBt sich
sowohl in
Echtzeit als auch
zugweise spielen

Euer angezapftes Gehirn
dient als Kommandozentrale

Action in der héchsten

M.A.X.

Genre
Strategie
Hersteller
Interplay
Erscheinung geplant
4. Quartal ‘96

vl

]

Auch in “M.A.X.” wird der gerne bemiihte
kologische Zusammenbruch unseres Plane-
ten in naher Zukunft zur Realitét. Die tberle-
benden Erdlinge teilen sich in acht Clans auf
und bauen unzéhlige groe “Generations”-Raum-
schiffe, die zur Evakuierung der Erde und zur
Neuansiedlung auf anderen Planeten dienen sol-
len. Sonden werden in den Weltraum geschickt,
um in den Galaxien bewohnbare Sonnensysteme
ausfindig zu machen. Wenn sie ein geeignetes
Fleckchen Erde gefunden haben, senden die her-
beigeeilten “Generations”-Raumschiffe einen
Konstruktions-Raumgleiter aus, der damit begin-
nen soll, die neue Heimat zu kolonisieren. Euch
wird die ehrenvolle Aufgabe zuteil, diesen Kon-
struktions-Gleiter zu steuern und zu befehligen.
" em Zweck wurde Euer Gehirn mit dem
em verbunden, so daf3 Thr direkten
alle Einheiten habt, die unter Eurem
0 stehen. Schon bei der Ankunft auf
fliche miiBt Thr Euch umge-
umsehen und diese abbau-
tand der Kolonie zu garantie-
iweille Eures Angesichts

Auf dem Kampf-
bildschirm spieit
Ihr aus der
Vogelperspektive

Auf dem Sidebar
werden
angewiihite
Einheiten im
Detail gezeigt

aufgebauten Befestigungen und Forderanlagen
den feindlichen Clans nicht kampflos in die
Hiinde fallen kénnen, kommandiert Thr ein
schiitzendes Heer aus iiber 50 verschiedenen
Land-, Luft- und See-Einheiten, mit dem Ihr ver-
sucht, die listige Konkurrenz und stiorende Ali-

ens moglichst schnell auszuschalten. Entgegen
vergleichbarer Echtzeit-Strategiespiele préisen-
tiert sich “M.A.X.” in unverfélschterer Vogelper-
spektive, d.h. Thr seht wirklich nur die Obersei-
ten der gerenderten Vehikel, das allerdings in
fiir dieses Genre mittlerweile tiblichem Super-
VGA. Wer den Zeiten der rundenbasierten Stra-
tegicals nachtrauert, hat aufgrund einer im Pro-
gramm integrierten “Turn Timer”-Funktion die
Gelegenheit, auch zugweise zu spielen. In den 24
Karten mef3t Ihr Euch mit den sieben anderen
Clans, von denen ein jeder mit seiner eigenen KI
und individuellen Eigenschaften bedacht wurde.
Der Hauptanreiz von “M.A.X.” sollen die variabel
konfigurierbaren Einheiten sein, bei denen bis zu
acht Upgrades fiir mehr Power bei Riistung, Ge-
schwindigkeit und Reichweite sorgen werden.
Jede Unit verschafft sich durch mehrere, indivi-
duelle Sounds bei Euch Gehér. Per Modem tretet
Thr gegen einen weiteren menschlichen Gegner
an, iiber ein Netzwerk konnen bis zu vier Mit-
spieler um das fruchtbare Neuland streiten. fh
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PC-Spiele-Kauf ist Vertrauenssache, deswegen

48011

uverlassig, schnell, kompetent.

Warum sich mit weniger zufriedengeben?

DA 25.00
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Sierra hat vier
weitere heiBe
Eisen fiir die
kalte Jahreszeit
im Feuer

AEdere kamen und gingen, aber das Unter-
ehmen des Ehepaars Ken und Roberta Wil-
liams ist seit 1979 eine feste Instanz in der Spie-
lebranche. Wurde Sierra bis vor wenigen Jahren
noch ausschlieBlich mit Grafikadventures in
Reinkultur assoziiert, so versucht sich der Her-
steller mittlerweile als “Hans Dampf in allen
Gassen”, der die gesamte Genre-Bandbreite
abdeckt und jede Geschmacksrichtung zufrie-
denstellt. Als Vertreter der eher klassischen
Linie kommt im Interview ab Seite 158 in dieser
Ausgabe Larry-Vater Al Lowe zu Wort; was
aufler den bereits angesprochenen Projekten
sonst noch ansteht, erfahrt Ihr hier.

Phantasmagoria 2
Der erste, in Amerika
kommerziell recht erfolg-
reiche Teil dieser “Interac-
tive Horror Movie”-Serie,
lieB Volker Weitz im Test
(PP10/95) kalte Schauer
iiber den Riicken laufen.
Das lag aber weniger am
heif diskutierten Gorefak-
tor des Programms, son-
dern vielmehr am banalen
Spielprinzip und der schlu-
technischen Umsetzung. In “Phantasma-
a 2 — A Puzzle of Flesh” soll alles anders wer-
Sparsamer Einsatz von Bluescreens, statt
n mehr echte Sets, ein “anspruchsvolles
play” und “modernste Spezialeffekte der
und Computertechnik”. Abweichend von
Sequel-Regel ist die Handlung vollkommen
stiindig. Ex-Klapsmiihleninsasse Curtis

lebt endlich in der Idylle, die er sich immer

e Freundin — was will man mehr? Doch aus
Himmel wird er in mysteriose Morde

QUIRLIGES

verwickelt. Die Polizei und das eigene schlechte
Gewissen im Nacken, fiihlt sich Curtis genétigt,
den Vorfillen selbst auf den Grund zu gehen. Als
er im Geheimkeller seines Arbeitgebers Wyn-
Tech herumstébert, stoBt er auf etwas, das ihn
an seinem Verstand zweifeln 146t ...

Cyber
Gladiators
Auf den Next Generation-
Konsolen ist das 3D-Zeital-
ter fir Priigelspiele
lingst angebro-
chen, das ent-
sprechende Segment
im PC-Bereich wird gerade erst erobert. Mitmi-
schen méchte das Robo-Beat "Em Up “CyberGla-
diators”. Die Grafik der acht mit unterschiedlich-
sten Methoden kémpfenden Charaktere zielt
bewuBt nicht auf Fotorealismus, sondern auf
Cartoon-artige Verfremdung ab. Im Showdown
bieten Euch gleich zwei Bogegner hintereinan-
der die Blechstirn. Um méglichst natiirliche
Bewegungsablidufe zu erzielen, wurden echte
Kampfsportler gefilmt und die Ergebnisse per
“Motion Capturing” in den Computer iibertragen.
Das interessanteste Feature diirfte jedoch die
Maglichkeit sein, Outfit und Moves eigener Prii-
gelknaben selbst zu bestimmen.

Hunter Hunted

Zum puren Zweck der Belustigung hetzen deka-
dente, auBlerirdische Herrenmenschen in einer
Art Hahnenkampf vergriBerten MaBstabs ihre
Alien-Kampfhunde auf einen bedauernswerten
Erdling, den heroischen Jake. Erwartungsgemif
diirft Thr die Geschicke des Gejagten lenken, der
auf der Flucht vor seinen Hischern ganze Heer-
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Der Schéne und das Biest: In “Hunter
Hunted” schliipft lhr in beide Rollen.

scharen von Cyborgs niedermihen und Fallen
entschérfen muB. Alternativ heftet Thr Euch als
bisartiger Jiiger an Jakes Fersen, um die Beute
schlieBlich nach bester Safarimanier zur Strecke
zu bringen. Fiir eine unkomplizierte Zwei-Spie-
lerpartie an einem Rechner gibt es eine Split-
screen-Option. Objekte und Kulissen des Hori-
zontalscrollers wurden auf SGI-Workstations
vorberechnet. “Hunter Hunted” umfaBt insge-
samt 50 Level.

Nascar Racing 2

Der spektakulidren Ubernahme von Sierra und
Papyrus durch den Online Content Provider
CUC haben wir zu verdanken, daf3 die Produkte
der Rennspielspezialisten in Zukunft iiber die
Vertriebswege von Sierra in den Handel gelan-
gen. Mit “Nascar Racing 2” will man die nach
fast zwei Jahren langsam immer deutlicher her-
vortretenden Altersflecken des Bestsellers besei-
tigen. Dazu werden nicht nur Fahrer und Teams
der “96er Saison sowie alle 16 Strecken des Win-
ston-Cups integriert, sondern auch kosmetische
Korrekturen an Grafikqualitit und -geschwin-

PR s L
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digkeit vor-
genommen.
Wihrend des
Rennens infor-
miert Euch nun
ein Berater per
Sprachausgabe
iiber den Stand der
Dinge, zudem wird

Wihrend des Rennens macht
Euch die Sonne zu schaffen

das Spiel durch zuschaltbare
Automatikbremsen und Lenkunterstiitzung ver-
einfacht. Eine Online-Hilfe, ein Glossar mit
Rennausdriicken und ein Tutorial kommen
Renn-Novizen entgegen. Im Netzwerkmodus
diirfen endlich auch mehr als zwei Spieler gleich-
zeitig deftige Blechschéden verursachen. us

Auch ohne Track Pack: Alle
16 Strecken des Winston
Cups sind vorhanden.

Phantasmagoria 2

Genre
Interactive Movie
Erscheinun eplant

ov.mbgog '%e

CyberGladiators
Genre
Priigelspiel

Erscheinung geplant
ovomb.g 'pse

Das Outfit der
Wagen entspricht
der 96er NASCAR-

Saison Hunter Hunted

Genre
Action

Erscheinung gepl

ant
ovember ‘96

Kopf an Kopf: Wird
“Nascar Racing 2"

gegen die erstarkte
Rennkonkurrenz

b b P -

Nascar Racing 2
Genre
Rennspiel
Erscheinung geplant
ov.mbger 'pse




Erfolg im zweiten
Anlauf? Psygnosis
greift mit*der Prat-
chett-Umsetzung
nach den Adven-
ture-Sternen.

Wir schreiben das Jahr 1983: Der
Ex-Journalist Terry Pratchett
(Jahrgang 1948) straft Galileo
Galilei ligen, denn seine mit
allerlei skurrilen Fantasy-Gestal-
ten angereicherte Romanwelt ist
eben doch eine Scheibe. Getra-
gen wird sie von vier Elefanten,
die ihrerseits auf dem 10000 Mei-
len langen Panzer der Schildkro-
te “Great ATuin" stehend durchs
All schweben. Das satirische
Szenario entwickelt sich zu Prat-
chetts groRtem Erfolg und
gewinnt international Anhénger.

Anhiinglich: Ohne Freund “Truhe” als
wandermndes Inventory KBt sich
Rincewind auf keine Abenteuer ein

Meisterlich: Auch in der GroBaufnahme
bleiben die Comic-Figuren fein aufgelést

in orgiastisches Festmahl in der groBen Halle

der Unsichtbaren Universitdt — stockbesoffe-
ne Zauberer liegen in unregelméBigen Abstéin-
den zwischen angenagten Pasteten und fettrie-
fenden Rollbraten. Erst auf den zweiten Blick
erkennt der Beobachter, daB3 hier der iiber-
schwengliche Leichenschmaus zu Ehren des
alten Magiers Windle Poons zelebriert wird.
Doch die Veranstaltung findet ein jihes Ende,
als der Totgeglaubte urplétzlich kerzengerade im
offenen Sarg hockt. “Ich kann nicht ewig auf tra-
nige Beamte warten!” Mit diesen Worten verab-
schiedet sich die Altlast aus dem Raum, um
fortan wie Hunderte andere paranormale
Erscheinungen in den Gassen von Ankh-Morpok,
der Hauptstadt der Di Id, sein Unwesen

zu treiben. Das anfingliche Entsetzen in den
Gesichtern der Versammelten weicht grimmiger
Entschlossenheit — Gevatter Tod muf endlich in
seine Schranken verwiesen werden! Es darf ein-
fach nicht vorkommen, daB sich der Sensenmann
mit unbekanntem Ziel aus dem Staub macht,
ohne sich um die Urlaubsvertretung zu kiim-
mern. Ist dieser Nichtsnutz denn wirklich

Gemiitlich: Der Sensenmann findet

G h k am 1] Urlaub

unféhig, die simple Aufgabe der Seelenentsor-
gung mit dem gebiihrenden Verantwortungsbe-
wulltsein wahrzunehmen? Untote, Vampire und
dhnliches Gesocks sind inzwischen zu einer wah-
ren Landplage geworden, die jetzt gar durch die
Griindung einer eigenen Organisation ihre Rech-
te einklagt. Rincewind, seines Zeichens untalen-
tiertester Magier der Unsichtbaren Universitiit,
bekommt den Auftrag, die notwendigen Utensi-
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ifst

lien fiir das
magische
“AshkEnte”-
Ritual zu
besorgen, das
den Tod an
ange-
stammten Platz
zuriick verfrachtet.
Auf dem Einkaufszettel
stehen drei gleichlange
Stiicke Holz, vier Kubikzentimeter Méuseblut
und verschiedene Stimmungsverstirker zum Ab-
schmecken. Schon bald nach Antritt seiner
Mission begegnet unser Antiheld dem Tod der
Ratten (Im “Discworld”-Universum haben Ratten
und Fliegen Thren eigenen kleinwiichsigen
Freund Hein). Uber einen Raben, der sein
Gequieke in menschliche Sprache iibersetzt, 146t
er verlauten, daB3 Rincewind selbst mitnichten
unschuldig am groflen Dilemma ist und verlangt
von ihm, von nun an die léstige Arbeit des Ver-
mifiten zu iibernehmen. Durch solch triibe Aus-
sichten fiihlt sich der schusselige Zauberer dop-
pelt motiviert, seinen Auftrag moglichst schnell
und vor allem erfolgreich abzuschlieBen...
Pratchett-Fans haben natiirlich lingst bemerkt,
daf3 die Handlung von “Discworld 2” in erhebli-
chem MaBe vom Roman “Reaper Man” inspiriert
ist. Ob und inwiefern weitere Biicher Einflu auf
das Spieldesign haben, ist noch ungewiB. Sicher

seinen

Loo at itheeshel

Thatsh for dralmng bIOOdL thatish!
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ist jedoch, daB hier so einige Heiligtiimer der
Unterhaltungswelt satirisch aufs Korn genom-
men werden. Um nur zwei Beispiele zu nennen:
Die berithmte Luftschachtszene aus dem Marilyn
Monroe-Streifen “Das verflixte siebente Jahr”
und Elemente aus “Alice im Wunderland” finden
sich in abgewandelter Form im Psygnosis-Adven-
ture wieder. Auch Rincewinds treuer Begleiter,
die laufende Truhe aus Birnbaumholz, darf
selbstverstéindlich nicht fehlen.

Im Vergleich zum knapp anderthalb Jahre alten
Vorgiinger hat man den produktionstechnischen
Aufwand stark in die Hohe geschraubt. So zeich-
neten allein 50 trickfilmerfahrene Animatoren
tiber 20000 Animationsphasen, die sich im
Zusammenspiel mit der durchgingig verwende-
ten SVGA-Aufldsung auch auf Leinwiinden und
Fernsehern gut machen wiirden. Zwei CDs fiillt
das komplett mit Sprachausgabe unterlegte

— <PREVIE W

*‘ MAN SPRICHT
DEUTSCH

“Discworld 2” somit. Sollten auch Puzzlequalitiit
und -dichte den hervorragenden ersten Eindruck
verfestigen, so steht Euch ein glanzvolles Adven-
ture-Ereignis bevor. us

Widerlich: Die
ganze Stadt
wimmelt von

Zombies, Gei-
stern und ande-
rem Abschaum

Schrécklich:
Zahnlos saugt
dieser Vampir
an keiner zarten
Jungfrauen-
kehle mehr

Wie schon fiir den ersten Teil
konnte Psygnosis erneut ein
hochkaratiges Synchronisati-
onsteam fiir die Scheibenwelt
gewinnen. Der englische O-Ton
von Rincewind alias Eric Idle wird

fiir die lokalisierte Version von

Arne Elsholz, dem “deutschen
Tom Hanks"”, gesprochen. Step-
| hanie Mau (bekannt aus dem
| Werbespot fiir den Schokoriegel
“Daim”) verhilft u.a. Milch-
madchen Marilyn zu ihrer ultra-
piepsigen Blondinenstimme. Der
| Ubersetzer aller Pratchett-Roma-
ne Andreas Brandhorst wacht mit
Argusaugen dariiber, daB mog-
lichst wenig vom Sprachwitz der
\Virlage verloren geht.

Discworld
Genre
Adventure
Hersteller
Sony/Psygnosis
Erscheinung geplant
Oktober *
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Einst pragte
Bullfrog fiir

\Iangepﬁbﬁtmenz
dur.igﬁ‘-_wlr bald
ein Neuess,

Exemplar\dﬁ%er

Nachdem Ingenieure den
Bauplatz planiert haben, ent-
steht ein neues Gebiude

Zu den Einsatzzielen jeder
Mission gehért der Bau einer
Basis bestimmter GréBe

ehen wir doch den traurigen Tatsachen ein-

mal ins Auge: Orientalische Despoten und
sonstige Kriegstreiber haben in der heutigen Zeit
gar nicht mehr die Chance, ihre rabiaten Phan-
tasien und GroBmachttrdume vollends auszule-
ben: Friiher oder spiter kommt immer jemand,
der seine Nase unbedingt in fremder Leute Ange-
legenheiten stecken muB. Bei uns auf der Erde
sind das die UN oder Weltpolizist USA, im “Gene
Wars”-Szenario widmen sich die sogenannten
“Ethereals” als technologisch und ethisch weit
entwickelte Spezies mit personlicher Hingabe der
Friedenserhaltung. Wie unartige Kinder haben
vier kriegfiihrende Rassen alle 30 Planeten ihrer
Heimatgalaxis in Schutt und Asche gelegt.
Erschiittert nehmen die “Ethereals” das Ausmaf}
der Verwiistung zur Kenntnis, erzwingen einen
Waffenstillstand und beschlagnahmen séimtli-
ches Kriegsmaterial. “Erdlinge”, “Saurians”,
“Bohemians” und “Schnozzoids” werden vergat-
tert, Planet fiir Planet gemeinsam wieder ins
okologische Gleichgewicht zurtickzubringen.
Nach auflen hin scheint die Harmonie unter den
Vilkern wiederhergestellt, aber hinter der
ldchelnden Maske der Diplomatie sinnen die
Oberhdupter auf Rache. Der Krieg wird mit
anderen, perfideren Mitteln fortgesetzt. Statt mit
Bomben und Raketen zermiirbt man sich nun

Frieden? Nein, danke! Wenn das die “Ethereals” wiiBSten ...

mit genmanipulierten Raubtieren. Uberfille auf
Siedlungen sind so fiir den Auflenstehenden
nichts weiter als eine Laune der Natur.

Zwei Ziele treiben Euch als “Gene Wars”-Spieler
an: Erstens strebt Thr natiirlich danach, es den
“Ethereals” recht zu machen. Thr lat Eure Bota-
niker Wilder in der kahlen Eindde anpflanzen
und recycelt tote Tiere und Pflanzen zu
“GOOP”(Genetic Organism Operating Putty),
einer Art organischen Rohstoffs, den Thr heimlich
in die Zucht unzihliger Variationen von gefihr-
lichen Nutztieren investiert. “GOOP” kommt
auch in purer Kristallform vor und sollte mit
Hilfe eines “Extractors” abgebaut werden. Stich-
probenartig entsenden die “Ethereals” Inspek-
teure, die in fliegenden Untertassen iiber der
Basis schweben und kontrollieren, ob Thr Euch
wie befohlen um okologische Belange kiimmert,
indem Ihr z.B. bestimmte Tiere in ihrem ange-
stammten Lebensraum auswildert. Léuft alles
augenscheinlich zufriedenstellend, erhaltet Thr
eine “GOOP”-Primie. Die zweite Zielsetzung
liegt, wie bereits erwihnt, in der schleichenden
Terraineroberung und dem Abstecken der Ein-
fluBsphéren. Zu einem gut ausgebauten Haupt-
quartier gehioren Genlaboratorien genauso wie
“GOOP-Extractors”, Kraftwerke und Sonnenkol-
lektoren. Kuppelférmige Energiebarrieren halten

sg,



Waffen

feindliche Invasoren ab. Fast alle Gebiude las-
sen sich spiter zwecks Effizienzerhohung upgra-
den. Eure gefriiigen Retortenbabies legen ein
absolut eigenstiindiges Verhalten an den Tag —
egal, ob sie sich nun ungeniert mit Vertretern
anderer Spezies paaren und infolgedessen eine
neue Tierart begriinden oder einfach nur nach
Beute jagen. In geregelte Bahnen lenkt Thr die
animalischen Aktivitdten hingegen durch den
Einsatz von “Rangers”. Diese “Kuhtreiber” unter-
stilitzen ihre Herde nicht nur bei der Aufzucht
der Jungen und verteidigen sie bei Bedarf mit
ihrer mickrigen Strahlenpistole, sondern fithren
die Viecher auf Wunsch auch zum Angriff gegen
die Festungen der drei Opponenten. Nicht mehr
auf die Obhut der “Rangers” angewiesen sind
Kreaturen, die durch die kiinstlich beschleunig-
te Evolution zu héherer Intelligenz gelangt sind.

WARS

Thnen kénnt Thr gar Befehle wie “Repariere
beschiidigte Gebiude” oder “Sammle recyclebare
Leichen” geben. Fiir die Aussaat neuer Béiume
brauchen Botaniker Samen. Und woher bezieht
der clevere Spieler die kostbaren Kérner? Natiir-
lich vorzugsweise aus Computer-kontrollierten
Wildern. Dadurch verhindert Ihr nicht nur die
selbsttéitige Vermehrung fremder Ressourcen,
sondern schidigt auch die Mutterpflanzen. Bei
solchen Aktionen 146t man sich jedoch besser
nicht von einer “Ethereal”-Patrouille erwischen,
denn Raubbau jeglicher Art wird genausowenig
toleriert wie Sabotage von Bauwerken.

“Gene Wars” nimmt sich selbst nicht im gering-
sten ernst. Das merkt man nicht nur an der von
“Magic Carpet” und “Theme Park” beeinfluBiten
Comic-Grafik, sondern vor allem an Soundeffek-
ten und Musik: Die ldcherlichen Grusel- und
Science Fiction-Filme der 50er Jahre standen
hier eindeutig Modell. Ein bewuft auf billig
getrimmtes Surren und Trillern, unterbrochen
von der theatralischen Stimme des Erzihlers, ist
hier allgegenwiirtig. Das eigentiimliche Flair,
gepaart mit den von Bullfrog gewohnten brillan-
ten Designideen, kénnte “Gene Wars” zum
schwer verdaulichen Brocken fiir die Konkurrenz
machen. Hoffen wir, daB Molyneuxs Terminpla-
nung nicht erneut aus den Fugen geriit. us

PREVIE W

| Theme Hospital

-0 Teil der “Designer Series” die

WO BLEIBT ...?

Dungeon Keeper
Ein leidiges Thema, das wohl
auch Peter Molyneux mittlerwei-
le schlaflose Néchte bereitet.
Zweimal schon erhielten wir den
“Wir kommen am soundsoviel-
ten mit der Review-Version vor-
bei”-Anruf aus England, was
dann aber leider doch nicht der
Fall war.

Syndicate Wars
Die Kontrolle iiber das im Pre-
view (PP 03/96) erwéhnte Biker-
syndikat als dritte Partei wird erst
durch eine spater erscheinende
AddOn-Disk erméglicht. Ob evtl.
weitere Features von dieser RoR-
kur betroffen sind, entzieht sich
unserer Kenntnis.

Gute Nachrichten: Nachdem uns
PR-Managerin Cathy Campos
kiirzlich mitteilte, daR der zweite

Bullfrog-Hauptattraktion auf der
Herbst-ECTS sein wird, stehen
die Chancen fiir eine baldige Ver-
offentlichung nicht schlecht.

Gene Wars
Genre
Strategie
Hersteller
Bullfrog/EA
Erscheinung geplant
3. Quartal ‘96
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Seit Jahren pflegt

Power Play ein
ausgekliigeltes
Wertungssystem,
das Tester- und
Redaktionsmei-
nung streng von-
einander trennt.

So sieht er aus, der Power-
Play-"Oscar”, in gut unter-
richteten Kreisen auch “Spiel-
spaB-Pradikat” genannt. Die-
se Auszeichnung gibt’s erst
ab 85% SpielspaBwertung
aufwiirts. Hallo Hersteller:
JETZT b llen (Werbung!!!)

So werten wir

Logo- so heiBt as notige
das Spiel e r er t un gs k as t en Betriebssystem.
8 Um so viel Information wie maéglich im Uberblick zu bieten,
enre . . .
Geschicklich- || endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen als
kol Actlon, dickes Ende. Er faBt neben der Redaktionswertung (in Prozent) | _Festplate
ﬁm:':s‘;:;ll alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei- §:s“'s‘;,'i';ﬁ'°'-"
Sport, Strate- spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein
oie; Wirtachatt Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen || pam-gedart
Hersteller Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- || Soviel solite
Wer hat's grn- z = . mindestens
grammiert? chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kdnnte. Bei drinstecken.
Nivsia der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit A
Niveay ___ e ’ ] —Steverung___
I-edlchi. l;mml7 des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- Tastatur, Maus,
oder schwer? . S s 3 + i -
forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren ;:!,s';';'f.',(,ﬁam
:,f""s* Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatz- Extras
urzelt erfah- - - 3 VR-Helm, SVGA,
rungsgemaf liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. Neowep,
immer. e erk,
Grafik
o Vielfalt? Hinter-
‘®Name ...... SYStOM .iveieavisnvavesss Win'95 g:'zn:e? Ar'|'i'|:ar-
“®Genre Festplatte belegt ....... 20 MByte tion?
"‘I’-\‘iersteller RAM-Ausstattung . ..... . kil
—®Niveau Steuerung ..... . Tastatur, Maus =
aus Aktualitéts- ®Preis .. :g‘.;ala'llnasli‘:\?i:l-

griinden die

VORSICHT!

SCRROTT

Das Spiel, das diesen
“Orden” abstaubt, erhilt nur
15% oder weniger Spielspal®
und ist den Karton nicht wert,
in dem es im Laden steht

Dieses Logo wird die Ausnah-
me sein. Taucht nur auf,
wenn wir ein Spiel testen, auf
das viele gespannt warten,
das aber nur fiir Kids ist.

englische Deutsch Englisch
Vesion. Spiel ) 7
Prozessor Anleitung geplant v
Je schnellerje —® Prozessor 386 486 Pentium
besser... minimal 66
Grafik empfohlen 66 v
Welche Grafik- L@ Grafik VGA MidRes SVGA
modi unterstiitzt v v v
:‘s s:"” Sound  S'Blast GMidi CD-A
oun

Welche Sound- % <

wer-
den genutzt?
CD-A ist natiir-
lich CD-Audio.

(SUPER_

falt? Sound?

I s e 65% ei erlun-
Sommd ... o0l smnE 77% gen fiir ausge-
Spielspal sprochene Mul-

tiplayer-Titel.

pielspal
Die wichtigste
Wertung iiber-
haupt!

PP-CD

Die interaktive
Heftverliange-
rung: bietet
zusétzliche Bil-
der oder ein
Demo zum Test.

Michael Galuschka

destens einmal pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich
zwei Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend
der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich beschreibt, las-
sen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-
so erlaubt wie subjektive Eindriicke des Testers. Seine Meinung beein-
fluBt zwar die SpielspaBwertung, sie ist aber niemals allein aus-
schlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der Redak-
tionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, daR die
Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspa zugesteht, der Tester
es aber “super” findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten vertritt.

ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platzgriinden KEINEN eigenen Meinungskasten!

Die Meinung des Testers. Sie taucht min-

Knut
Gollert
kn

Frank Michael
fh mg




FPRAUEN MACHEN ARGER, ABER ARGER IST
IHR GESCHAFT. FUR DIE RICHTIGE FRAU
UND HUNDERT DOLLAR VORSCHUSS WAREN
SIE BEREIT, EIN PAAR ZAHNE UND IHRE
FPREUNDE AUFS SPIEL 2ZU SETZEN.

Ap Oktober

cur BC CU-ROE

IN EINER SCHMUTZIGEN WELT ZWISCHEN
KORRUPTEN POLIZISTEN, GESTQHLENEN
DIAMANTEN, BEGIERDE UND MORD MUSSEN
SIE DEN FALL LUSEN - UND UBERLEBEN.

Top-Highlights:

gt === Ein interaktives Detektiv-Adventure
im Stil des ,Film Noir" der 40er Jahre

&==- 30 gerissene Charaktere in einer
raffiniert-verworrenen Geschichte

&==" Zahlreiche, nicht lineare Spielldsungen
=" Mit dem coolen Original=-Jazz=-Soundtrack
&==" Doppel=CD mit mehr als 40 Spielstunden

&==" Komplett in Deutsch
Im Exklusiv-Vertrieb von

PHILIPS BOMICO Sam

©C right Be Inte i I Pty. Limited and . S F Aﬂ
R e el e http://www.bomico.com GFTWARE




QUAKE IT

Wie bei 3D-Shootern (iblich,
kdnnen auch fiir “Quake”
eigene Level kreiert werden.
Obwohl id-Software der
Shareware-Version schnell
den Quellcode ihres auf
dem Unix-Betriebssystem
basierenden Leveleditors
folgen lieR (Bild) und fleiRi-
ge Programmierer an einer
DOS-Variante basteln, diirf-
te die ganz groRe Flut pri-
vater Level ausfallen. Zum
einen, weil die Konstruktion
einer echten 3D-Welt
wesentlich aufwendiger ist

als die bislang gewohnten
Semi-2,5-D-Umgebungen.
Zum anderen, weil die Level
nach der eigentlichen Kon-
struktion noch fertigberech-
net werden miissen. Dieses
“Rendern” dauert beim
momentanen Stand der
Technik selbst bei sehr klei-
nen “Quake”-Raumen gute
ein bis zwei Stunden.

Kampf der Titanen: Nicht nur der Spieler steht in der Quake-Welt unter

auch h M.

tlich dran glauben.

Der Sh bler (rechts) geht sich gerade an einem Spawn.

s liegt schon am Morgen des 22. Juni in der

Luft: In verschiedenen Bereichen des Inter-
net, vom Usenet bis zu unabhéingigen Web-Sites,
kursiert das Gerticht: Die Shareware-Version
von “Quake” wird endlich verdffentlicht. Auffil-
lig, da3 der WWW-Server der Kult-Company id -
Software gegen Abend immer langsamer wird.
Werkelt da jemand hinter den Kulissen, oder
klinkt sich einfach eine stetig wachsende Zahl
Neugieriger ein? Lange tut sich nichts. Dann,
gegen ein Uhr dreiflig MESZ ist es plétzlich
soweit: “Quake is Out” heiB3t es zuerst auf id-
Software nahestehenden Web-Servern — gleich-
zeitig brechen diese unter der Last des massiven
Ansturms fast zusammen.
In Minutenschnelle weiten sich die Auswirkun-
gen des “Quake™Erdbebens aus. Rechner tiberall
auf dem Globus richten in Hochstgeschwindig-
keit eigene FTP-Sites mit dem neuen Spiel ein.
In ganz Amerika, aber auch in London, Manila,
Hongkong, Moskau, der Berliner Uni — tiberall
steht “Quake” zum Download bereit, aufgeteilt in
sieben diskettengroBe Dateien. Hektik bricht

aus. Wenn die iiberforderten Server tiberhaupt
den Zugriff auf die Files zulassen, kriechen die
Bytes nur im Schneckentempo durch die strapa-
zierten Leitungen. Erst mit zweistiindiger Verzo-
gerung, kurz vor fiinf Uhr morgens hiesiger Zeit,
konnen die Teilnehmer der groBen kommerziel-
len Online-Dienste das Programm einigermalfen
flott und bequem auf ihre Festplatte {iberspielen.
Die Aufregung im Internet ist keine Uberra-

-k O
3D-Menii: Diese drei Tore fiihren in die

Episoden der Vollversion



Der Ogre vorne schwingt
die Kettensiige, sein Kolle-
ge wirft mit Granaten

schung: id-Software hat es
immer wieder verstanden, mit
Ankiindigungen, Screenshots
und zuletzt einer spielbaren
Netzwerk-Testversion die Span-
nung anzuheizen.

Eines war trotz ilterer id-Soft-
ware-Meldungen schon bald klar: Beim Spiel-
prinzip gibt es keine Neuerungen. Wie in ande-
ren 3D-Actiontiteln sieht man die Welt aus der
Perspektive eines Helden, klappert nacheinander
Hohlen, Keller oder diistere Burgen voll aggres-
siver Monster ab und beférdert diese per Schrot-
gewehr, Maschinenpistole oder Raketenwerfer
ins Jenseits. Irgendwann findet sich hoffentlich
ein Teleporter und fiihrt stante pede in die ntich-
ste Hollenwelt. Einen tieferen Sinn hat das alles
nicht, die Readme-Dateien gehen nur kurz auf
die Rahmenhandlung ein.

Wirklich neu ist vor allem die Technik hinter
“Quake”. Die ganze Spiele-Welt besteht aus “ech-
ten”, dreidimensionalen Objekten, gibt es “oben”,
“unten” und “libereinander”. Die meisten ver-
gleichbaren Programme téduschen den Spieler
durch geschickten Einsatz von Tricks dariiber
hinweg, da3 Réume gar nicht tibereinanderlie-
gen, sondern dafl blitzschnell in einen — tech-
nisch gesehen — anderen Level geschaltet wird.
Dort, wo es wirklich dreidimensional zugeht —

GUT

Sobald die Level beendet sind, zeigt eine
kleine Statistik Erfolg und MiBerfolg an

etwa in “System Shock” oder “Descent” — sind
entweder Gegenstéinde oder Gegner nur einfache
Bitmaps, also flache Bilder, deren rdumlichen
Eindruck geschicktes Verschieben und Ver-
groflern erzeugt.

In Quake ist tatséchlich alles echt: Wenn ein
Grunt auf den Spieler schieft, fliegt eine dreidi-

Wenn Quake ein Erdbeben fiir die Spie-
lewelt bedeutet, dann findet es ganz tief unter der Ober-

L TTE

Gleich nachdem Quake-Shar-
eware veroffentlicht wurde, mel-
deten sich im Internet viele ent-
tauschte Spieler. Ein Grund diirf-
ten die bisherigen Ankiindigun-
gen von id Software sein, aus
denen wir einige Zitate bringen.
Ubrigens: Es wire nicht iiberra-
schend, wenn einige Ideen spa-
ter noch umgesetzt werden.
"Der Spieler ist ein Thor-ahnli-
ches Wesen und schwingt einen
riesigen Hammer, den er werfen
kann oder mit dem er alles nie-
derkniippelt, was sich bewegt.”
John Romero, Computer Gaming World,
Juli 94

“Man kann eine Kopfhérer/Mikro-
phon-Einheit tragen ... (nur im
lokalen Netzwerk) und spricht
direkt in die Spielewelt. Je naher
andere kommen, desto lauter
wird die Stimme. Und die Mon-
ster héren das auch!”

Aus einer id-Mailing List, 08.08.94

“Kafer und Végel fliegen umher.
... Es gibt viele Filmsequenzen.
Natiirlich stoppen wir dafiir nicht
das Spiel. Wiirden wir nie tun.
Angenommen, man lauft in
einen groRartigen Wald: Uberall
sind Geréusche, rechts sieht man
eine dunkle Hohe. Sobald man
die Hohle anguckt, passiert
etwas. Man hort ein tiefes, boses
Gerdusch und etwas klickt, nur
weil man dorthin schaut. Viel-
leicht gliihen ein paar rote
Augen, vielleicht brummt etwas.”
“Man tragt kein Gewehr vor sich
her. ... Man hielt sein Gewehr auf
etwas, driickte den Abzug und
der Gegner war tot. Man beweg-
te nur die Maus und driickte den
Knopf - so leicht war das. In
Quake dagegen wird man seine

fldche statt. Schwere Auswirkungen erwarte ich erst in ein bis
zwei Jahren - dann diirfte es aber richtig krachen. “id’s” neue
Engine ist beeindruckend, kann aber beim derzeitigen Stand der
Technik die Vorteile von echtem 3D noch Iéngst nicht ausnutzen: In
hohen Auflésungen sieht die Quake-Welt zwar wie frisch aus der
Silicon-Graphics gerendert aus, ist ohne sehr schnellen Rechner
aber viel zu langsam. Spielerisch bin ich von Quake im Solomodus
enttauscht. Die Level bieten, sieht man von den Eingangshallen
mal ab, kaum Abwechslung oder frische Ideen. Obwohl jetzt alles fast wie im richtigen
Leben sein soll, kann ich nicht mal die Fenster kaputtschieRen - die Konkurrenz bringt das
Gefiihl von “Wirklichkeit” besser riiber. Zum Uberflieger wird das Programm erst im
Multiplayer-Modus: Ein ziinftiges “Deathmatch” mit mindestens vier menschlichen
“Quakern” im lokalen Netzwerk bietet Action und makabre Effekte vom Feinsten.

Gegner wirklich téten miissen.
Man driickt nicht nur am Abzug
und trifft, man hat diesen riesi-

gen Hammer

Peter Steinlechner

.
A
yE2AY;



en der thWerk'raft gehorcht und ihre
_etwas absenkt. Das gilt auch fiir die Geg-
sonst meist animierte Bitmaps Ver-
dung, sind die Monster in “Quake” auf Wire-
tmme-Modellen basierende Gestalten, die sich
relativnatiirlich beweqgen und auch “Tiefe”
haben: So kann sich etwa ein Ogre hinter einem
Abgrund mitsamt seiner Kettensiige vorbeugen
und den Spieler verletzen.
Um den Vorteil einer echten 3D-Welt zu verste-
hen, stelle man sich folgendes Szenario vor: Ein
riesiges Hochhaus, das man Stockwerk um
Stockwerk erobert, in dem man aus den oberen
Etagen unten vorbeizichenden Monstern auf den
Kopf spuckt oder sich an den AuBenfassaden
abseilt — in anderen Programmen ist dies nur
eingeschriinkt méglich, in “Quake” hauptsiichlich
ein Problem der Prozessor-Power.
idi ional geht es schon in den Meniis zu,

Griinlich: Unter Wasser kén-
nen sogar Dr
die Schwierigkeitsgrad und gewiinschte Episode
bestimmen: Diese Wahl trifft der Spieler, indem
er kleine Mini-Level durch entsprechenden Aus-
génge verldft — ein Teleporter fiir Leicht, Nor-

Hauser erkundet werden

Grunts: Laut Quake-Background sind sie
so g in, weil jeder A huB3 ein

biBchen Droge in ihrem Gehirn freisetzt

mal und Schwierig. Der Teleporter fiir “Alp-
traumhaft Schwierig” ist, passend den Anforde-
rungen, nur durch geschicktes Springen iiber ein
Gertist erreichbar. In den sieben normalen
Leveln geht es weniger ungewdhnlich zu, ledig-
lich ein groBer, versteckter Geheimraum mit ver-
inderter Schwerkraft fillt aus dem Rahmen.
Auch das Kriegsgeriit des Helden bietet keine
Uberraschungen: Standardwaffen, wie sie #hn-

PREVIEW Q'KE-VOLLVERSION

Obwohl fiir diesen Test leider nur Quake-Shareware zur
Verfiigung stand, konnten wir schon jetzt einiges iiber
die Ende August erscheinende Vollversion erfahren. So
diirfte sich am Spielprinzip natiirlich nichts andern. Auch
optlsch bringen die restlichen drei Episoden keine grund-
den Verb gen, allerdings werden die Level
wesentllch groRer und bieten mehr Abwechslung.
Wihrend Episode zwei, “The Realm of Black Magic”, vor
allem in diisteren Burgen und Schléssern spielt und noch
vergleichsweise konventionell ausfallen soll, berichten
Betatester iiber einen Level in der dritten Episode “The
Netherworld”, in dem riesige Metallréhren den Spieler
durch den gesamten Level schleudern. Auch die anderen
Level werden ungewdhnlich, so hat man einmal etwa die
Wahl, sofort kampflos in den Ausgangs-Teleporter zu
springen oder erst alle Monster, Gegenstande und
Geheimnisse zu suchen. Die vierte Welt “The Elder Wodd'
bietet die schwierigsten, aber auch abwechsl

Grauslich: Fiend heiBBen diese
Ungeheuer - nichts wie weg

amD Gomiill riacaetund
Was der Blondschopf von 3D Realms Gemllilh "es'ge und
id-Softwares bodenstandigerem Produkt an Gags und Uberra- aufwendige Hallen sowie

schungen in puncto Leveldesign voraus hat, macht “Quake” mit
seiner unnachahmlich bedriickenden Stimmung und den weitaus
besser konstruierten Feinden wieder wett. Seit dem letzten Pro-
dukt der Texaner hat es kein anderer Hersteller geschafft, ein run-
deres Gesamtwerk aus Grafik, Atmosphare, und Sounds zu schaf-
fen. Auch diesmal setzen sie wieder neue MaRstabe fiir das
“gedchtete” Genre und das knapp vor der Konkurrenz, die uns in
den nachsten Monaten mit Polygonrecken iberschitten wird.
Doch die Action-Gemeinde wiirde sich nicht in den Haaren iiber den beiden gefragtesten
Stars der Ballerszene liegen, gabe es an “Quake” keinen Pferdefull auszumachen. Das
tiber weite Strecken hinweg gleiche Anmuten der Level mag Grafikfetischisten anoden,
nimmt sich doch “Quake” neben dem bunten Papagei von 3D Realms wie eine unheil-
verkiindende Friedhofskréahe aus.

verhaltnismaBig viel
offene Flache, unter
anderem auch einen von
Zombies bevolkerten
Friedhof. Und irgendwo lauert ein grolser Endgegner namens
Shub Niggurath...

Natiirlich stiirzen sich noch mehr Monster auf den Helden, etwa
eine riesige Spinnen-Mutation, ein Todesritter und (unter Wasser)
gefahrliche “Rotfische”. Zusatzlich zu den vier Episoden sind fir
die Vol sechs spezielle Deathmatch-Karten geplant.

Frank Heukemes




Die “~"-Taste (Tilde) auf der amerikanischen
Tastatur (auf deutschen Keyboards das “Dach”
links neben der “1”) ruft eine der wichtigsten
Neuerungen in “Quake” auf: Die Konsole.

Ahnlich wie in den seligen Zeiten der DOS-
Kommandozeile kann man hier mehrere Dut-
zend Befehle direkt eingeben. Was auf den
ersten Blick unbequem wirkt, hat langfristig
enorme Vorteile. Wer sich mit den Befehlen
auskennt, kann groRe Teile der “Quake”-Welt
nach seinen Vorstellungen umprogrammieren.
Uber die Konsole werden in erster Linie interne
Parameter von Quake verandert - die Palette
reicht von der Héchstgeschwindigkeit des Spie-
lers bis zu seinem Neigungswinkel in Kurven.
Aus Platzgriinden beschranken wir uns auf zwei

lich schon tiberall auftauchten. Einfache und
doppelte Flinte, einfaches und “Super”-Maschi-
nengewehr, Granat- und Raketenwerfer sowie
per Cheat eine Art Stromstrahl-Waffe (die tibri-
gens unter Wasser in einer groflen Entladung
auch den Spieler rostet).

In einem Punkt hat id-Software scheinbar
unmdgliches geschafft: Die sowieso unkompli-
zierte Bedienung von 3D-Shootern ist in “Quake”
nochmals ein ganzes Stiick einfacher. Der Spie-
ler kann nur noch die Aktionen “bewegen” und
“schieBen” ausfithren. Knépfe werden durch
einen herzhaften Rempler mit der starken Hel-
denschulter gedriickt. Tiiren éffnen sich vollau-

effektvolle und auch von Einsteigern nachvoll-
ziehbare Beispiele. Die “Quake” beiliegende
Datei “techinfo.txt” erlautert weitere Befehle.
Wer mehr wissen méchte, findet im Internet
auf der Seite http://204.73.178.27/console.html
eine ausfiihrliche, allerdings nicht ganz korrek-
te Ubersicht.

SV_Gravity: Verandert die Schwerkraft, Stan-
dardwert 800. Negative Werte sind moglich,
ausprobieren und tberraschen lassen!
sv_gravity 100

Bind & Alias: Weist Tasten bestimmte Befeh-
le oder sogar Makros zu. So 1aRt sich leicht eine
kleine Angriffs-/Ausweichkombination erstel-
len, die hier durch Druck von “Q" ausgeldst
wird.

alias power “+jump;wait;impulse 7;+attack;+moveleft;
wait;wait;-attack;-moveleft;-jump”

bind q power

Konsolenbefehle und -einstellungen speichert
“Quake” nicht automatisch, man kann sie aber
manuell in einer anzulegenden Datei “auto-
exec.cfg” im Verzeichnis “id1” eingetragen. Bei
jedem Programmaufruf werden sie dann ahn-
lich den Startdateien von DOS ausgefiihrt.

tomatisch, wenn der passende Schliissel vorhan-
den ist. Ein Inventory fehlt, siecht man von der
mitgefiihrten Waffenkammer mal ab. Die bislang
tibliche Karte strich id ersatzlos, der Spieler muf3
sich voll auf seinen Orientierungssinn verlassen.
Wer sich daran erinnert, daB viele die groBten
Schwierigkeiten mit der Automap von “Descent”
hatten, wird den Verlust verschmerzen — zumal
die Level so tibersichtlich sind, daf sich eigent-
lich niemand verlaufen kann.

In der Shareware-Version gibt es keine Musik.
Im fertigen Spiel, das Ende August auf CD-ROM
erscheint, spielt die Kapelle der Indie-Rocker
“Nine Inch Nails” zum Monstermetzeln auf. ste

(SUPER &

B der wenigen Spiele, die die Arbeitsmoral der Redaktion fiir Tage . Deutsch  Englisch
und Wochen untergraben haben, gebiihrt diesem Epos die Sple!
DN " ¢ . . Anleitung geplant
= \ Héchstwertung. id machte im Vorfeld zwar auch viele Verspre- -
Ulrich Smidt ) " . . Prozessor 386 486 Pentium
chungen, die letztlich nicht eingehalten wurden, dennoch halte o e
ich “Quake” in punkto Grafik fiir wegweisend: Endlich einmal 3D ohne faulen Bitmap- empfohlen 133
KompromiB, ein riesiger Endgegner und Lichteffekte, die die sterile, von der Konkur- Grafik VGA MidRes SVGA
renz benutzte “Zonenbeleuchtung” absolut erbarmlich aussehen lassen. Fiir mich ver- v v
standlich, daB solche Qualitat derzeit in HiRes nicht ohne GeschwindigkeitseinbuBen Sound S’Blast GMidi  Audio
moglich ist. Zumindest im Netzwerk ist “Quake” auf absehbare Zeit unschlagbar gut! v v

Rauhbeinige Zeiten: Zartfiihlende Name
Gemiiter soliten doch lieber gleich Abstand von “Quake” neh-
men, denn friedfertig geht es hier genausowenig zu wie bei 3D
Realms’ mittlerweile in die Index-Schmuddelecke verdrangtem Preis ...
Flaggschiff. Diese Diskussion halte ich auch fiir miiBig, sind die
Fronten doch seit mindestens zehn Jahren verhirtet. Als eines

Niveau .

Spieler ..

a,%j

I QUAKE |
[ _FAMILY]
| Wenn es nach id Software
ginge, gehort “Quake” dem- j
néachst ins Familienleben
wie “Mensch argere dich
nicht”. Jedenfalls erwecken
Anzeigen in englischen
Magazinen diesen Eindruck:
Dort strahlen unter Uber-
| schriften wie “Quake - Fiir |
die ganze Familie” oder
“Quake ist gut fur Dich”
ganze Heerscharen von sau-
ber gekammten Bilderbuch-
Kindern und GroRfamilien
in die Kamera. Das frisch
vermahlte Traumpaar in
unserem Beispiel verspricht |
| kurz und knapp “Quake auf
|immer und ewig”. Man
beachte auch liebevolle
‘ Details wie die Q-formigen
Eheringe — Hochzeitsnachte
finden ab sofort am Bild-
‘ schirm statt.

SYBIOIM i v vuinsivioss s s

Festplatte belegt .

RAM-Ausstattung

Steuerung ....... Tastatur, Maus
svie Joystick

Extras ..Netzwerk, (Null-) Modem,
....................... Internet




Maoglichkeiten im
Uberblick.

Ein Monster zieht sich aus:
Ganz oben die Texturen-
schicht, dann die Gouraud-
Shading-Effekte, die Polygo-
ne und das Wireframe-Modell

Multi Player
“Quake” ist voll auf Multiplayer ausgelegt. Per
(Null-) Modem, lokalem Netzwerk und sogar im
Internet diirfen Spielernaturen gegeneinander
antreten.

Wiihrend bei den meisten Multiplayer-Program-
men beide Rechner gleichberechtigt sind, muf} in
“Quake” einer der Computer die Rolle des Ser-
vers iibernehmen — sozusagen der Hauptrechner,
der das Spiel verwaltet — withrend die anderen
Rechner Clients sind. Diese Begriffe stammen
aus der Netzwerk-Welt. Ubrigens spielt “Quake”
rein technisch gesehen immer im Netzwerk: In
Solopartien ist der einzelne PC Server und Cli-
ent zugleich.

Nullmodem
Mit nur zwei Spielern kommt nicht die ganz
groBe Actionfreude auf, aber die Direktverbin-
dung per Nullmodem-Kabel ist einfach und bil-
lig. Sobald die Rechner tiber die seriellen Schnitt-
stellen verbunden sind und “Quake” auf beiden
PCs lauft, werden mit der “esc”-Taste die Multi-
player-Mentis aufgerufen:
o Spieler A iibernimmt die Rolle des Servers
und startet tiber “New Game”, “Direct
Connect” ein Multigame. Die vorgegebenen
Einstellungen kénnen in den meisten Fillen
beibehalten werden, lediglich bei “Port” ist die
passende serielle Schnittstelle auszuwéhlen.
o Erst wenn der Server im Spiel ist, folgt
ihm Spieler B tiber die “Join a Game” Option.

Modem
Zwar lduft “Quake” auch mit einem 14.4er
Modem zufriedenstellend, aber richtig fliissig
wird das Spiel erst bei Geréten mit 28.800 bit/s.
Modem und Nullmodem kiénnen kombiniert wer-
den: Der Server baut dann ein kleines Mini-
Netzwerk auf, in dem sich drei Spieler gleichzei-
tig — zwel im selben Raum, der dritte am ande-
ren Ende der Telefonleitung — ein Multiplayer-
Match liefern. Dazu konfiguriert der Server
einen Com-Port als “Modem”, den anderen als
“Direct Connection”.
o Spieler A startet tiber “New Game”,
“Modem” ein Multigame. In der Modemkonfi-
guration fehlt noch ein Init, meist funktio-
niert ein einfaches “ATZ”". In den Readme-
Dateien stehen zwar fast nur die Inits ameri-
kanischer Modemhersteller, im Notfall sollte
aber ein passender dabeisein. Bei wem das
nicht der Fall ist, der muf3 leider im Modem-
handbuch nachschlagen.

AN

o Spieler B
folgt  tiiber &V“
“Join a Game”
nach. Wichtig: \
In Quake muf}
der Client immer den Server

anrufen. & sadiing
Falls noch ein dritter Spieler per

Nullmodem einsteigen mochte:

o Der Server stellt in der Konfiguration sicher,
daf tiberhaupt drei Benutzer zugelassen sind.
AnschlieBend muf3 die Schnittstelle mit dem
Nullmodemkabel freigeschaltet werden: Der Ser-
ver gibt in der Konsole “comx enable” ein (x fir
den Com-Port).

e Der dritte Spieler kann sich jetzt tiber “Join a
Game”, “Direct Connection” ebenfalls am “Happy
Hunting” beteiligen.

Lokales Netzwerk

In lokalen Netzwerken gibt es fiir “Quake” zwei
unterschiedliche Modi, die nach einem “dedica-
ted”- und einem “listen”-Server unterscheiden.
“dedicated” bedeutet, daB} ein Rechner nur mit
der Verwaltung des Spiels beschiftigt ist,
withrend man an einem “listen”-Server gleichzei-
tig spielen kann. id Software empfiehlt, ab vier
Teilnehmern nur im “dedicated”-Modus zu spie-
len. In der Power Play-Redaktion lief die andere
Betriebsart allerdings auch bei neun Teilneh-
mern ohne irgendwelche Probleme. “Quake”-Sha-
reware 146t maximal 16 Teilnehmer gleichzeitig
zu, ob diese Zahl in der Vollversion grifer sein
wird, ist noch unbekannt — technisch wére es
angeblich leicht maglich.

Weil Netzwerk-Partien erstens einfacher zu kon-
figurieren sind als Spiele tiber Modem und meist
auch ein erfahrener Administator zur Seite steht,
hier nur die Kurzversion, die allerdings auf
Anhieb funktionieren sollte.

Auf der Suche nach dem ichtbaren

Dritten, der nur als Augenpaar existiert



Der Server startet “Quake” mit der Zeile:

quake -listen x (x steht fiir die maximale Spieler-
zahl)

Sobald der Server liuft, starten die anderen ein
normales “Quake”-Spiel und geben in der Konso-
le “connect” ein — das war's auch schon.

Internet

“Quake”, wann immer man will mit anderen Mit-
spielern zusammen? Kein Problem — wozu gibt
es denn das Internet! Was vom Setup her einfa-
cher ist als eine Modempartie, hat leider einen
groflen Haken: Die Geschwindigkeit. Selbst auf
den flotten Power Play-ISDN-Standleitungen ins
Netz der Netze lduft “Quake” nur frithmorgens,
wenn Amerika noch schlift, einigermaBen fix
und ruckelfrei.

36. 1d . mﬁwarp

Loading Quake for TCP/IP

" im DOS-Modus
lduft, erlaubt dieses Win95-Tool Multi-
playerspiele iiber das Internet.

Wer sich trotzdem per Modem und Internet zum
“quaken” mit anderen treffen méchte, kann
sofort loslegen, sofern er {iber einen Zugang ins
Internet mit einer 32-bit Winsock tiber Windows
95 verfiigt. Ein solcher Zugang ist tiber private
Provider und iiber den Datendienst CompuServe
moglich — momentan aber nicht tiber AOL oder
T-Online, deren 16-bit-Zugiinge beim derzeitigen
Stand der Technik auch nicht mit diversen 32-
bit-Tools nicht mit “Quake” zu vereinen sind.
Zum einloggen muf} entweder iiber den MS-
Internet Explorer oder die Win95-Version des
Netscape Navigator eine Verbindung ins Inter-
net bestehen. AnschlieBend ruft der Spieler die
Datei “q95.bat” im “Quake™-Verzeichnis auf, geht
in die Multiplayer-Optionen und gibt beim Punkt
“Join a running network game” die IP-Adresse
eines “Quake”-Internet-Servers ein - mit Return
bestétigen, und schon kann’s losgehen. Diese
Adressen (z.B. 192.246.40.201) stehen unter
anderem auf den WWW-Seiten
http://www.nugneH.org/aftershock/servers
oder

http:// ped /servers.html.
Um die Internet-Wege moglichst kurz zu halten,
sollte man unbedingt beim Zugang tiber einen
deutschen Provider einen Server hierzulande
withlen — so miissen die Bits und Bytes nicht erst
noch einen Umweg tiber Amerika machen. Com-
puServe-Mitglieder werden sowieso nach Ameri-
ka geleitet und fahren mit dortigen Servern
meist besser. st

‘ QUAKE GESCHWINDIGKEIT

bar wird “Quake” aber erst auf einem fixen Pen-
tium - id optimierte den Programmcode spezi-
| ell fiir diese Prozessorgeneration.

| “Quake” hat sein eigenes Benchmarkpro-
gramm: Wer in der Konsole “timerefresh” ein-
gibt, bekommt nach ein
paar Umdrehungen die

486/DX4-100  109°

exakte Angabe der | pentivm75 67° 783 621 358+ | mittleren Gerat wie

| gemessenen Bildwie- |Penfom100 228 115 9,98 515" | dem P-100 die typische
holrate. Weil die | ™13 266 147 1,5 575" | MidRes-Aufl

J derholrate. Weil die | pyjiym1s6 252+ 163" 1300 605* idRes-Auflésung von

Zahl je nach Raum-
‘ groBe variiert, hat es

DS, .
30x200 320x480  640x480
561

Alle Rechner waren gleich ausgestattet:
Elsa Winner 1000 Trio PCI (im DX4 die VLB-Variante),
16 MByte RAM, 256kByte Pipelined Burst Cache.

dleﬁhbare Ergebnisse, a‘lerdinga fatdio Ein-
gangshalle relativ groR und tief, so daR die im
“richtigen” Spiel zu erwartenden Raten meist
etwas hoher sind. Generell 138t sich sagen, daB
“Quake” erst ab einer hier angegebenen Bild-
wiederholrate von ungeféhr 12 bis 13 fps (fra-
mes per second) fliissig
lauft — was auf einem

457

320 x 480 Bildpunkten
bedeuten wiirde.

§

| QUAKE IN |
SUPER VGA

So problemlos “Quake” seine
Soundeinstellungen vornimmt,
so umstandlich fiel die Handha-
be der Grafikmodi aus. Grund-
satzlich startet das Spiel in der
niedrigsten Auflosung von 320 x
200 Bildpunkten. Die Grafikmodi
kénnen Uber das Optionen-Menii,
aber auch Uber die Konsole aus-
gewahlt werden. Der Befehl
“vid_describemodes” liefert die
verfiigbaren Auflésungen und
“vid_mode xy” (z.B. “vid_mode
23") stellt den gewiinschten Mo-
dus ein. Quake speichert diesen
Wert nicht automatisch: Wer sich
das umsténdliche Eintippen der
Befehle beim Programmstart spa-
ren will, kann seine vid_mode-
Zeile in einer “autoexec.cfg”-
Datei im Unterverzeichnis “id1”
eintragen. Wer einen besonders
schnellen Rechner mit min. 16
MByte RAM hat und sich die
beeindruckenden HiRes-Modi
angucken mochte, braucht die
neuste Version des VESA-Trei-
bers “univbe”. Der Support fiir
VESA 2.0 ist auf einigen wenigen
Grafikkarten bereits im ROM ein-
gebaut, muR aber meist iiber
einen Treiber geladen werden.
Leider legt “id Software” diesen
Treiber seinem jiingsten Pro-
gramm nicht bei, wie es norma-
lerweise unter Spieleherstellern
(blich ist. Wir haben die Shar-
eware-Variante auf unsere CD-
ROM gepackt. Wer “univbe” lan-
ger als 21 Tage benutzen méchte,
muB sich bei den Programmau-
toren gegen Bares registrieren
lassen. Ubrigens erméglicht “uni-
vbe” nicht nur den Zugriff auf
héhere Grafikmodi, sondern 4Bt
Quake und andere DOS-Spiele
schneller ablaufen.

DURCHGESPIELT

Alle Geheimnisse und Secret-
Level von Quake sowie die wich-
tigsten Cheat-Codes findet lhr in
unseren Tips & Tricks ab S. 89.
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~Stairway to
Heaven” oder
~Highway to
Hell”? LucasArts
managt die
Ewigkeit.

w

AFTER

Chaos im

Die Stadt der

keiten: Die Holle
expandiert und
wirft ordentlich
Gewinne ab

er es in Computerspielen mit AuBerirdi-
schen zu tun hat, trifft meist auf bosartige

| Spieledesigner Michael Stemmle
und andere aus dem Afterlife-
Team waren schon beim Adven-
ture ,Sam’n’'Max” beteiligt. Da
darf eine kleine Anspielung natiir-
| lich nicht fehlen: Dreimal nach-
einander SAMNMAX eingeben,
und das Karnickel treibt sein zer-
storerisches Unwesen.

Aliens, die mit groBkalibrigen Laserwummen an
des Helden Gurgel wollen. Irgendwie muf} die
Programmierer von LucasArts, die neben zahl-
reichen Adventures auch fiir die ,StarWars*-
Umsetzungen ,X-Wing“ und ,TieFighter* verant-
wortlich zeichnen, wohl doch das schlechte
Gewissen gedriickt haben. Anders ist jedenfalls
nicht zu erkléren, daf sie dem Spieler in ihrem
jiingsten Werk ,Afterlife* die Hege und Pflege
eines Jenseits auftragen.

Um nicht bei irdischen Moralaposteln anzu-
ecken: Bei den Aliens handelt es sich um eine
Rasse, die in keiner Weise mit den Menschen
verwandt ist. Vielmehr geht es um EMBOs, was
fiir ,Ethisch Miindige Biologische Organismen*®
steht. Jeder EMBO hat eine SEELE (,Selbstén-
dig Erneuernde Ewige Lebens-Energie®), und
genau die will gerettet werden.

Das Programm folgt locker dem Spielprinzip der
SimCity-Reihe. Als lokaler Zwischengott baut
der Spieler in Himmel und Hélle eine komplette
Infrastruktur auf. Nur ein sorgfiltig durchorga-

Einige Tips, damit die Pennies nicht gleich
zu Beginn im Orkus verschwinden.

1. Nicht jede Kartenvorgabe taugt zum guten
Jenseits. Der Zufallsgerenator bastelt
manchmal argen Schrott. Wenn die Fliisse
ungeschickt laufen oder die Energiesteine
zu weit verteilt sind: Neu anfangen.

2. Klein starten. Anfangs reichen 3 x 3
Késten flr jede Zone vollig aus - sonst
braucht man zu viele kostspielige Engel und
Démonen.

3. Zonen nicht zu nahe an den Pforten oder
Karma-Stationen bauen: Sie strahlen ungiin-
stige Schwingungen aus.

ander liegen und uber kurze Wege erreich-
bar sein. In der Holle dagegen fiihlen sich
die SEELEN gleich viel wohler, wenn der
Anmarsch hart und schwierig ist: Ein lan-
ger, gewundener Weg wirkt Wunder.

5. Der Macromanager ist teuer: Erst benut-
zen, wenn auf dem entsprechenden Knopf
im Helfer-Fenster ein Ausrufezeichen steht.
6. Ausbildungszentren nur solange bauen,
bis die Zahl der importierten Engel und
Déamonen (Statistik ,Labour”) auf etwa 30%
gesunken ist. Dann sofort alle Einrichtun-
gen sprengen, sonst kommt es zu Revolten.

Damit die SEELEn so richtig leiden ,
ist kein Weg lang genug. Ubertreiben
solite man aber nicht - ein

deh
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LIFE |

Jenseits

nisiertes Jenseits geniigt den hohen Anspriichen
der SEELEn. Am wichtigsten sind ,Zonen*, in
denen die sieben Todsiinden oder die sieben
Himmelstugenden belohnt oder bestraft werden.
Jede der Zonen hat im Himmel wie in der Holle
die gleiche Farbe, etwa gelb fiir GroBziigigkeit
und Habgier oder lila fiir Wollust und Keusch-
heit. Jede SEELE kann nur mit einer der Zonen
etwas anfangen, ist das entsprechende Gebiet
nicht vorhanden oder schon besetzt, wandert sie
solange in Unfrieden durch das Nirwana, bis sich
die gottliche Hoheit aufrafft und wieder fiir Platz
sorgt. Dabei ist Eile angesagt: Unzufriedene
SEELEn wandern rasch aus und nehmen ihr
Eintrittsgeld mit — bei zu hohen himmlischen
Betriebskosten droht da schnell der Ruin. Neben
den Zonen sollte man schnellstmoglich weitere
Gebiude aufbauen: Ausbildungszentralen, die
aus trdgen Engeln und Démonen fleiBige
Arbeitstiere machen oder Karma-Stationen,
durch die SEELEn mit entsprechendem Glauben
an die Reinkarnation in einen neuen EMBO auf
dem Planeten zurtickfahren.

fuwt B

Als Ratgeber in der digitalen Ewigkeit stehen
dem Spieler das Engelchen Aria und der Démon
Jasper zur Seite. Sobald etwas falsch lduft,
machen die beiden per Sprachausgabe darauf
aufmerksam und geben Tips. AuBerdem erkliren
sie im Tutorial grundlegende Begriffe des Spiels.

“Limbos” sind A
Kneipen, die bei Uber-
fiillung explodieren

A ,.Dante’s Divine Sitcom”,
eines von vier Szenarien

Durch diese Pforte tritt der frisch
verstorbene Alien natirlich
nicht, ohne Eintritt zu zahlen.

Karma-Stationen dienen der
Reinkarnation und leiten die
SEELE zum Planeten zuriick.

o
A
yEZAY

Utipien im Himmel, Distopien in
der Holle. Eine Art letzter Ruhe-
sitz fir alteingesessene SEELEn.

Ausbildungszentren verbessern
die Arbeitskraft von Engeln und
Démonen.

Die Fliisse kénnen erst iiber-
quert werden, nachdem ein
Hafen gebaut wurde.

Absauger entsprechen den
Kraftwerken in SimCity und sor-
gen fiir ausreichend Energie.

Ohne Moos nix los: Auch im
Jenseits gibt es Kreditinstitute
mit héllischen Zinssétzen.

Je fiinf spezielle Gebaude sor-
gen fiir die richtigen Schwin-
gungen - good vibrations.



Walhalla: Sobald Zonen
angelgt sind, siedeln sich
SEELEn an und bauen immer
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<« Supernase im
Angriffsflug: Eine der
reichlich schrig
ausgefallenen
Katastrophen, die
regelmiiBig zahlreiche
Gebiude zerstéren

Démon Jasper

und Engel Aria helfen
bei Problemen weiter -
und mégen sich
iiberhaupt nicht VY

Als géttliche Hoheit hat man auch beschréinkten
EinfluB auf den Planeten der AuBerirdischen.
Das funktioniert nicht mit Hilfe mystischer Kréf-
te, sondern dadurch, dafl der Gott seine Stellver-
treter auf Erden ganz profan mit Bargeld giinstig
stimmt, auf daB3 diese ihre Schiiflein in die
gewiinschte Glaubensrichtung lenken. Wer sich
etwa tiber einen leeren Himmel und eine iiberla-
stete Holle drgert, besticht die entsprechenden
Religionsfiihrer, und schon bald tobt auch im
Jenseits wieder das pralle ehemalige Leben.

Weil es im Paradies (hoffentlich) keine Steuern
gibt, sich aber das Vermogen ohne regelmiBige
Abgaben zu schnell erhéht, hat LucasArts statt
dessen ein ,Balance” genanntes System einge-
fiithrt. Sobald die interne Struktur der Zonen zu
sehr auseinanderléuft, muf} der gottliche Mana-
ger viel und regelmiBig Geld mit Hilfe des
,Macromanager“ in die notleidenden Gebiete
pumpen: Erst dann entwickeln sich Gebdude
weiter, und es darf wieder expandiert werden.
LucasArts hat zusétzlich vier Szenarien auf die
CD-ROM gebrannt, unter anderem eines mit
dem Titel ,Dante’s Divine Sitcom* als Zitat auf
die ,Gottliche Komédie“ des frith-mittelalterli-

Gespielt wird wahlweise entweder unter reinem
DOS oder Windows 95 (kein 3.1), wobei ersteres
vor allem beim Scrollen tiber den Bildschirm ein
gutes Stiick schneller ist.

Afterlife lebt neben der witzigen Grafik zum
groflen Teil von den zynischen Kommentaren.
Die von uns getestete englische Originalversion
verlangt gehobene Fremdsprachenkenntnisse.
Demnichst soll das Programm auch auf Deutsch
erscheinen; sofern wir den bereits iibersetzten
Handbiichern glauben kénnen, bleibt der Sprach-
witz ausnahmsweise mal erhalten. Ubrigens
bekommen hiesige Spieler bei Afterlife mehr
Handbuch als amerikanische Kéufer, LucasArts
legt in den USA nur eine diinne Installationsan-
leitung bei und verkauft fiir runde 20 Dollar

gréBere Gebiude. Zwischen- einen separaten ,Strategy Guide“, den das deut-

durch eine Katastrophe. chen italienischen Dichterfiirsten. sche Manual bereits gekiirzt enthalt. ste
- Wirklich gut, was LucasArts da bei seinem Name ................ Afterlife System ........ Win’5 oder DOS
ersten Ausflug in die Welt der Wirtschaftssimulationen program- S:?srteellé'r‘ .ertschaftsslx_r:cualglt\lzrsl E‘:\s&plﬁa\:};sﬂﬁ?g LT g mng
miert hat. Dabei sollte man sich von der lockeren Aufmachung Niveau .. ; einstellbar/mittel Steuerung ... 9 - i = M;GS
nicht tauschen lassen: In Afterlife geht es zwar himmlisch komisch, Preis . . ..ca. 100 Mark o LA
aber gerade anfangs auch héllisch schwierig zu. Wer die frisch Spieler.......oooeiniiiiiinn 1 rsteckter Hase
eingetroffenen SEELEn nicht sofort richtig versorgt, macht lang- )
fristig nur Miese. Zwar erreicht das Programm bei weitem nicht . Deutsch Englisch ..63%
die Komplexitét des groRen Vorbildes “SimCity 2000", aber ohne /Sxflllzlitung 99‘3""‘ " Sound ............ 73%
griindliches Studium der eingebauten Statistiken und Tabellen . -
486 P iel

erschafft kein Zwischengott das perfekte Paradies. Dazu kommen :\irgizr(:;slor s 123 entium  Spie spaB

einige frische Ideen wie die sehr hilfreichen Ratgeber Aria und Jasper mit ihren witzigen empfohlen 100

Kommentaren oder schlicht die Tatsache, gleichzeitig zwei ziemlich unterschiedliche Grafik VGA MidRes SVGA O

Gebiete zu kontrollieren. Was mich wirklich stort, ist allerdings die teilweise vollig iber- v

ladene Grafik, die fast keine Details mehr erkennen 1aRt. Schade, denn das Treiben auf Sound  S'Blast GMidi CD-A. 0

dem Bildschirm wurde liebevoll gezeichnet und |aBt sonst keine Wiinsche offen. v

o
s
pi2AY



Ein Adventure der feinen Art

| -

A

ngland zu der CHm Dr. Dinsey eine Ma-

schine entwickelt, mit

Zeit Konigin
sl Victorias: die technische Revolution befliigelt deren Hilfe er nun die Weltherrschaft an sich
immer mehr geniale Kopfe zu richtungsweisenden reifen will. Der mutige Piers und sein Butler ver-
und phantastischen Erfindungen. Doch nicht all diese suchen, den Schurken Dinsey in einer aufregenden
Entwicklungen dienen dem Wohl der Menschheit. . . Jagd rund um den Erdball an seinen teuflischen
So hat der ebenso geniale wie niedertrachtige Planen zu hindern. ..

Im Exklusiv-Vertrieb von
Ab August ‘96 x
Komplett in Deutsch S UIIIOY

Fiir DOS und WIN 95 B e aB e eom
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nach dem
Golfkrieg
sorgt Saddam
wieder fiir
Schlagzeilen
- und lhr ret-
tet die Welt

kot C
Die inzwischen von Lock-
heed vertriebene F16 “Figh-
ting Falcon” hat mittlerwei-
le nichts mehr mit dem bil-
ligen nur fir den Export
bestimmten Jager von 1974
gemein. Die neueste C-Ver-
sion (“C” Einsitzer, “D"
Doppelsitzer) der Falcon ver-
fligt Uber starkere Triebwer-
ke und verbesserte Elektro-
nik (besseres Radar). Neben-
bei sind sowohl| Aufklarer-
| (RF-16) und Langstrecken-
prototypen (F16 ES) in
Erprobung, beide unter-
scheiden sich von den Stan- |
dardmodellen durch Behal-
ter Uiber den Innenfliigeln.
Auch das japanische FSX-
Projekt, das auf der F16|
basiert, nahert sich der Voll- |
endung. }

a
a
3
a
a
2

achdem mit “Back To Baghdad” (B2B) schon

wieder eine F16-Simulation auf den Markt
kommt, diirfte der US-Jet seine Stellung als
meistsimuliertes Flugzeug ausgebaut haben. Wie
alle anderen Hersteller behauptet auch das klei-
ne und fast génzlich unbekannte Label Military
Simulations, den derzeit realistischsten Flugsi-
mulator entwickelt zu haben. In der Tat hat
MS], éhnlich wie DID mit “EF 2000, so ziemlich
jedes Instrument des Originals in sein Pro-
gramm gequetscht. Aus diesem Grund wurde das
Cockpit auch auf zwei Screens verteilt, wie das
schon bei Spectrum Holobytes “Falcon” der Fall
war. Zur oberen Hilfte gehéren das HUD (Head-
Up-Display), die Multifunktionsbildschirme
(MFD), Radarwarner, Schadensanzeige, Héhen-
und Geschwindigkeitsmesser. Der untere Teil
des Cockpits bleibt meist verdeckt. Hier sind
hauptsichlich sekundiire Anzeigen unterge-
bracht, z. B. Analogkompa@, Drehzahlmesser mit
Nachbrennerstatus, Fahrwerksanzeige und die
Gegenmalnahmen zur Feindabwehr, z. B. Diip-

Wiihrend lhr hier die untere Hilfte des
Cockpits seht, ...

Kleiner Ausflug zum

pel und Fackeln (Chaff, Flares). Die Bedienung
des Falken ist entweder iiber eine Kombination
aus einem einfachen Joystick und Tastatur még-
lich (viele Tasten sind mehrfach belegt) oder mit
den Spitzenprodukten von Thrustmaster, dem
F-16 FLCS und F-16 TQS — wobei letztere aus-
driicklich von MSI empfohlen werden.

Bei der Hintergrundgeschichte ging man weniger
innovative Wege. Da nach Ende des Ost-West-
konflikts die Russen als Dauerbésewichte weg-
fielen, bemiiht MSI erneut die Araber als Halun-
ken vom Dienst. Fiinf Jahre nach dem glorrei-
chen Sieg der Allierten iiber den Irak und dem
damit verbundenen Scheitern aller Eroberungs-
plédne fiir Kuwait, bedroht Saddam Hussein
erneut die Welt. Mit vier 500-Kilotonnen-Was-
serstoffbomben als Druckmittel sieht sich der
Diktator in der Lage, Forderungen zu stellen:
das Ende der Sanktionen gegen den Irak, ein
Verzicht auf alle Reparationszahlungen, einen
weltweiten Preis von 50 Dollar pro Barrel Erdél
und die Anerkennung von Kuwait und den
Buran-Olfeldern als Teile des irakischen
Hoheitsgebiets. Da Erpressern noch nie Zuge-
stéindnisse gemacht wurden, formieren sich die
alten Partner zu einem neuen Biindnis. Leider
wurde der militdrische Vorteil, den diese Partner
noch 1991 hatten, durch die weltweite Abriistung
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= sicht es weiter oben
buchstiblich wiist aus.

Mit solcherart Einsatz-

MIBRION LIST

beschreibung mii3t
Thr Euch begniigen.
Ob die Informationen

Ob das die Akte eines
Fliegerasses ist?

fiir einen Sieg iiber

den Irak ausreichen?
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»Oosen Onkel Saddam

inzwischen fast zunichte gemacht. Geschwiicht
aber hochmotiviert kimpft Euer F16-Geschwa-
der an der Seite von Briten, saudischen Arabern
und Israelis. Thr beginnt Eure Karriere als Gre-
enhorn mit einem in mehrere Kurse aufgeteilten
Training, zunéchst mit simplen Start- und Lan-
detechniken. Nach Ubungen im Formationsflug
und mit dem Navigationssystem geht es an die
Innereien: Neben den einzelnen Waffensystemen
(Luft-Luft-, Luft-Boden- und Bombentraining),
beschéftigt sich ein Kurs von sechs Missionen
ausschlieBllich mit den verschiedenen Modi des
APG-68 Radars. Eine actiongeladene Instant-
Action-Option wurde natiirlich nicht vergessen,
kann allerdings nicht mit dem von “EF 2000”
gesetzten Standard mithalten.

Habt Thr Euch Eure Wings an der Uniform ver-
dient, erwarten Euch schon 32 Kampfeinsitze
iiber dem Irak. Sie decken alle Teile des F16 Ein-
satzspektrums ab, welches aus Luftiiberwa-
chung, Erdkampf und Geleitschutz besteht. Vor
jedem Einsatz bekommt Thr ein fiir Simulationen
recht karges Briefing. Neben einem kurzen Auf-

In diesem Bildschirm wird die Wahl der
Waffen vorgenommen.

GUT

tragstext (sofern vorhanden) muf
Euch ein Aufkldrungsfoto der Ziele
sowie eine taktische Karte mit Weg-
punkten geniigen. Bei der an-
schlieBenden Bewaffnung Eures
Jets stehen Euch mit Ausnahme
der B61 Bombe (eine freifallende
Bombe mit taktischem Nuklear-
sprengkopf) alle gédngigen Waf-
fensysteme zur Verfiigung, z. B.
Maverick, Laser-Guided- und
Iron Bombs, Sidewinder und AM-
RAAMs. Die B61 darf nur mit ausdriicklicher
Erlaubnis an der F16 montiert werden. Fertig
ausgeriistet und voll betankt beginnt Ihr Eure
Einsitze entweder auf dem Rollfeld Eurer Basis
oder bereits in der Luft. Sobald Ihr gestartet
seid, werden einige Vorteile der B2B-Grafikengi-
ne deutlich: Je héher Thr fliegt, desto detailérmer
wird die Grafik — aber auch schneller. In
Bodenniihe ist der Detailreichtum der Land-
schaft sehr hoch, ab einer Héhe von ca. 10 000
Fuf ist die Erde nahezu einfarbig. Das schmalert
zwar den grafischen Eindruck, aber aus dieser
Hohe sind ja auch in Wirklichkeit selbst unter
optimalen Bedingungen kaum mehr Einzelheiten
auszumachen. Von diesem Programmiertrick
sind Euer und andere Flugzeuge ausgenommen.
Auch bei MSIs Vorzeige-Flieger wurden zahlrei-
che Auflenansichten mit eingearbeitet. Interes-
santerweise werden die Texturen wieder einge-
blendet, sobald Thr ein Bodenobjekt betrachtet.
Anders als zum Beispiel “U.S. Navy Fighters”
oder “A.T.F.” von Electronic Arts, wertet B2B
eine Mission als Erfolg, wenn mindestens die
Halfte aller Primérziele zerstort bzw. verteidigt
wurde. bru

lich , daR fiir ein gutes Spiel nicht unbedingt eine riesige Firma
notig ist. Ich finde es kaum schlechter, wenn nicht sogar ahnlich
gut wie “EF 2000”, was aber auch am simulierten Flugzeugtyp

liegt. Die F16 war schon immer eines meiner Lieblingsflugzeuge.
Gut, “EF 2000" ist hier und da noch ein wenig realistischer und
grafisch feiner aber dafiir auch etwas zu komplex in der Bedie-

nung. “B2B"” geht hier einen anderen, meiner Meinung besseren
Weg. So finden sich Neulinge und Hobby-Simulanten in MSls F16
schneller zurecht als in Europas Wundervogel. Das Szenario ist in
beiden Féllen etwas an den Haaren herbeigezogen - wobei mir Golfkrieg die zweite
doch ein klein wenig realistischer erscheint als der russische Einmarsch in Norwegen. Den
Kampf um die bessere Dokumentation hat jedoch eindeutig DID gewonnen, hier kann MSI
nur mit einem zweitklassigen Biichlein aufwarten. Ein offizieller Vertrieb von “B2B” in
Deutschland ist derzeit iibrigens ziemlich unwahrscheinlich.

Claudius Brunnecker
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Mit “Back to Baghdad” wird wieder mal deut- Name

Genre ... .. .Simulation

T CTo e S Ut W

Niveau . .. .einstellbar

Preis . .ca. 120 Mark

SHlelar e e s v e 1
Deutsch Englisch

Spiel v

Anleitung v

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 90

empfohlen

Grafik VGA MidRes SVGA
v

Sound  S'Blast GMidi CD-A.

v

Die F16 als Foto und
als Screenshot -
beautiful!
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Auf jedes Sandkorn eine
SAM-Stellung: Saddam hat
keine Kosten gescheut.

System ucisivic e oo Win'95, DOS
Festplatte belegt .. . .75 MByte
RAM-Ausstattung ...... 16 MByte
Steuerung ... Tastatur, Maus
....Joystick

keine

65%

Sound ............ 45%
Spielspa
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KEIN CLUB!

Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen

Erscheinungstermin
Mitte/Ende August!
Deutsche Version

DM 74"’

CD-ROM

7th Guest DA 19,99
5th Musketeer DV 67,99
After Life DA 74,99
AH - 64 Longbow DV 79,99

Alone i. t. dark T.1-3 DV 69,99

CD-ROM
Made in Germ. Compil. DV 39,99

Manic Karts DA 29,99
Martini Racing DV 24,99
Mechwarrior 2 74,99

lunsere Hit'S!
o

Mechwarrior 2Win. 95 DV 7499 |

Formula One

Anvil of Dawn DV 69,99 Mechwarrior 2 Data DV 39,99
R, B 20 smtat o Grand Prix 2
v. Tactical Fighter Mega Race 2 DV 54,99
Aaarel Tear VA69.99  VEmra G DV 8409 rand Frix
ad Mojo DV 79,99 Monopol DV 5999 | i
Bkl Baky DA54,98 honoPOY A Deutsche Version
Baphomets Fluch ~ DVx74,99 NBA Live 96 DV 79,99 | nur 99
Batmann Forever DA 69,99 Need for Speed DV 79,99 | 1 04
Battle Isle 3 DV 64,99 NHL Hockey 96 DV 79,99
Battle Race DA 69,99 Normality DV 74,99
gﬁgguda Syndrom DV 6999 offensiv - Hsv 0V 59,99 | L WTRT o TR ¢ 2 MM
199 Offensiv-Bay. MiinchenDV 59,99 .
B dMage oy " Oflnsiv- Disseldorf DV 5999 | . Komplett-Set:
Blown Away DV 74,99 Offensiv-Schalke DV 59,99 || Form. One Grand an 2 + Form. One Grand Prix 1
Caesar 2 DV 74.99 Offensiv-Bielefeld  DVx59,99 | + Thrustm. Lenkrad T2 mit 299 29
Central DAx74,99 Offensiv - DVx59.99 |  Gas- und Bremspedale DM f 4
Bestell-Telefon: | command &
Tel.: (02 81) 95298-0 § /
52 98-10 L x
Fax: (0281)9 - onuuer STELLUNG
Civilization 2 DV 79,99 Olympic Games DA 67,99 |gy n FoHI.E'"
civil ar General DV 7999 Oympic Soccer DA 6799 || " R@d Alert EMP
Command & Conquer DV 79,99 Pax Imperia 2 DV iV Deutsche Version
Comm. & Cong. Data DV 24,99 PGA European Tour DA 79,99 | Erschei ngslerm'
Comm. & c.,.ﬂ,..e, 20VxB9.99 PGATourGolf95 DA 7999 || oo né'e A b;" 89 929
Command Aces'Win 95DV 74,99 PGA Tour Golf 96 Data DA 3499 g September  pur om ”
conem L 143 P, 0
nquest 0.t New f m AA -
Cronicle o. 1. Sword DV 74,99  Pole Position o 879 | Virtua
Crusador No Regert DVx64,99 ;?I%gfyz Hockey DA 59 99 Figthel'
[ilerle % B 39 Pro Pinbll the Web DA 4599
Darker DA 7499 Psycho Pinball DV 69,99 *| Deutsche Anleitung
a9 Quake DAx74,99 }
gz:&”&‘:i’:e Auge 3D Y Rebel Assault2 DV 79,99 mlr 4 29
Deadline v 39‘99 Return Fire WIN 95 DV 79,99
Der Prod t v 74'99 Return of Arcade DA V.
8y FOLUEoN 99 Riddle of Master LU DV 74,99
Die grofle Sahlacht g Ripper DV 79.99 Gender
LaRALCennen Y Rivers of Dawn DA 67,99 Englische I.IGHTI'IOUSE
Die Hard Trilogy  DVx74,89  gopjgichfanrt DVX77.99 rs
B'E Schlimpfe DV 6999 gpannara DV 69,99 a Version Deutsche Version
eaconte DA TB.99 Shell Shock DV 5999 |
Destruction Derby DA 84,99 gypre DV 74.99 nur 29 nur 29
Diaholo 2 gx';’:;‘g Silent Hunter DV 69,99 9 4
18 Feqger »39 " Silent Thunder DV 89,99
g;:csw'gmf' 2 B\‘f 3338 Sim City 2000 Compil.DV 89 99
Dungeon Keeper DVx74:99 gmllower gAxAB 99 MISSION
Earth Siege 2 DV 79,99 ,
Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99 g::z: oo, oY oene 7/ FORCE
Elisabeth 1 DV 89,99 g
Euo 96 Soccer DV 7499 Sheed Hasto DA o920 CYBER
F1 Manager DV69.99 .\ Trek Kiingon DA 67.99
Fantasy General DN S9q. Star TrekTech. Manuel DV 69,99 STORM
Fifa Soccer 96 DV 79'99 Star Wars CollectionDV 54,99
Firefight DA 59,99 ‘;"v‘;'i""'u“m"" 1 Deutsche
Flugsimulator 5.1 Dv 99,99 A
Formula One GrPrix2 DV104,99  ° Star Wars Screensaver Version
Gabriel Knigt 2 DV 77,99 Stonekeep DV 84,99
Gear Head DV 49,99 S.TO.RM. DV 79,99 nur DM
gender éﬂars  EV4g99 g‘yr::(:lf:!?l / Wars g\‘; 3333 EIN FASZINIERENDEES STRATEGIESPIEL 99
o Lt Kiler 99 TFX. 2000 EurofighterDV 79,99 B METALTECHT - UNIVERS UM, ,
Heart of Darkness ~ DVx84,99 Terra Nova DA 69,99 .
Heroes of Might & MagicDV 54,99 Terra Nova g‘\;!g:gggg
Hugo 3 DV 64,99 Terminator Future Shock
o & DVx67.99 The Dig v 7499 Deutsche
Hugo Screensaver DVx34,99 Think X DV 39.99 u Anlenung
OS2 081499 T Fanarsven DV 6090 |
lagged Alliance i s
Lemmings Paint Ball DA 29,99 PTB Commando nxxg:,gg Erscheinungstermin nllr 9 29
Lighthouse DV 84,99 Til B 1
Load Star DAX77:99 To Shin Den ov 6409 | ENde August!

CD-ROM

Torrins Passage DV 79,99
Trivial Pursuit DV 74,99
Urban Runner DV 69,99
Vollgas DV 54,99
Viking Conquest DV 67,99
- Virtual Karts DV 19,99
Virtua Fighter DA 74,99
Warcraft 2 DV 74,99
Warcraft 2 Data DV 24,99
Warhammer DV 69,99

Westwood Compilation: DV 69,99
« Kyrandia 1 -3 « Dune 2

* Lands of Lore

Wing Commander 4 DV 79,99
Worms DV 64,99
Worms Data DV 34,99
Zorck Nemesis DVx84,99

| Angebote solange

Vorrat reicht

Aces over Europe DV 19,99
Albion DV 34,99
Alone in the Dark 1 DV 24,99
Armored Fist DV 29,99
Ascendancy DV 49,99
Battle Bugs DV 29,99
Battle Isle 1 + Data DV 24,99
Battle Isle 2 + Data DV 34,99

Betrayal at Krondor
Beneath a Steel Sky

DV 19,99
DV 19,99

Bioforge DV 29,99
Caesar 1 DA 19,99
Chewy ESC from F5 DV 34,99
Creature Shock V 19,99

Crusador No Remose DVx29,99
Daedalus Encounter DV 24,99
Das schwarze Auge 1DV 24,99
Das schwarze Auge 2DV 24,99

Dawn Patrol DV 24,99
Day of Tentacle DV 34,99
Die Siedler 1 DV 34,99
Dune 2 DV 29,99
Earth Siege 1 DV 19,99
Fifa Soccer 95 DV 29,99
Fight 0.t Amaz. Queen DV 39,99
Freddy Pharkas DV 19,99
Gobliins Teil 1+2 DV 19,99
Gobliins Teil 3 DV 19,99
History Line 14 - 18 DV 29,99
Inca 1 DV 19,99
Incredibble Maschine 1 DV 19,99
Iniana Jones 4 DV 29,99
Indy Car Racing 1~ DA 19,99
Jagged Alliance DV 29,99
Kings Quest 7 V 39,99
Knights of Xentar DV 29,99
Lands of Lore DV 29,99

Little Big Adventure
Load Runner DV 29,99
Lost Eden DV 19,99
LostinTime1+2 DV 19,99
Magic Carpet 1+DataDV 29,99

DV 29,99

Maniac Karts DA 29,99
Monkey Island 1 DV 24,99
Monkey Island 2 DV 24,99
Nascar Racing DA 24,99
NHL Hockey 95 DA 29,99
Noctropolis DV 29,99
Outpost 1.5 DV 34,99
PGA 486 DAx29,99
Police Quest 4 DV 19,99

Populus+Power Mong DA 29,99

Power House DV 34,99
Privateer+Data DA 29,99
Rebel Assault 1 DV 34,99
Return to Zorck DV 29,99
Rilsslesheim DV 19,99
Sam & Max DV 29,99

Shadow of the Comet DV 24, 99
Sim City Enhanced DV 24,9

Simon the Sorcerer 1 DV 29, 99
SSN - 21 Seawolf DV 29,99
Space Hulk DV 29,99

Weitere Angebote
Space Quest 4 DA 19,99
Space Quest 6 DV34,99
Star Trek 1 DV 24,99
Star Trek 2 Dv24,99

Steel Panther DV 39,99

Strike Command.+DataDA 29,99
Syndicate Plus DV 29,99
System Shock DV 29,99
Theme Park DV29,99

Uttima Underworid 1+2DA 29,99
U.S. Navy Fighter  DV29,99
Wing Armada DA 29,99

Wing Commander 3 DV34,99
X - Wing

Dv29,99

Wir fithren Sony
Play-Station
Spiele

und Zubehar in groBer Auswahl

Sony Playstation z.B.
EarthwormJim2 DV 89,99
Fade to Black DV 89,99
Impac Racing DA 84,99
Olympic Games DA 79,99
Powerplay Hockey DA 79,99
Pro Pinball the Web DA 84,99
Resident Evil DV 89,99

Ridge Racer Revolution DA 94,99

Space Hulk Blood Chapter DA 89,99
Syndicate 2 Wars DVx89,99
Titt DV 79,99
Time Commando ~ DVx89,99
To Shin Den 2 DA 99,99
Track + Fields DA 99,99
Zubehor

Original Soundblaster

16 Value P&P 169,99

Original Soundblaster
32 P&P 59,99
Logitech Wingmann extr. 89,99
Micros. Sidewinder 3 D Pro 89,99
Gravis Joystick Analog Pro 49,99
Gravis Game Pad

4 Button

Gravis Gripp Pad System
enthalt: 4-Player Game
Interface und 2 Pads mit je 8
Button inclusive NHL Hockey 96
deutsch 159,99
Gravis Gripp Pads /

2 Pads je 8 Button 59,99

Thrustmaster-Lenkrad T2
incl. Gas u. Bremse 219,99

Wir fihren Spiele-
lésungen der Firma

Hint-Shop 14,90

34,99

Handleranfragen

erwiinscht!

Sie haben Probleme mit der
Installation Ihrer Software?
Kein Problem, denn wir lassen
UNSERE KUNDEN nicht im
Regen stehen! Insider wissen,
bei Konfigurationsprobleme
Call&Play HOTLINE anrufen
und nach "Frank Klein" fragen.
Probieren Sie es doch einfach
mal aus

Hotline 02 81-9 52 98 13

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr
Fr bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

= in Vorbereitung -

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

Fiir Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten!
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HELFE,

Claudius Brunnecker

Diesmal haben wir
echte Leckerbissen
fiir Euch: Hi-Res-Kar-
ten zum Warcraft-2-
Expansion-Pack

und alle Secrets zu
Shareware-Quake.

Warcraft 2 -
Beyond The Dark Portal

In dieser Ausgabe kénnen wir Euch was ganz
Besonderes bieten: Die Losung zu Warcraft 2
— Beyond The Dark Portal mit den Original-
Karten von Blizzard. Die Losung schickte
uns Markus Bender aus Griindau.

Zuerst ein paar allgemeine Hinweise: Thr
solltet Eure Stédte oder Dérfer immer aus-
bauen, bis nichts mehr geht, Thr also von
jedem Gebé#ude eines habt. Und auch in den
Gebéuden sollte alles ausgebildet werden,
was moglich ist. Dies gilt fiir alle Missionen,
sofern nichts gegenteiliges gesagt wird.

Greift die Ores beziehungsweise Menschen
nacheinander und immer vom schwiichsten
bis zum stéirksten Dorf an. Soldaten werden

eigentlich nie benétigt, meistens Ritter (Pa-
ladine) oder Elfen (Ranger). Bildet die Rit-
ter stets zu Paladinen aus, denn sie
konnen verletzte Einheiten heilen.

In den feindlichen Dérfern zuerst die Kaser-
nen zerstéren. Man kann nie zuviel Holz,
Gold oder Ol besitzen. Darum solltet Thr
immer alles abbauen, was Thr bekommen
konnt. Es ist oft ratsam, Randalier-Kobolde
bzw. Demolier-Gnome vorauszuschicken, um
die Wach- oder Kanonentiirme zu erledigen.

1. Allerias Reise

Zusitzlich zu Eurem ersten Held Alleria soll-
tet Thr noch zwei weitere Helden nach New
Stormwind fiihren.

Nachdem Thr Alleria zu Beginn aufnehmt,
geht Thr nach Norden und erobert die Balli-
sta. Dann geht es nach Siidwesten, wo hr
Danath mitnehmen kénnt. Im Norden er-
obert Thr das Dorf der Menschen und fiillt
Eure Armee mit ein paar Einheiten auf. Ein
Arbeiter muB einen Hafen errichten, an dem
Thr eine Fihre baut. Mit der Fihre setzt Thr
ans Nordost Ufer {iber. Dort nehmt Thr Tu-
ralyon mit und besteigt wieder die Fihre.
Legt am Nordostufer an und erobert das
Dorf. Laft alle Helden in den Leuchtkreis
treten, und der Level ist gemeistert.
Hinweis: Achtet auf die Skelette. Denkt
daran, daB3 die Helden nicht sterben diirfen.

2. Die Schlacht um Nethergarde
Wie schon vielfach erlebt, solltet Thr alle
Siedlungen der Orcs (3 Stiick), die in Azeroth
errichtet wurden, génzlich zerstoren.

Begebt Euch in das Dorf, das gerade von den
schwarzen Orcs angegriffen wird. Bis Thr
dort ankommt, diirfen keine menschlichen
Gebdude mehr stehen. Beseitigt alle
schwarzen Ores und vernichtet alle Gebdude.
Leider miiit Thr mit den gegebenen Einhei-
ten bis zu diesem Zeitpunkt auskommen.
Denkt daran, daBl Danath nicht sterben darf.
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RedcELh

Damit Ihr in Zukunft méglichst schnell und
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere
Spielregeln fiir die POWER-TIPS-Seiten:
Jeder veroffentlichte Tip wird mit einer
Pramie belohnt. Fir einfache Cheats gibt's
40 Mark, fiir die Power-Pramien machen
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar-
ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um-
fang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab.
Sollten mehrere gleichwertige Lésungen
zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet
das Datum des Poststempels. Bitte gebt
bei allen Einsendungen Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl,
Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geld
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen
will, teilt uns seine Telefonnummer mit.
Sollten wir Fragen haben, bekommt |hr
einen Anruf von POWER PLAY.

Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und
professionellen Lésungshilfen abschreiben.
Macht Euch nicht die Miihe und erspart
uns und Euch damit unnatigen Arger und
Arbeit “Falschungen” landen im Papier-
korb! Bitte keine Tips mit Fax schicken!
Faxe sind oft unleserlich und wandern
dann ebenso in den Abfalleimer.
Verschonert |hr Eure Lésungen mit Zeich-
nungen, dann benutzt bitte weies Papier
ohne Linien oder Karos und nehmt einen
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-
tirlich mit Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten und Level-Uber-
sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Fest-
platte ein Schreibprogramm schlummern,
dann schickt uns die Texte auf Diskette. Ob
Word, Winword, Works oder Mikado ist
uns egal.

Schickt Eure Meisterwerke bitte an fol-
gende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere
Telefon-Hotline, die wir zweimal in der
Woche geschaltet haben. Immer dienstags
und donnerstags stehen in der Zeit von 14
Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter
»bei FuR”. Allwissend sind die zwar auch
nicht, die haufigsten Probleme lassen sich
aber locker |6sen. Unter folgender Num-
mer geht lhr auf Sendung:
Telefon-Hotline 089/6883036

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-
Redaktion unter dem Stichwort “ERSTE
HILFE". Disketten sind immer willkommen!
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In dem eroberten Dorf errichtet Thr sofort ein
Rathaus und baut viel Holz und Gold ab.
Baut friih eine Kaserne, um Eure Stadt zu
verteidigen. Dann die Stadt erweitern (Si-
gewerk, Schmiede usw.). Bildet zuerst einige
Elfen aus, die Euch die Drachen vom Hals
halten. Habt Thr genug Elfen (Ranger), um
Eure Stadt vor den Drachen zu schiitzen, bil-
det Thr sie zu Rittern (Paladine) aus. Dann
greift Thr ohne den Helden “Danath” die
Stadt an. Im zweiten eroberten Orcdorf (gelb)
beutet Thr die Goldmine aus und errichtet
eine grofe Armee. SchlieBlich greift Thr die
Orcs im Nordwesten an (rot).

3. Der Graben zwischen den Welten
In dieser Mission miifit Thr den Eingang zur
Orcwelt erreichen und ihn von Turalyon 6ff-
nen lassen, indem er den Leuchtkreis betritt.
Zuvor miift Thr einiges Unheil anrichten und
alle Hochburgen und Festungen der Horde
zerstoren.

Als erstes solltet Thr eine groe Festung auf-
bauen, die Thr durch Einheiten schiitzen laf3t.
Geht mit vielen Einheiten vorsichtig nach
rechts und zerstért sowohl die Festung
(orange) als auch die Stadt. Geht zuriick und
stirkt Eure Armee, indem Ihr neue Ritter
ausbildet. Jetzt solltet Thr einige Paladine
am Strand im Norden aufstellen, die die
Orcféhren abfangen. Nehmt Euch die Tiirme
im Westen mit einer mittelstarken Armee
vor. Errichtet einen Hafen und setzt auf die
siidliche der drei Inseln iiber. Nehmt die
Insel mit ein paar Leuten ein (taktisch vor-
gehen, von links nach rechts). Zerstort jetzt
alles zu Wasser und baut wenn Thr wollt, Ol
ab, muB aber nicht sein. Wihrend dieser Zeit
sollte Turalyon das Dorf schiitzen. Mit einer
sehr starken Armee wird die nordliche Insel
eingenommen und die Festung zerstért.
Erobert zum Schluf} die kleine Insel in der
Mitte und fiihrt Turalyon in den Leuchtkreis.

4. Jenseits des Dunklen Portals
Nachdem Ihr in der Welt der Orcs seid, miifit
Thr dafiir sorgen, daB kein Orc mehr Azeroth
betreten kann. Errichtet am Dunklen Portal
ein SchloB. AuBerdem solltet Thr die Umge-
bung von Ores séubern.

Sichert gleich am Anfang die Zugénge zum
Portal nach Osten und Westen ab. Neben das
Portal baut Thr ein Rathaus und eine Ka-
serne. Das Dorf wird spéter ausgebaut. Im
Osten tétet Thr die Ores und baut das Gold
ab. Geht mit vielen Leuten nach Siiden und
zerstort alles, was Euch in den Weg kommt.
Alle Goldminen werden ausgebeutet und
Leute ausgebildet. Als nichstes wird die
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Stadt im Nordwesten erobert, baut jetzt
Elfen und Ballistas. Mit ihnen und den Pala-
dinen greift Thr nun das Dorf im Westen an.
Konzentriert Euch dazu zuerst mit einigen
Ballistas auf die Ttirme. Schiitzt dabei Eure
Ballistas aber vor Paladinen. Nachdem Ihr
alle Feinde beseitigt habt, kann das Rathaus
ausgebaut werden.

5. Das Schattenmeer

Diesmal ist die Mission nicht ganz so
schwer wie gewohnt. Thr miif3t lediglich drei
Hiifen aufbauen und die feindlichen Héfen
vernichten.

Nehmt Euch gleich das Dorf siidlich des
Startplatzes vor. Baut Gold und Holz ab und
errichtet ein eigenes Dorf. Mit einer mittel-
starken Armee, die vor allem aus Rittern
oder Paladinen bestehen sollte, greift Thr das
Westdorf an (orange). Am Siidufer errichtet
Thr drei Héfen und baut eine groBe U-Boot-
Flotte. Zerstort zuerst die feindlichen U-
Boote, damit Thr nicht mehr gesehen werdet.
Dann vernichtet Thr die Hiifen im Stidosten
(gelb). Plaziert viele U-Boote um die bei-
den Inseln im Siiden und zerstort so alle
Hifen. Die U-Boote miit Thr dort lassen,
denn die Hifen werden wieder errichtet. Wer
Lust hat, kann auch alle Orcs beseitigen.

6. Der Fall von Auchindoun

Auch in der sechsten Mission lautet die ober-
ste Direktive “Zerstérung” (Ziel: der Bleeding
Hollow Clan). AuBerdem miissen die Hel-
den Turalyon und Danath den Leuchtkreis
erreichen.

Zunichst solltet Thr mit den zu Verfiigung
stehenden Kriften zum gegeniiberliegenden
Ufer fahren und die Ores (rot) tiberwilti-
gen. Dann die drei Goldminen ausriumen
und trotzdem auf ankommende Fihren ach-
ten. Die Ores solltet Thr am besten gleich am
Ufer erledigen oder sie gar nicht erst aus der
Fihre steigen lassen. LafBt jedoch die Helden
im Dorf zuriick. Versucht zu Land wie zu
Wasser, den schwarzen und tiirkis-farbenen
Orcs aus dem Weg zu gehen. Es darf nichts
Orange-farbiges mehr stehen. Bringt zum
Schluf3 beide Helden zum Leuchtkreis.

7. Deathwing

In dieser Mission miit Thr den Drachen
Deathwing téten. Dies ist nicht gerade leicht,
da er eine groBe Zahl von Leibwichtern hat.
Auflerdem miiBt Ihr seinen Horst zerstéren
und Eure drei Helden (Alleria, Khadgar und
Kurdran auf Sky’ree) wie iiblich {iberleben.
Bewegt Euch mit den Fithren und Kampf-
schiffen unten am Bildrand bis zum Ufer und
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erobert das kleine Lager der Orcs (tiirkis) im
Stidwesten. Dort befreit Thr Eure ersten
Kampfgenossen. Leert die Mine, um die Waf-
fen zu verbessern. Leider konnt Thr in die-
sem Level keine Armee aufbauen, aber es
geht auch so. Nachdem Ihr alles verbessert
habt, bringt Thr die Leute (auch die Helden)
auf die Fihren und umfahrt das Inseldorf
(weiB) groBrédumig. Legt in der kleinen Bucht
an. Geht Richtung Nordost, um neue Einhei-
ten zu befreien (Skelette am besten umge-

-hen). Weiter geht es nach Siidwesten, dort

trefft Thr auf Kurdran und Sky'ree. Diese bei-
den kénnen zum Drachenhorst fliegen
(Westen), da es zu FuB nicht zu erreichen ist.
Der Drache Deathwing ist entweder am
Horst oder er fliegt umher. Wenn Ihr ihn
getétet habt, zerstort Thr den Drachenhorst.

8. Kampf an der Kiiste

Dreimal diirft Thr raten, was in dieser Mis-
sion zu tun ist.

Zunichst erobert Thr mit den zu Verfligung
stehenden Kriften die Stadt im Nordosten
(weiB). Dann miiBt Ihr beide Goldminen nut-
zen, um ihre Kampfkraft zu erhéhen und
Paladine zu rekrutieren. Auf der erober-
ten Insel sollte nur ein Rathaus errichtet und
das Gold abgebaut werden. Die Stadt konnt
Thr auf der Insel bauen, die Thr am Anfang
habt. Jetzt solltet Thr schnell einen Hafen
anlegen und U-Boote bauen (5 bis 10 Stiick).




Mit gentigend Paladinen erobert Ihr die
Stadt im Stidwesten (lila). Hier konnt Thr
noch mehr Gold erbeuten. Wenn Ihr nicht
genug Gold habt, kénnt Thr auf die kleine
Insel in der Mitte fahren und dort auch noch
welches abbauen. Mit einer sehr starken
Armee fahrt Thr dann auf die Insel der gel-
ben Ores. (die 5 bis 10 U-Boote nicht verges-
sen, um die Schiffe zu zerstéren). Dann
nehmt Thr die Stadt wie gewohnt ein.

9. Im Herz des Bésen

In der neunten Mission lautet der Befehl:
“Kémpft Euch durch vier Clans der Horde
hindurch zum fiinften und zerstort die Fes-
tung Shadowmoon und “Ner Zhul's Mysti-
sche Stétte”.

Geht ein Stiick nach Norden und baut dort
eine Stadt. Erst wenn alle erreichbaren Gold-
minen ausgebeutet und das Gold verbraucht
ist, solltet Ihr angreifen. Euer erstes Ziel ist
das Dorf im Osten (hauptsiichlich Paladine
und Rangers verwenden). Thr bewegt Euch
am besten am unteren Bildrand entlang, da
Thr sonst von den weiBen Orcs gesehen wer-
det. Nachdem Ihr das Dorf erobert habt,
schiirft Ihr dort das Gold und baut neue Ein-

Du fiihlst Dich beschissen,
weil wieder mal das
Wichtigste fehlr.




heiten. Dann kénnt Thr versuchen, Euch zu
den schwarzen Ores durchzuschleichen, lei-
der werdet Thr meistens von den weillen oder
roten Ores entdeckt. Ich empfehle daher,
direkt die weiflen Orcs anzugreifen, dann die
schwarze Festung und den Steinkreis inklu-
sive der Dédmonen zu zerstéren.

Taktischer Hinweis: Zuerst solltet Thr die
Héuser zerstoren, in denen die Todesritter
ausgebildet werden.

10. Belagerungszustand

In dieser Mission solltet Ihr eigentlich nur
standhaft gegen die Belagerung der Orcs
durchhalten, doch Angriff ist schlielich die
beste Verteidigung (natiirlich miissen die
Helden iiberleben).

Zuerst empfiehlt es sich, die Ortsausgiinge
im Westen und im Norden zu schiitzen. Bil-
det viele Arbeiter aus, um das ganze erreich-
bare Gold abzubauen. Rekrutiert viele Ver-
teidiger, vor allem Rangers, um die Drachen
zu toten. Habt Thr genug Rangers, bildet
Paladine aus. Vor der Stadt befindet sich
einen kleine Orcfestung, die Thr gleich zu
Beginn erobern solltet, um an mehr Gold zu
kommen. Danach gilt es, mit sehr vielen Leu-
ten die kleine, griine Festung einzunehmen
und dort ein Rathaus zu errichten. Baut dort
das Gold ab und stellt eine riesige Armee
zusammen, mit der Thr dann die griine und
die weifle Stadt erobert. Verbraucht ruhig
das ganze Gold, doch vergeB3t nicht, im Nor-
den einen Hafen anzulegen. Fahrt zur Insel
und nehmt die Stadt (lila) ein. Fiir diese
Stadt werden die meisten Leute benétigt.
Taktischer Hinweis: Auch in diesem Level
solltet Thr die Helden mit gentigend Schutz
vor Drachen und Ores in der Stadt lassen.

11. Verrat des Laughing Skull
Diesmal schlief3t sich Euch der Laughing
Skull Clan an, mit dem IThr dann Seite an
Seite gegen die Horde kimpft. Eure Helden
diirfen natiirlich auch diesmal nicht den Lof-
fel abgeben.

Zu Beginn solltet Ihr nach Norden gehen und
Euch mit den Ores (gelb) verbiinden. In der
Orcstadt baut Thr Eure Armee auf. Dazu
benutzt Ihr auch die Goldmine, die siidlich
der Stadt liegt. Wenn Thr das ganze Gold fiir
Einheiten (Oger und Axtwerfer) ausgegeben
habt, geht Thr auf das nordwestliche Dorf los.
Nachdem Ihr es erobert habt, errichtet Thr
dort ein Rathaus, aber nur wenn noch genii-
gend Gold in der Mine ist. Stdrkt Eure
Armee und greift das groBe Dorf im Siiden
an (lila). Schleift das Dorf, hierzu benétigt
Thr aber sehr viele Leute.
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12. Der teuer erkaufte Sieg

Das letzte Ziel in diesem schweren Feldzug
ist, die Ores in ihre Welt zu dréingen und das
dunkle Portal von Kathgar versiegeln zu las-
sen. Dies ist der schwerste Level im ganzen
Spiel. Zu Beginn ist es unbedingt erforderlich
alle Ausgiinge des Dorfes zu schiitzen.
Nehmt Euch dann die weiflen Ores mit einer
groBen Armee vor. Greift erst die tiirkis-far-
benen und dann die roten Orcs an. Erledigt
die tiirkis-farbenen Ores am Ufer und baut
dort einen Hafen. Die schwarzen Ores konnt
Thr ignorieren, miit es aber nicht. Holt Euch
nun die Helden von der Insel. Khadgar muf3
jetzt nur noch das Dunkle Portal mit dem
Blitzzauber zerstéren.

Orcs

1. Schlacht vom Shadowmoon

In der ersten Mission der Orcs miifit Thr alle
Todesritter (Verriter) und Tempel zerstoren,
wobei Grom Hellscream iiberleben muf.

Als erstes begebt Thr Euch nach Westen (was
anderes bleibt Euch sowieso nicht iibrig) und
befreit die Orcs (orange). Geht weiter in
Richtung Nordwesten, dort trefft Thr auf

Du fihlst Dich beschissen, weil Du
wieder mal nur die Hlfte kriegst.
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Grom Hellscream. Im Nordwesten befreit Thr
eine orcische Stadt (und vier Orcs). Danach
geht's nach Osten in die Gebirgsspalte. Folgt
den Gebirgsgiingen, wo sich Euch mehrere
Orcs anschlieBen (orange). Geht in die Mitte
des Gebirges, totet die Todesritter und zer-
stort deren Behausung.

Taktische Hinweise: Im gesamten Level soll-
tet Thr die Oger vorneweg laufen lassen und
die Truppe eng zusammen halten.

2. Der Schidel des Gul’'Dan

Die zweite Mission besteht darin, sich mit
dem Thunderlord-Clan zu verbiinden und
den Bonechewer-Clan zu besiegen. Aufler-
dem miift Ihr Shattered Hand retten und
keinen Helden dabei verlieren.

Geht nach Siidosten und nehmt Kargath
Bladefist auf und die Schmiede ein. Weiter
im Stiden schlieBt sich Euch ein Dorf an
(lila). Beutet die Goldminen aus und férdert
damit ihre Streitmacht. Wihrend der Trup-
penausbildung sucht Thr die Orcstadt in der
Mitte auf, die sich Euch ebenfalls anschlief3t.
Bewacht alle Ausgiéinge, da Orcs von einem
feindlichen Clan auftauchen (tiirkis). Stellt
die Helden an einen sicheren Ort. Wenn Thr
alle Goldminen ausgebeutet habt und Eure
Einheiten stark genug sind, kénnt Thr die
Verriter erledigen.

Taktische Hinweise: Mit all Euren Aktionen
solltet Thr Euch beeilen, da die Verriter ihre
Einheiten natiirlich ebenfalls sehr schnell
ausbauen.

3. Thunderiord und Bonechewer
Euer Ziel in dieser Mission ist sehr ein-
deutig: “Vernichtet den Bonechewer- und den
Thunderlord-Clan”.

Gleich zu Beginn miit Thr viel Holz und
Gold abbauen, um eine groBe Truppe aufzu-
stellen. Thr solltet Euch dabei sehr beeilen,
da der Norden Euer Dorf oft angreifen wird.
Wenn Eure Goldvorriite knapp werden soll-
ten und Thr noch wenig Leute habt, erobert
zuerst den Stiitzpunkt im Siidosten und
somit auch die Goldmine. Wenn Thr schnell,
sehr viele Truppen rekrutiert, kénnt Thr ver-
suchen, die Orcstadt im Siidwesten zu zer-
storen (tiirkis). In dieser Stadt befindet sich
eine grofle Menge Gold. Wenn diese Glanzle-
stung vollbracht ist, sollte es nicht mehr
allzu schwer sein, die Orcstadt (lila) im Nor-
dosten zu bezwingen. Dazu braucht Thr wie
immer viele gut ausgebildete Kémpfer. Zer-
stort danach die Stadt im Nordwesten (lila).
Taktische Hinweise: Wihrend der gesamten
Mission solltet IThr so schnell wie maglich
vorgehen.
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4. Durchgang zur Finsternis

In dieser, schon etwas anspruchsvolleren
Mission, miiflt Ihr zum ersten Mal gegen die
Menschen antreten. Zerstort deren Stidte,
doch paBt auf, daB Teron Gorefiend nichts
passiert.

Bewegt alle Eure Einheiten (auBer Peons)
nach Westen und zerstort in einem Blitzkrieg
die Menschenstadt (tiirkis). Teron Gorefiend
sollte sich dabei wie immer im Hintergrund
halten. Wenn dies geschafft ist, baut Ihr so
schnell wie méglich eine Stadt auf. Achtet
darauf, daB Ihr sie geniigend ver-
teidigen kénnt. Zum gleichen Zeitpunkt
begebt Ihr Euch nach Siiden, wo Ihr eine
Goldmine erobern kénnt. Es empfiehlt sich,
dort ein Haupthaus zu bauen. Wihrend die-
ser Mission ist die Verteidigung vorrangig.
Wenn eine mittelstarke Truppe zur Ver-
fiigung steht (ca. 25 Mann ), geht Thr erneut
nach Siiden, dort erobert Thr die Stadt (lila).
Solltet Thr zu wenig Einheiten haben, geht
am oberen Kartenrand entlang, an deren
Ende geht Thr nach Siiden. Auch hier findet
Thr eine weitere Goldmine. Wenn Thr eine
groBe und starke Truppe um Euch geschart
habt, vernichtet Thr alle Menschen (blau).

Kompletter Wahnsinn fiir Game-Freaks.
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Action-FuBball und komplettem Management-Teil.
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Gameplay
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5. Drachen von Blackrock Spire

In der fiinften Mission habt Thr die Ehre,
ein paar Drachen einfangen zu diirfen und
deren Horst zu erobern.

Wie immer eine starke Truppe aufbauen und
nach Norden gehen, um den Stiitzpunkt zu
zerstoren. Achtet dort auf die Tirme und
beutet die Goldmine aus. Danach solltet Thr
Euch ostlich halten, um zur Goldmine im
Osten zu gelangen (liegt etwa in der Mitte
der Karte). Jetzt ist es ratsam, schnell mit
vielen Leuten nach Nordosten zu gehen und
die Drachen zu befreien. Dort nehmt Ihr
auch gleich den Drachenhorst ein.

6. New Stormwind

Wiedermal miifit Thr alles zerstéren. Da auch
in dieser Mission Teron Gorefiend iiberleben
mubB, solltet Ihr ihn in eine sichere Ecke stel-
len. Gleich zu Beginn miift Ihr alle Einhei-
ten zusammenraffen und nach Norden
gehen, wo Thr den Menschen eine Mine
klaut. Baut anschlieBend eine Stadt auf und
rekrutiert viele Leute. Vergef3t die Drachen
nicht. Zwischendurch geht Thr mit jeweils
neun Mann (mit guter Ristung und Schlag-
kraft) los und greift das Menschendorf an,
damit deren Aufbaueinheiten gestért wer-
den. Wenn Thr schlieflich alle Goldminen
leergerdumt und fiir das ganze Gold Einhei-
ten ausgebildet hat, geht Thr nach Nordwe-
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sten und startet eine Offensive gegen die
Menschen (blau). Mit 10 bis 15 Drachen
greift Thr die Stadt im Siidwesten an (tiirkis).
Taktische Hinweise: Baut so viele Berserker-
Trolle wie méglich, damit Euch die Greifen-
reiter in der Verteidigung keine Probleme
bereiten.

7. Die Gewisser von Azeroth

Hier habt Thr die nicht ganz so schwierige
Aufgabe, fiinf Hifen zu errichten und alle
feindlichen Schiffe komplett zu zerstéren.
Baut Euch zu Anfang mehrere Katapulte,
um Euch gegen die menschlichen Schiffe zu
verteidigen, die immer wieder versuchen
werden, Eure neu errichteten Hifen zu zer-
storen. Nun solltet Thr versuchen, eine mog-
lichst groBe Flotte zu bauen, die die feind-
lichen Schiffe zerstéren kann. Baut nach
Méglichkeit U-Boote und beginnt viel Ol zu
fordern und Gold zu schiirfen. Auch miift Thr
eine gute Verteidigung aufbauen, da Thr éfter
von Stiden her angegriffen werdet. Geht
nicht zu weit nach Siiden, da Thr sonst von

den Menschen (blau) tiberlaufen und besiegt
werdet. Die stidliche Stadt solltet Thr nur
angreifen, wenn Thr genug Leute habt oder
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i Leere im Geldbeutel zu beenden, solltet Thr
lieber auf die kleine Insel in der Mitte der
Karte iibersetzen und dort eine Zweigstelle
griinden.

z%fﬁf’ﬁ”‘%@?%%g an Geldmangel leidet. Doch um die akute

8. Das Grab des Sargeras
In dieser Mission ist ein magischer Gegen-
stand Euer Ziel, den Thr von einem Dédmon
erbeutet. Doch die Behausung des Diimons
befindet sich in einem Gebirgszug, der nur
sehr schwer zu erreichen ist und von den
Menschen und Skeletten extrem gut bewacht
wird.
Geht nach Osten und titet die Skelette.
Danach solltet Thr das Dorf erobern und
dann eine Fihre bauen. Fahrt damit nach
Osten auf die kleine Insel und rekrutiert dort
so viele Todesritter wie méglich. Sind Eure
finanziellen Mittel erschépft, fahrt nach
Nordosten, um auf der éstlichen Insel noch
einige Kampfgenossen zu befreien. Begebt
Euch zum obersten Teil der groBen westli-
chen Insel und befreit dort ebenfalls weitere
Krieger. Mit allen noch tibrigen Leuten fahrt
Thr ein Stiick weiter siidlich und legt im
Westen an. Versucht jetzt, Euch bis zur Kar-
223 hiace +] tenmitte durchzuschlagen. Von dort aus geht
:_4{%: L & Thr nach Nordwesten. Dort angekommen,
totet Thr den Démon.
Taktische Hinweise: Da Ihr keine Einheiten
rekrutieren konnt, solltet Ihr Eure Kampfer
gut schiitzen, vor allem die Axtwerfer. Laft
die Oger immer vorne laufen. Wenn Thr auf
Magier stoBt, vernichtet diese zuerst.

N2

9. Altarac

Nun geht es wieder ans zerstoren der
menschlichen Siedlungen. Doch dabei ist
Vorsicht geboten, da ihre Truppen in der
Niihe von Altarac lagern, aus dem Thr einen
Uberléufer befreien sollt. Dieser magische
Uberlaufer ist im Besitz eines weiteren magi-
schen Gegenstandes. Fiihrt den Magier in
den Leuchtkreis Eures Dorfes.

Errichtet so schnell wie méglich ein Haupt-
haus und geht mit ein paar Mann nach
Osten, um eine Mine zu erobern. Wenn Thr
genug Einheiten ausgebildet habt, erledigt
Thr die Menschen (blau), die sich um Euer
Dorf gruppiert haben. Jetzt konnt Ihr alle
Minen in Eurer Néhe ausrdumen und eine
sehr groBe Armee, die Thr auch brauchen
werdet, aufbauen. Es empfiehlt sich, auch die
Stadt im Siiden (weif}) zu umgehen, um an
eine weitere Mine heranzukommen und ein
weiteres Haupthaus zu errichten. Mit vielen
Kampfern solltet Thr die siidliche Stadt
(weiB) vernichtend schlagen und das restli-

o
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e ;f. S = : che Gold einstecken. Bevor Ihr das ganze
8. 3 § Geld fiir Landeinheiten ausgegeben habt,
geht Thr nach Stidosten und legt dort einen
Hafen an. Baut fiinf bis sechs Schiffe und
zerstort damit die feindlichen Kriegsschiffe.
Nun wird es Zeit eine Fihre zu bauen und
den Magier auf der Insel zu befreien, wozu
nicht sonderlich viele Einheiten erforderlich
sind. Fithrt den Magier in den Leuchtkreis,
wo er sicher und vor Angriffen der Menschen
geschiitzt ist. Vorausgesetzt, [hr habt nicht
die Verteidigung Eures eigenen Dorfes ver-
gessen. Ist der Magier in Sicherheit, kénnt
Thr Euch mit aller Ruhe der Stadt im Nord-
osten zuwenden (rot) und somit die Mission

beenden.

10. Das Auge von Dalaran

Dies ist die schwerste Aufgabe, die Ihr bis
jetzt hattet. Thr sollt alle Magiertiirme und
die Stadt Dalaran vernichten. Doch um nach
Dalaran zu gelangen, miit Thr zuerst durch
eine andere Stadt hindurch. Zerstort die
feindlichen Schiffe und die Greifenreiter. Mit
dem Rest der eigenen Flotte miiBt Ihr schnell
die Héfen der an der Kiiste liegenden Stadt
zerstoren (weif3). Setzt mit den Fihren iiber

UTELSCHNELL UND VOLKERVERBINDEND.
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und zerstort die Tiirme. Baut ein Dorf und
stirkt Eure Streitkrifte. Versucht die Mine
im Stidosten zu erobern, um eine grifBere
Armee aufstellen zu kénnen. Geht dann so
schnell wie méglich nach Osten, um die dort
liegende Goldmine zu schrépfen. Baut hier
ein Haupthaus. Nachdem Thr alle finanziel-
len Mittel ausgeschépft habt, geht Ihr nach
Stiden. Dort liegt Dalaran, zerstort die Stadt.
Dann geht’s weiter nach Norden, wo ein gut
geschiitzter Turm wartet. Wenn Eure Armee
noch genug Leute zur Verfiigung hat (nach
der Leerung der Mine in der Stadt), kénnt
Thr die Greifenhorste zerstoren, damit Euch
diese léstigen Dinger nicht mehr angreifen.
Sie befinden sich im Siiden und im Norden
der westlichen Stadt (weif3). Zerstort die
Wachtiirme mit den Randalier-Kobolden.
Geht jetzt zur Offensive nach Norden und
demoliert den letzten Magierturm.

11. Das Dunkle Portal

In der letzten Mission solltet Ihr die Men-
schen durch das Dunkle Portal zuriick nach
Azeroth driingen. Dadurch miiite das Dun-
kle Portal eigentlich wieder in Eure Hiinde
gelangen.

Errichtet wie immer eine Stadt und eine
Armee. Geht dann am Waldrand entlang in
Richtung Siiden, um zur Goldmine im Osten
zu gelangen. Beutet diese aus, um Eure
Armee zu stiirken. Attackiert die tiirkis-far-
bene Stadt von Stiden her, um auch an deren
Gold heranzukommen. Baut Eure Armee
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weiter aus, doch vergeB3t nicht, einen Hafen
anzulegen. Mit vielen Leuten wird dann die
graue Stadt angegriffen. Wenn Ihr bis jetzt
schnell genug ward, kénnt Thr hier auch noch
etwas Gold abbauen. Wieder einmal Leute
rekrutieren. Mit Drachen und Fihren
erobert Thr die siidliche der drei Inseln, um
dort an die riesigen Goldvorriite zu kommen.
Dann wieder Ruhe einkehren lassen und
Kédmpfer ausbilden. Mit der GriBe dieser
Truppe ist es leicht, das Dunkle Portal zu
erobern und alle Menschen zu beseitigen.
Taktische Hinweise: Die Helden sollte man
zu Beginn verstiirkt einsetzen, um Stidte
und Goldminen zu erobern.

Das war’s vom Warcraft 2 Expansion Set.
Aber es gibt ja noch einzelne Level, die sich
tiber den Editor anwihlen lassen. Hat man
die alle geschafft, kann man nur auf ein
zweites Expansion Set hoffen.

Wem die Warcraft-Musik nicht gefillt, der
sollte mal den Cheat von Ben Blibéche aus
Kéln ausprobieren.

Enter driicken, “DISCO” eingeben und
nochmals mit Enter bestitigen. LaBt Euch
iiberraschen.

NBug Perspektiven.
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Fortsetzung

Letzte Folge zu den Tips aus PP 8/96, S. 80:
EPISODE 3-Shrapnel City

E3L1-Raw Meat

1) Am Eingang des chinesischen Restaurants
ist links neben der roten Keramikstatue ein
Geheimraum. Er liegt hinter einer passierba-
ren Wand, die Thr nur durchspringen miif3t.
2) Untersucht gleich daneben das “Exotica”
Médchen Poster.

3) Hinter der Speisekarte, neben dem “BAR’-
Schild, ist eine Nische versteckt.

4) Im letzten Raum mit den blauen Schie-
betiiren, kinnt Thr ein Medikit und einen
Geheimraum hinter einem Rif in der rechten
Zimmerwand finden.

5) Beriihrt Ihr in der Sushibar den blutigen
Handabdruck; éffnet sich eine Geheimtiire
vorne rechts um die Ecke.

6) Gegeniiber des Handabdruckes befindet
sich ein Schriinkchen, das Ihr 6ffnet und hin-
ein kriecht, dort driickt Thr gegen die linke
Wand.

7) Hinter der Tiire zur Kiiche befindet sich
rechts an der Wand ein Schrank mit einem
Geheimraum dahinter.

E3L2-Bank Roll

1) Offnet die Geldautomaten (ATM Machi-
nes) links von dem gewaltigen Bankgeb#ude.
2) In der Bank hinter dem Gemiilde an der
Wand verbirgt sich eine Nische.

3) Gleich nach dem Eingang zur Bank, kénnt
Thr rechts oben an der Decke einen Schalter
durch einen gezielten Schuf3 betitigen. Das
Telefon hinter Euch offnet sich und gibt
einen “Hologramm-Projektor” preis.

4) Wenn Ihr in der Gamma-Turbine steht,
konnt Thr einen Rif3 an der Felsenwand auf-
sprengen.

5) Der Knopf am Schreibtisch mit der blauen
Keycard 6ffnet ein Gemélde an der Wand
hinter Euch.

E3L3-Flood Zone

1) Am Wasserfall zu Beginn des Levels, 146t
sich die unter Wasser gelegene Wand bei den
Schlingpflanzen aufsprengen.

2) Auf dem Felsvorsprung mit der blauen
Keycard kinnt Thr hinter einer passierbaren
Wand mit einem gezielten Sprung einen
Geheimraum erreichen.

3) Nach der gelben Tiire ist es moglich, auf
einen Felsvorsprung zu springen. Auch dort
ist wiedermal in der Ecke eine weitere
Geheimtiire verborgen.

Episode 3

4) Ganz rechts im Dunkeln des “Alley Cat
Lounge”-Gebéudes, liegt hinter einem Fen-
ster ein Geheimraum. Das Fenster ist mit
einem Jetpack erreichbar.

5) Im Raum nach der roten Tiire driickt Thr
auf das “Hard Hat Area”-Schild. Dadurch
hat sich eine der Kisten gedffnet und netter-
weise einen Geheimgang gedffnet.

E3L4-LA Rumble

1) Nachdem IThr am Anfang die Kanalisation
verlassen habt, gibt es gleich rechts nach
dem Ausgang einen Rif} in der Wand, den Thr
aufsprengen kénnt, wenn Thr noch Lust auf
weitere Secret Areas habt..

2) In der Kiiche mit der blauen Keycard
untersucht Thr das Schrinkchen unter dem
Messer.

3) Schaut Euch im Raum mit der roten Key-
card das Bild davon genau an.

E3L5-Movie Set

1) Driickt die rechte Kasse am Levelanfang
und lauft schnell nach links zu den Snackau-
tomaten, dort hat sich doch tatséchlich eine
Tiire gedffnet.

2) Springt in den rechten Teil der “Lunar
Apocalypse”Wand.

3) Bei dem Filmstudio mit der Satelliten-
schiissel liegt der Eingang zum Secret-Level
“Tear Drops” versteckt: Untersucht die
“USA”-Reklame neben der Schiissel.

4) Im Filmstudio mit dem Raumschiff, kénnt
Thr vor dem Raumschiff durch die Wand mit
den Bildern von der Erde springen.

E3L6-Rabid Transit

1) Im U-Bahnschacht in Richtung der zwei-
ten Station 146t sich an der duBleren Wand
ein Rif3 sprengen.

2) Untersucht das “No Loitering”-Schild iiber
dem Postkasten an der zweiten Bahnstation.
3) Schenkt der dunklen Wand rechts neben
Briefkasten einen genauen Blick.

4) Das linke Biicherregal enthiillt einen
Geheimraum, wenn Thr vom linken Regal
auf das rechte hiniiberspringt.

5) Hinter dem “Lunar Apocalypse”-Schild an
der ersten Station ist eine Geheimnische.
6) An der ersten Station gibt ein kleiner
Automat links des Telefons einen Geheim-
gang frei.

E3L7-Fahrenheit

1) In dem Haus mit der “Guilty”-Wandmale-
rei, versteckt sich hinter einem Gemilde ein
Geheimraum.

2) Im selben Raum koénnt Ihr durch ein
Regal hindurchspringen, aber erst dann,
wenn Thr zuvor die Gléser im Regal zer-
schossen habt.

3) Im Gebiude der “KTIT"-Radiostation gibt
es in dem Raum mit dem Mikrofon einen
Geheimgang. Er liegt hinter dem wunder-
schénen roten Vorhang.

4) Hier gibt es auflerdem einen Monitorraum
mit einer Metalltiire, wohinter ein Geheim-
gang und die rote Keycard verborgen ist.

E3L8-Hotel Hell

1) Im zweiten Stock gibt es einen Bereich, in
dem allerlei Flaschen etc. in Regalen ver-
staut sind. Dort befindet sich auch eine Holz-
wand, hinter der ein Geheimraum ist.

2) Untersucht den Weinschrank im selben
Raum.

3) Springt Thr in den Mini-Wasserfall bei
dem Swimmingpool, so werdet IThr in einen
Dschungel teleportiert. Wenn Thr nun die
rote Hand am Ende des Raumes driickt,
kénnt Thr einem alten Bekannten die Hand
schiitteln. Was fiir ein unerwartetes Wieder-
sehen!!

4) Hinter den Palmen — sprengt sie mit dem
Raketenwerfer weg — in diesem Teil des
Dschungels, liegt auflerdem auch der Aus-
gang zum Secret-Level der dritten Episode:
Freeway.

E3L9-The Stadium

1) Keine Geheimgénge. Tip: SchieBt mit dem
Raketenwerfer auf den “DUF BEER” Ballon,
der iiber dem Footballfeld schwebt. Laf3t
Euch tiberraschen!!

E3L10-Tear Drops
1) Offnet die versteckten Nischen in den
Ecken von Alpha, Beta, Gamma und Delta!!!

E3L11-Freeway

1) Am Ende des Freeways gibt es auf der lin-
ken Seite einen Rif}. Den wegsprengen, jetzt
konnt Thr auf den Sims, der entlang des
Freeways lduft, springen. Ganz links am
Ende des Sims, 146t sich ein Fenster 6ffnen.
2) Gegeniiber der blauen Konsole ist ein
schwarzes Fenster, hinter dem ein Geheim-
raum ist.

3) Beim blauen Schliissel sprengt Thr den
Rif3 in der Tire.

4) Untersucht das Biicherregal bei der blau-
en Keycard.

5) Im Férderbandgebéude kénnt Thr einen
Geheimgang entdecken, wenn Thr gegeniiber
der Terminator-Presse in die rot-gelb ge-
streifte Wand springt.
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Quake

Kaum ist Quake erschienen, trudeln die
ersten Tips dazu bei uns ein. Am schnellsten
war das Duo Bjérn Fock un wenke.

aten Euch alle Geheimrdume und

rg S
cret-Level der Shareware-Version.

Nightmare Skill

teckten Schwierigkeitsgrad

uszuwihlen, benutzt Thr im

aum einen beliebigen Teleporter. In

der Episodenauswahl geht Ihr nach rechts-
durch das Tor der Episode “The Elderworld”
(nur in der Vollversion spielbar). Hinter der
Treppe gelangt Thr in einen kre i
Raum, in dessen Boden ein Wasserbecken
eingelassen ist. Thr miift genau dort, wo
man den Raum betritt, ins Wasser springen
und dann gegen die Wand hinter Euch driik-
ken. Sobald Thr durch das Wasser gesunken
seid, landet Thr so auf einem erhéhten Holz-
balken. Auf der linken Seite ist ein Durch-
gang. Thr geht den Balken entlang und dann
durch den Durchgang. Thr braucht nur dem
Gang zu folgen, bis Thr den Teleporter
erreicht habt.

The Slipgate Complex (Level 1)

Secret Area 1

Am Anfang des Levels gleich rechts halten.
In der Wand ist eine lange Nische (auf bei-
den Seiten), deren rechte Wand sich durch
Beschuf3 6ffnen 1é6t. Dahinter liegt ein Shell-
Pack.

Die erste Secret-Area ist leicht zu
finden, hier gibt’s Shotgunshells.

PC CD-ROM

Secret Area 2

Auflerhalb des ersten Gebdudes ist eine
rlauf durchquert
wird. Rechts neben der Briicke ins Wasser
springen und dem Fluf in den Felsen folgen.
Nach 2 Biegungen ist auf der linken Seite
eine Treppe, oben liegt ein +100-Health-
Pack. Die Tiir 1468t sich nicht 6ffnen, also
folgt Thr den Fluf weiter bis zu einem Fahr-
stuhl. Die verschlossene Tiir kann man von
der anderen Seite aus durch BeschuB 6ffnen
(in unmittelbarer Nithe des Ex
Wiinde abschieBen).

Wiese, die von einem W

die freien

Secret Area 3

Im zweiten Gebédude gleich rechts halten.
Auf der hinteren Seite der Saule ist etwas
erhoht ein sich bewegendes Bild. Wenn Thr
darauf schieBt, bewegt sich ein Teil des
Bodens nach oben und Ihr kénnt die Nische
betreten. An der Wand ist das gleiche Bild,
das eine Geheimtiir auslést. Thr findet dahin-
ter ein Quad-Damage. Thr kénnt diesen
Geheimgang auch von der anderen Se

nen, und zwar durch BeschuB eines auffilli-
gen Wandstiicks kurz nach der ausfahrbaren
Briicke auf die rechte Seite achten).

KONAMI-
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Secret Area 4

Mit dem Knopf die Briicke ausfahren. Unge-
féahr in der Mitte anhalten und links in die
Offnung im Pfeiler schieBen. Hinter Euch
offnet sich auf der rechten Seite eine Tiir,
dahinter liegt die Super-Shotgun.

Secret Area 5

Die lange Rampe bis zum dritten Knopf hin-
untergehen. Auf die Umrandung, und dann
auf die Lampe links neben den Knopf sprin-
gen, auf dem Knopf weitergehen und von
dort auf den untersten Mauervorsprung (an
der Wand {iber der Rampe) iibersetzen (vor-
her speichern nicht vergessen). Uber die
anderen Vorspriinge bis zum +100-Health-
Pack hocharbeiten.

Secret Area 6

Ganz am unteren Ende der Rampe ist ein
Stiitzbogen, um dessen Pfeiler Thr herumge-
hen kénnt. Rechts neben dem rechten Pfeiler
liegt ein Biosuit. Dank diesem kionnt Thr nun
neben der Rampe ins Wasser springen und
dem Schleimkanal (der vom Hauptbecken
aus direkt unter dem reguldrem Gang ver-
lduft) folgen. Am Ende des Ganges ist ein
Steinring. Man taucht im Ring auf und fin-
det dort drei Health-Packs und eine gelbe
Ristung.

Castle of the Damned (Level 2)

Secret Area 1

Direkt vor der Startposition ist eine Briicke
iiber ein Wasserbecken. Rechts neben der
Briicke ins Wasser springen und unter Was-
ser auf die auffillige Steinwand schieen —
ein Gang offnet sich. Kurz Luft holen und

LEVELZ! GEMEiMAAuUM 2

Ein Tritt auf die Steinplatte und ein
Quad-Damage ist in Euren Hinden

dann dem Gang folgen. Ihr gelangt so in
einen Raum, der zwei Health-Packs und
Shells beinhaltet. Man kann den Raum auch
iiber einen zweiten Gang erreichen.

Secret Area 2

Von der Silverkey-Door aus zuriick, dann
rechts die Treppe hoch. Auf der Riickseite
des Pfeilers ist eine Steinplatte, die Thr wie-
der in den Pfeiler zuriickschiebt. Dadurch
offnet sich rechts eine Kammer mit einem
Quad-Damage.

Secret Area 3:

Der Gang iiber dem Wasser macht an einer
Stelle einen U-formigen Bogen (bei der gel-
ben Riistung). Einfach bei der Riistung ins

Dies ist der Teleporter, mit dem lhr im Nightmare-Skill startet

Wasser springen. An der Wand unter dem
Knopf éffnet sich ein Gang zu einem Telepor-
ter (auBerdem Nails und Health-Packs). Thr
werdet an einen Ort teleportiert, an dem
eine griine Riistung und ein Health-Pack lie-
gen. Hier konnte man aber schon vorher hin-
kommen.

The Necropolis (Level 3)

Secret Area 1

Vom Startpunkt aus folgt Ihr dem Weg bis
zu den Gitterstidben. Dort geht Thr die Trep-
pe nach unten und folgt dem Gang. Bei der
Briicke springt Ihr links runter. Unter einer
Steinplatte links neben der Briicke ist eine
auffillige Wand, die sich durch Beschuf3 6ff-
nen léBt. Dahinter ist ein Health-Pack und
ein 10er Pack Raketen.

Secret Area 2

Hinter einer Tiir sind unter der Decke zwei
auffillige Holzplattformen angebracht,
rechts ist eine verriegelte Kammer mit einer
gelben Riistung. AuBlerdem sind auf den
Plattformen Oger (Ihr bemerkt sie an den
Granaten). Totet die Oger, dann bekommt
Ihr die gelbe Riistung. BeschieBt die Wand
hinter der Riistungskammer und sie offnet
sich. Dahinter ist ein Teleporter, der Euch
auf die Plattform teleportiert. Auf jeder
Plattform ist ein 10er Pack Raketen.

Secret Area 3

Dieser Geheimgang ist wohl der am besten
versteckte des ganzen Spiels. Geht an die
Stelle, wo man den goldenen Schliissel be-
kommt (die kleine Insel im Wasser, bei den
Zombies). Stellt Euch auf die Insel und
schaut in Richtung Ausgang (auf die dunkle
Wand links daneben). Jetzt dreht Euch um
180 Grad. Vor Euch ist etwas entfernt eine
lange Felswand. Feuert in der Mitte der
Wand auf den Boden. Jetzt geht an die Stelle
und taucht unter. Unter der Wasserober-
fléche ist ein Hohleneingang, in der Héhle ist
ein “Ring Of The Shadows”, der Euch fiir die
Monster unsichtbar macht.

The Grisley Grotto (Level 4)

Secret Area 1

Am Startpunkt geht Thr durch die Tiir zur
Treppe. An der linken und rechten Wand ist
jeweils ein SchufBknopf. Wenn Ihr beide
beschossen habt, senkt sich die Holzplatt-
form, auf der eine gelbe Riistung liegt. Mit
etwas Gliick erschlégt die Plattform den Rit-
ter, der am FuB3 der Treppe wartet.

%



Secret Area 2

Der zweite Geheimraum ist eine Héhle in
der groflen Wassergrotte. Wenn Thr ins Was-
ser springt, mii3t Thr Euch rechts an der
Wand halten. Dort, wo die Wand eine Bie-
gung nach links macht, miiBt Thr unter-
tauchen. Knapp unter der Wasseroberfliche
ist der Hohleneingang versteckt (etwas wei-
ter unten).

Secret Area 3

Zugang zum Extra-Level

Irgendwann kommt Thr in einen Raum mit
einem Fahrstuhl, in dem kreuzférmig ange-
ordnet fiinf Bodenplatten sind. Thr miif}t alle
fiinf durch Betreten aktivieren (Vorsicht vor
den Selbstschuf8anlagen).

Geht zuriick ins Wasser. Dort haltet Thr
Euch rechts. Neben der Holzplattform miif3t
Thr tauchen. Hier ist irgendwo unterhalb der
Wasseroberfliche eine grofe Offnung (hell
erleuchtet), durch die Thr schwimmt. In der
Hohle geht Thr an Land. Hier findet Thr
einen Granatwerfer und ein Health-Pack,
aullerdem einen grofen Teleporter. Wenn Thr
ihn benutzt, gelangt Thr in den Extra-Level
“Ziggurat Vertigo”.

Ziggurat Vertigo (Extra Level)

Secret Area 1

Gleich rechts vom Startpunkt ist eine Pyra-
mide, vor der eine Briicke iiber die Lava
fithrt. Nehmt die Unverwundbarkeit (auf der
Briicke), springt in die Lava neben der Biicke
und taucht unter (IThr miit nach unten

&4 4

Wenn Ihr gegen die Lampe springt,
geht ein Gang auf

(S UPPORT

schauen und vorwiirts laufen, um untertau-
chen zu kinnen). Unter der Briicke beginnt
ein Gang, der von der Pyramide weg fiihrt.
Folgt diesem Gang und taucht an seinem
Ende auf. Hier ist ein Teleporter (der Euch
zuriick zur Pyramide bringt), auBerdem ein
Health-Pack und ein Quad-Damage.

Secret Area 2

Wenn Ihr vor dem Exit steht, geht zurtick
und dann rechts. Jetzt ist an der rechten
Wand eine auffillige Stelle, die sich nach
BeschuB3 6ffnet und den Zugang zum
Geheimraum mit 100 Nails freigibt.

Gloom Keep (Level 5)

Secret Area 1

Gleich beim Startpunkt nach rechts ins Was-
ser springen. Ein Stiick weiter ist an der
Felswand unter Wasser ein Hohleneingang,
dort liegen Nails und ein +100-Health-Pack.

Secret Area 2

Betretet die Burg durch den Haupteingang
und geht bei der Abzweigung rechts. Nach
zwei (kleinen) Treppen kommt Thr in einen
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SIE WOLLEN VERKAUFEN??2?
Wir machen Ihnen ein Angebot:
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nicht vergessen)

Oder rufen Sie uns einfach an! Tel.: 030/844 07 37
SIE WOLLEN KAUFEN??7?

Fordern Sie eine Preisliste an, unser Programm
wechselt standig.

}- Versandbedingungen: el Nochnahme DM 1050 + DM 300 NN
Alle Preise in DM. Sonderangebofe nur solange der Vorrat r

Schicken Sie uns eine Liste der Spiele, die Sie verkau-
fen wollen per Brief oder FAX (Version und Datentrager

Schnappchen bitte amTelefon erfragen. Tel.: 030/844 07 37

gebih bel Vorkasse DM 7.50. pro Poket ab DM 250,00 porfofre.
eichf. Preisanderungs

FAX 030/844 07 38

TEL 030/844 07 37

en und Irrfimer vorbehalten.

Codes, Tips & Tricks,
Losungen und Pline

fiir viele Spiele

Unsere Hefte sind auch bei Alle Lisungen, die sich in den
anderen Handlern erhillich

Fordern Sie die Liste der Handler an.

_ Hdndleranfragen erwinscht.

Distributor fiir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele - Postfach

Distrbutor fiir Osterreich
Komfeld OEG - Oberlaaersir. 16

Sommelheften befinden, kinnen Sie
auch einzelnd fiir 19,95DM bestellen

1100 Wien - Tel/Fax: 0222/8174439 | 3662 Seftigen - Tel/Fax. 033/457001

gy n— e POSTSPIELE!
= == | EEREE,
[ T 'Ll‘:"’: = = & = h_:_'—r- PC [ Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!
= Dk SPI EILE ® Fantasy - Legends, Epic

@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
300 Zaubersprichen, Schatzen
und vieles, vieles mehr. Also
Gratisinfo anfordem oder
Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kosten-
hineinschnuppern.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205i
A-8021 GRAZ, T 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274

Pro Lisung nur 19,95 DM. Pio Sammelheft nur 2!

Sie finden uns auch im Internet: http://www-c

Alle Lésungen incl. Pline, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service.

y.europeonline.com/cyberhome/efrancoi hintshop.htm |

Fragen Sie die Bestellannahme nach Neuhsiten,

5 DM da wochentlich neue Lisungshefte erscheinen.

71h Guest Cjbermage - Dukight Aw. | Hell und Bureau 13
Inh.: Chris. von Mellenthin Bestellannahme besteht von Montogs | 1) e | Dnedn\us[nmume:’,(ﬁ’um 1 Hahlenwel Saga - Tl |
Am Hollerbroch 36 bis Freitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten | lbion Dork Sun 1 und 2 i¢) Imperium Romanum
51503 Rosrath steht unser Anrufbeantworter fir Sie bereir. | Alien Odyssey | Dork Eye, Scrol, Daughter 0., | Indiana Jones 3 und 4
T Alens - A Comi Book Adv. | Darkseed 1 nd 2 Jngged Allonce
Tel: 02205.910313 Wir fiihren iber Al of Down | Dig,The Jowelsof Oocle
Fax: 02205.910314 300 Komplettlésungen. Bad Mojo Discworld Jouneyman's Projekt 1+2
BTX: MELLEN# Fordern Sie die Gesamtliste an. Beneath o Steel Sky Dragon Lore | King's Quest 1 bis 7 (je)

Bermuda Syndrom
Betroyal of Krondor

Kingdom 0Magic

| Dreamweb, Universe, Sage v.N.
| kntsofYentor

Dungeon Master 1+2 (o)

Bioforge Ecstutica Lands of Lore 1-Throne o.Choos | Shannara Sammelhefte: Worcraft 1 und 2
Chewy - Esc von F5. Erben der Erde Lost Dynasty, The Shivers Alone in the Dork 1 bis 3 Wing Commander 3 und 4
Chronicles of the Sword Elder Scralls: Areno Little Big Adventure: Space Quest 1 bis 6 (je) | Eye of the Beholder 1 bis3 | Wizardry 6 und 7

—{ Chronomaster Entomorph LostinTime - Teil  und 2 | Spycraf - The Great Gome | Goblins 1 bis 3 | Orginalldsungen (e 74,40
Command & Conquer | Fode fo Bluck Marioc Monsion 1 und 2 Stor Tiek - DS9 - Harbinger | Ishor 1 b 3 Biing! (PC & AM) (19,95 DH)

(BC1: Ausnohmezustand
(ongo - The Mo
Creature Shock

Crusader - No Remorse
(yberio 1+2 8 Wetlands

Evoation, D", Blown Awoy
Flight o he Amazon Queen
Frankenstin-Trough 1 Eyes
Gabil Knigh T nd 2 ()
Heimdall 1 und 2

Menzoberranzan
Mission Criticol
Monkey Islond 1 und 2

Normolity Inc

Myst, Noctopols Lost Eden

Lucoshrts Clasic Adventur.
(Indy 3, Loom, Monkey 1,
Maniac Mo.1, ok McKiacken)
Might & Magic 3 bis 5
Police Quest 1 bis 4

Phontosmogoria
Police Quest: SWAT

Thunderscape
Time Gate 1 Knighs Chose
Pisone of ke Touché - 5. Musketier
Ravenloft 1 und 2 () Tain's Passage
RebelAssult 1+ +Prvateer | Uhima 8- Pagon

Retum to Zork | Urban Runner Simon the Sorcerer 1 und 2
Riddle of Moster Lu Vollgas (Full Throttle) Space Quest 1 bis 5
| Ripper, The Warhammer Star Trek 1 und 2

Som & Mox hit the Rood
Shadow of the Comet

Woodruff and the Schnibble.
Lork: Nemesis.

Uhima 7-Teil 182+ Forge oV
| imo Undorvord 1 nd 2

| StarTrek - TN.G.- “AF. U. King's Quest 1 bis 6 DSA 1 - Schicksalsklinge

| Stonekeep Legend of Kyondia 1 bis3 | DSA 2 - Stemenschwei
| system Shock Leisre Suit oy 1 bis 6| D5A 3 - chaten ber Riv
| Tolisman | Lucashrs Top Adventures | Dridencikel

(Indy4 Monkey2, Maniac 182) | Magic Crpet 1 und 2

| Teo Nova - Stke Force Cent

o
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Wenn lhr iiber den
Sims gelaufen und
richtig abgesprungen
seid, miiBtet lhr
Euch jetzt auf diesem
Podest befinden

groBen Raum, in dem rechts
ein Pfeiler mit einer Fackel
steht. Wenn Thr unter der
Fackel hochspringt, dann &ff-
net sich eine Tiir hinter die-
sem Pfeiler. In der Geheim-
kammer liegt eine gelbe
Riistung.

Secret Area 3

Geht von Secret Area 2 aus
den offiziellen Weg weiter bis
zum Teleporter und betretet
ihn von hinten. So gelangt
Thr auf einen Platz oberhalb
des Burgeingangs. Hier liegt
ein Quad-Damage.

Secret Area 4

Geht durch den Nebenein-
gang (rechts vom Haupteingang) in die Burg
und dort bis zum grofen Raum mit der Trep-
pe. Springt aufs Treppengelénder und von da
aus auf die Mauer links. Von der Mauer
kénnt Thr dann auf die Plattform in der Ecke
hiipfen. Dort liegen Shells und die gelbe
Riistung.

Secret Area 5

Wenn Ihr vor dem Exit steht, dreht Euch um
180 Grad und schiefit auf die Wand mit der
schiefen Texture. Euer Lohn ist eine griine
Riistung und ein Teleporter nach oben.

The Door To Chthon (Level 6)

Secret Area 1

Springt vom Startpunkt aus vorne runter
und folgt links dem Gang bis zum Raketen-
werfer. Hier mii3t Thr nach oben gucken: An
der linken Wand ist ein SchuBknopf, der eine
Geheimtiir vor Euch auslost. Fahrt mit dem
Fahrstuhl nach oben und schaut runter.
Links unter Euch ist ein Vorsprung, laft
Euch drauffallen, um an ein Quad-Damage
zu kommen.

Secret Area 2

Geht bis zum U-férmigen Lavabecken und
dort die Treppe nach unten. Wenn Ihr die
Nagelwand schon ausgeldst habt, wartet, bis
sie rechts von Euch ist und geht erst dann

nach links durch den Teleporter. Habt IThr sie
noch nicht ausgelost, dann muBt Thr erst
nach rechts (Vorsicht Monster!) und den
Fahrstuhl benutzen. Dann wieder die Trep-
pe runter und nach links. Thr werdet auf
einen Balken {iber eine Tiir teleportiert, wo
eine Super-Nailgun und Nails liegen.

Secret Area 3

Geht durch den Gang unter dem Startpunkt
(Vorsicht, nicht herunterfallen) und dann
links bis zum Raum mit der Lava. Jetzt nach
rechts bis zum Knopf. Wenn Thr ihn driickt,
offnet sich die Decke (Zombies!) und tiber der

Lava taucht eine Briicke auf, am Pfeiler
erscheint ein roter Schuflknopf. Wenn Ihr
ihn beschieft, bewegen sich die Treppenstu-
fen (links) nach unten und bilden eine neue
Treppe. Geht hinunter (10 Raketen) und
wartet. Wenn die Treppe wieder hochgefah-
ren ist, konnt Thr noch weiter runter zu
einem Teleporter. Dann landet Ihr in einem
Raum unter der Decke, wo Ihr ein +100-
Health-Pack bekommt.

The House Of Chthon (Level 8)

Da es hier keine Secrets gibt, erkliren wir
Euch, wie Thr schlieBlich den Endboss besie-
gen konnt. Direkt vor dem Startpunkt dreht
sich eine Rune, die wie eine “7” aussieht.
Wenn Thr sie aufnehmt, taucht vor Euch der
Endboss aus der Lava auf. Lauft nun um das
Lavabecken herum zum Fahrstuhl und fahrt
nach oben. Driickt aber nicht die Bodenplat-
te vor Euch, sondern geht entweder links
oder rechts um sie herum. In der Mitte des
Raumes sind links und rechts Druckplatten.
Lauft tiber BEIDE Platten und driickt dann
die Platte vor dem Fahrstuhl. Wenn Ihr
schnell genug ward, wird Chthon von einem
Spannungsfeld gegrillt. Spielt Ihr Easy-Skill,
dann habt Thr jetzt gewonnen. Auf Medium
und Hard miiit Thr jetzt die drei Platten
dreimal driicken. Wenn Chthon tot ist, miifit
Thr Euch nur noch in den langen Tunnel fal-
len lassen (war vorher verriegelt) und die
Episode durch den Teleporter verlassen.
Wir warten auf die Vollversion...

In Ergiinzung zu den Secret-Levels, folgen
hier — was fiir ein Service — auch gleich die
Cheat-Codes der Shareware-Version, die
Eduard Winkel aus Dorsten fiir Euch
gesucht und gefunden hat:

Um die Cheats einzugeben, driickt Thr “*” (die Taste links von der “1”).
Jetzt 6ffnet sich ein Eingabefenster, in das Ihr die Codes eingeben kénnt.

GOD
IMPULSE 9

aktiviert den God-Mode
alle Waffen und Schliissel

CHANGELEVEL ExMy wechselt zu Episode x Level Y

aktiviert den Flug-Modus, den Thr mit der Sprung-Taste bedient.

NoClipping-Mode (Thr kénnt durch Wiinde gehen),

FLY
GIVE x Thr erhaltet Waffe Nr. x (1-8)
NOCLIP

mit der Leertaste erhéht man seine Position
NOTARGET Thr werdet fiir die Monster unsichtbar
VERSION Zeigt Version von Quake an

Wichtig: GOD muB jedesmal am Levelstart neu eingegeben werden.

Fly und Noclip heben sich gegenseitig auf.

%
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Normality

“Voll Normal” ist die Komplettlésung zum
“normalen” Spiel, die uns Markus Kellers
aus Reken geschickt hat. Wer nach diesem
Tatsachenbericht noch Probleme hat, kann
einfach nicht “normal” sein.

Home, sweet home

Schnell hat Kent beschlossen, sich der gehei-
men und ebenso geheimnisvollen Unter-
grundbewegung anzuschliefen — kaum ver-
wundernswert in Anbetracht der vorherr-
schenden Verhiltnisse in Netropolis.

Sein erster Blick fillt auf einen am Boden
liegenden Handzettel, der als Stellenangebot
der “Pliisch-Himmel”-Fabrik fungiert. Dies
ist mit Sicherheit eine gute Moglichkeit, die
Untergrundbewegung zu kontaktieren, doch
dazu muB zunéchst einmal die nervende

In der Kiiche wiire eine griindliche
R

--- wie in Kents Zimmer. Wie wiir's mit
einem Abo “Normaler Wohnen"?

o
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ELECTRONIC

Wir liefern auch:
CD-ROM-
Laufwerke
Controller
CPU’s
Drucker
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Monitore
Motherboards
Netzwerk-
zubehor
PC-Gehause
Soundkarten
Simm’s
Tastaturen

Bitte nur
Handler-
anfragen!

Grof3 Electronic

Computerspiele + Zubehér
Passauer StraBe13
D-94133 Rohrnbach
Tel. 085 82/9605-0
Fax 0 85 82/9605-99

HaroSoft

Jirgen Vieth

CD-ROM
Afteriife, Handbuch deutsch 76,90
AH 64 Longbow, komplett deutsch 89,90
Airbus 2 WIN 95, komplett deutsch + 7490
Ancient Empires, deutsche Version 86,50
Anvil of Dawn, komplett deutsch 79,50
Apache Longbow, komplett deutsch 79,50
ATF US (X-Fighters), komplett deutsch 89,90
ATP-Scenery Germany, komplett deutsch  + 74.50
Bad Mojo, deutsche Version 79.90
Baphomet's Fluch, deutsche Version + 7990
Battle Cruiser 3000 AD, deutsche Version 69,90
Battle Race, Handbuch deutsch 76,90
Big Red Racing, komplett deutsch 78,50
Caesar II, komplett deutsch 84,50
Chronicles of the Sword, komplett deutsch 79,90
Chronomaster, deutsche Anleitung 79,95
Civilisation 2, komplett deutsch 86,50

and & Conquer, komplett deutsch 89,90
Command & Conquer - Mission Disk, dt. 29,95
Comm. & Conquer 2 Alarmstufe rot”, kpl. dt.+ 89,90
Commands Aces of the Deep, kompl. deutsch 85,50

Cyberia 2, deutsche Version 79,90
Cyberstorm, komplett deutsch 89,90
Dagg;!::ll. deutsche Version + 87,90
Das arze Auge Ill ‘Schatten ber Riva'dt.  + aA.

Deathkeep, komplett deutsch 76,50
Der Planer 2, komplett deutsch 76,50
Diabolo, komplett deutsch + aA

Die Fugger I, komplett deutsch 84,50
Die GroRe Schiachtin den Ardennen, kpl. dt. 76,50
Die Siedler I, komplett deutsch 79,90
Dungeon Keeper, komplett deutsch + 79,90
Earthsiege 2, komplett deutsch 86,50
Earthworm Jim 1 u. 2, komplett deutsch 69,90
Elisabeth |, komplett deutsch 92,50
Eurofighter 2000, komplett deutsch 89,50
Evocation, komplett deutsch 77,50
Fantasy General, deutsche Version 79,50
Fast Attack, komplett deutsch 75,90
Flight 5.1 Scenery ,Europe 2 69,50

Fiight 5.1, Scenery ,Madrid" 57,
FS 5.1-Apollo-Collection 1 u.2(neue Flugz)je 57,90
FS5.1-Apallo Coll 3u. 4 (ua. neve Cockpits), je 57,90
Flight Shop, Anleitung deutsch 82,

Apallo Scenery Designer f. Flugsimulator Anltgdt. 85,50
Apolo Flight Adventures 1, Antg. deutsch 78,90
Aircraft Collection 1, f. FS 5.X, {. Flightshop 57,90
Formula 1 Grand Prix 2, komplett deutsch 99,95

F 1 Manager 96, komplett deutsch 79,50
Gabriel Knight Il - The Beast Within, kpl. dt. 89,90
Kings Quest 7, komplett deutsch 42,50
Lands of Lore I, deutsche Version + 89,90
Lighthouse, komplett deutsch 94,50
Links Pelikan Hill Scenery 49,90
Martini Racing, komplett deutsch 2995
Myst-Special Ed. Il m. Strategiebuch, kol dtimit) 72,50
NBA Live 96, komplett deutsch 86,50
NHL Hockey 96, deutsche Version 84,90
Normality, deutsche Version 76,90
Olympic Games, Anleitung deutsch 72,90
Olympic Soccer, Anleitung deutsch 72,90
Pole Position, komplett deutsch 89,90
Police Quest - SWAT, Handbuch deutsch 79,50
Quake, Handbuch deutsch 7490
Rayman, deutsche Version 49,90
Rebel Assault 2, komplett deutsch 86,50
Return Fire, komplett deutsch 84,50
Riddle of Master Lu, komplett deutsch 79,90
Ripper, komplett deutsch 8450
Schiratti Commander fiir FS 5.xxx 67,50
Shannara, deutsche Version 79.90
Shellshock, deutsche Version 7990
Silent Hunter, deutsche Version 79,50
Silent Thunder, komplett deutsch 89,90

Sim City 2000 Collection, kompl. deutsch 9250
Simon The Sorcerer 2 incl. T-Shirt, kompl. dt. 73,50
Space Hulk 2 WIN 95, komplett deutsch 79,90

Spud, deutsche Version 67,90
Startrek - Klingon, Handbuch deutsch 72,50
ST.ORM, deutsche Version 79,90
Sukhoi SU 27, komplett deutsch 79,50
Syndicate Wars, deutsche Version + 88,50

Terminator Future Shock, deutsche Version 79,95
Tema Nova- Strike Force Centauri, kpl. dt 79,90

The Dig, komplett deutsch 79,90
Think - X, deutsche Version 49,90
Tie Fighter, komplett deutsch 79,50
Time Commando, deutsche Version + aA
Torin's Passage, komplett deutsch 89,90
Tower, Anleitung deutsch 9350
Urban Runner - Lostin Town, dt. Version 79,90
Virtua Fighter, Handbuch deutsch 7490
Warcraft 2, komplett deutsch 84,50
Warcraft 2 Expansions-CD, kpl. deutsch 29,95
Warhammer, komplett deutsch 79,50
Wing Commander Il Classic, kompl. deutsch 37,50
Wing Commander IV, deutsche Version 99,95
.Z', deutsche Version + 7995
Zork Nemesis, deutsche Version 86,50

CH-Virtual Pilot pro/Rudder Pedals pro, je 189,50
+= bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
Anderungen vorbehatten

Vorki DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9.90
UPS-Nachnahme DM 17.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/310 41
Liste kostenlos!
Abholung méglich:
Hilden, Gerresheimer Str. 172




So sieht die Eingangshalle der Pliisch-
Himmel-Fabrik aus

Norm-Wache ruhig gestellt werden. Kent fin-
det seine Fernbedienung unter dem Kissen
seines Bettes und einen Spielzeugvogel in
der Abstellkammer wieder. Im Wohnzimmer
miteinander kombiniert, ergibt sich ein zwar
simpler Mechanismus, der aber effektiv
dafiir sorgt, dal Kent sich nunmehr frei in
der Wohnung bewegen kann.

Da er den Anforderungen der Anzeige (fette
Leute werden gesucht), in seiner augenblick-
lichen kérperlichen Verfassung nicht gentigt,
streift er sich das T-Shirt aus seiner Klamot-
tenkiste iiber. Eine weitere Inspektion der
Wohnung fordert ein “seltsames Ding” (Sofa
ansehen), eine Harpune aus dem Bade-
zimmer, weille Farbe aus der Abstellkam-
mer, sowie eine Kiste samt Kaffeetasse aus
der Kiiche zutage. Der Kessel wird dazu
benutzt, das Wasser zum Kochen zu bringen,
das Kent anschliefiend in die Kaffeetasse
gieBt. Das ganze wird abgerundet mit einem
guten SchuBl weiler Farbe ... dh ... Kaffee-
sahne.

In der Abstellkammer “6ffnet” Kent die
Waschmaschine mit Hilfe der Harpune und
steckt den kleinen Nager in die Box. Da an
eine Flucht durch die Vordertiir nicht zu
denken ist, stemmt Kent das Wohnzimmer-
fenster in die Hohe und klettert kurz ent-
schlossen hinaus.

Bei dieser Gelegenheit trifft er auf Dai, der
sich im Fensterputzer-Aufzug eine Wohnung
eingerichtet hat und sich im Austausch
gegen den Kaffee dazu bereiterkliirt, Kent
hinunterzufahen. Nach einem ausgiebigen,
klérenden Gesprich der Beiden, macht Kent
sich schliefllich auf den Weg zur “Pliisch-
Himmel”-Fabrik.

Allianz mit den Rebellen

Im Vorzimmer der Fabrik stellt sich Kent
der Sekretérin vor und wird dank der Kom-
petenz seines T-Shirts zum Vorstellungsge-
spriich vorgeladen. Das Wartezimmer zeich-
net sich vor allem durch eine bizarre Skulp-
tur aus, die genau untersucht werden mu@.
Nachdem Kent sie benutzt hat, kommt eine
Kaffeetasse zum Vorschein, die er prompt
einsteckt. Das daraus resultierende Ergebnis
ist zwar nicht das erwartete, bringt Kent
jedoch in das Innere der Fabrik.

Hier zieht er zunéichst den Stromsender aus
der Steckdose und den adéiquaten Empfin-
ger des Radios an sich. Auf dem WC entdeckt
er einen Luftschacht, den er erreicht, indem
er auf den Klodeckel steigt. Im Liiftungssy-
stem nimmt Kent den vergessenen Giirtel an
sich und angelt sich am Ende der Génge das
antike Stiick Miill aus dem deckellosen Glas-
kasten (benutzen).

Aus luftigen Héhen zuriickgekehrt, entdeckt
Kent in der Kleiderkammer ein unverschlos-
senes Schlieifach, dessen Inhalt, zwei
Biicher, in seinen Besitz iibergehen. Auf dem
Weg zur Testzone stolpert Kent nahezu tiber
eine Batterie, die er die Treppen hinauf zum
zweiten, nicht betriebsféhigen Bett schleppt.
Er prépariert die Batterie mit dem Strom-
sender, installiert den Empfénger an das
blanke Kabel und benutzt schlieBlich beides
miteinander. Indem er das zerbrochene
Mabelstiick auf das Bett wirft, ruft der den
Miillingenieur auf den Plan, der bei dem
Versuch, den verriterischen Abfall zu besei-
tigen schlichtweg einschlift. In der nunmehr
unbewachten Miillbeseitungsanlage, legt
Kent dem Feuerloscher den Giirtel um, kann
ihn somit betétigen und einstecken. Mit

Was wohl passiert, wenn ich das

Videoband mit den Geri b ?

)
Ubi,pflugk(r

e

Kieine Kents brauchen Werkzeuge,
um an groBe Dinge zu gelangen

Hilfe der Kontrollbox stoppt er die Siigeblat-
ter der Zerkleinerer und wirft sich todesmu-
tig aufs FlieBband.

Zeit fiir Rock ‘n Roll

Nun Kent, es wird Zeit, deinem Vokabular
eine weitere Vokabel hinzuzufiigen und die
erste subversive Aktion zu starten. Vor der
TV-Station nimmt Kent das Stiick, Pardon,
Scheifle an sich. Nachdem er ergebnislos ver-
sucht hat, den Rausschmeifer durch Worte
freundlich dazu zu bewegen, ihn passieren
zu lassen, greift Kent zu hérteren Mafnah-
men und iiberreicht ihm die Ratte. Na also,
es geht doch.

Im Herzen der Station trifft Kent auf den
arroganten Computeringenieur Ben Holen
Eliott, der es eigentlich aufgrund seines Cha-
rakters schon gar nicht anders verdient hat,
als mit den gefundenen Exkrementen bewor-
fen zu werden. Nach Untersuchung von T-
Shirt und ID-Abzeichen, sucht Kent das
Managerbiiro auf. Er meldet sich bei der
Sekretérin an, um anschlieBend im Gesprich
mit Mr. Johnson persénlich eine ID-Karte zu
erhalten, die ihm Zutritt zum Kontrollraum

Mit den richtigen Codes ist die Live-

Ei iel kein P mehr
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verschafft, wo er Brians Videoband in die
VT-Maschine einlegt und sich dem Computer
zuwendet. Sinniger Weise lautet das
PaBiwort fiir den Computer “holen”. Durch
die Eingaben “vt2 laden” und “vt2 starten”
wird das Band live eingespielt.

Die kubische Skulptur

Durch den durchschlagenden Erfolg seiner
letzten Aktion ungleich motiviert, fiillt Kent
den leeren Feuerloscher auf dem Fabrik-
gelinde mit gelber Farbe und marschiert
zum Einkaufszentrum. Dem vermeintlich
Blinden iiberreicht er im Austausch mit
einem Streichholzbriefchen das Kostiimbuch.
Innerhalb des Einkaufszentrums kommt es
zu Komplikationen. Die Waffelskulptur wird
von einem Norm-Soldaten bewacht und auch
der Versuch, sich mit dem Feuerléscher vor-
beizuschleichen, scheitert. Ungeachtet des-

Vampire als Mari hat denn

i d R kt vor Randgruppen?

sen sucht Kent den Spielzeugladen in der
ersten Etage auf, nimmt den Obstpfliicker
von der Wand und benutzt ihn, um an den
groflen Gleiter zu gelangen. Daraufhin befe-
stigt er den Pfliicker auf dem Gleiter und
schafft auf diese Weise beides tiber den
Sicherheitsscanner hinweg aus dem Laden.
Ahnlich geht er bei den Spielzeughunden vor.
Er nimmt je einen Hund an sich, schnallt
diesen auf einen Gleiter aus dem Korb und
1aft beides tiber den Scanner hinwegfliegen.
Diesen Vorgang wiederholt Kent nun, bis alle
Hunde aus dem Laden geschafft sind und
sich eine kleine Hundearmee auf dem Flur
angesammelt hat. Den Obstpfliicker nimmt
Kent anschlieend wieder an sich. Im Super-
markt “Hohle der Nahrung” redet Kent dem
vollig deprimierten Verkéufer Ray solange

o
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Time to Play

Eichenstr.3 61476 Kronberg

Tel: 06173/950265
Mo-Sa: 15.00 - 22.00 Uhr

TOP-PREIS

Command & Conquer 2
DM 84,90

AH 64 Longbow DV 82,90
Conquest of the New World DV 89,90
Das Schwarze Auge 3 DV 39,90

Diablo DV 9/96*
Dungeon Keeper DV 86,90
Elisabeth 1 DV 89,90
Hind DA 9/9%6*
Mission Force:Cyberstorm DA 9/96*
Normality Inc. DV 79,90
Quake DA 9/96*
Shellshock DV 7490
Siedler 2 DV 69,90
Silent Hunter DV 7290
Warcraft 2 Mission DV 29,90
Z DA 7490
weitere Spiele auf Anfrage

TOP-PREIS

Formula 1 G.P.2
DM 96,90

Versandkosten: 10 DM + NN, Vorkasse 8 DM

-

Da ist jemand,
der anders ist. Weil er anders
aussieht, anders denkt, anders
lebt. Und deshalb nicht in unser
geordnetes Weltbild paBt. Ein
Mensch, der uns fremd ist, weil
wir wenig von ihm wissen.
Toleranz zeigt sich im Handeln.
Deshalb sind diejenigen Vorbild,
die mit dem, was uns auf den
ersten Blick fremd erscheint,
selbstverstandlich umgehen.
Den anderen nehmen, wie er ist.
Denn reden allein reicht nicht.
Und Zeichen sind genug gesetzt.
Wenn Sie Rat, Information oder
Unterstiitzung brauchen, weil Sie
handeln machten, schreiben Sie
uns. Gemeinsam konnen wir eine
Menge erreichen.
Friedrich-Naumann-Stiftung,
»Toleranz",
Konigswinterer StraBe 409,
53637 Kanigswinter.

EINE INITIATIVE DER

FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG.

MulTiMedia

@ Sofr

Computerspiele

Spieleladen &

Online - Cafe

Viele MMS-Laden mit
lokalen Netzwerken oder
Internet - Anschliissen!
Spielen in gemitlicher
Atmosphére, die neuesten
Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfiihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,
etc), viele Brettspiele
vorratig. Besuchen Sie lhren
MultiMedia Soft Laden.
Standig Sonderangebote
vorratig.

Info Info X< Info
Geschafts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort fir
einen MultiMedia Soft Laden
mit oder ohne Online-Cafe.
Fordern Sie schriftlich das
Infoschreiben an:
MulTiMedia Sofr

52349 DUREN Josef Schregel Str.50

MulriMedia Soft
finden Sie in: g

SE
04157 LEIPZIG
Max Liebermann Str.35 ®0341-9112540

15890 EISENHUTTENSTADT
Furstenberger Str. 39 ®03364-72595

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Sir.15 ®0335-4001888

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4 ®02841-21704

48151 MUNSTER
Weseler Stralie 48 ®0251-524001

52349 DUREN
Josef Schregel Str. 50 ®02421-28100

54290 TRIER
Plerdemarkt 7 ®0651-9940656

66386 St. INGEBRT
Alle Bahnhofstralie 1 ®06894-2055

75172 PFORZHEIM
ZerrennerstraBe 11 T07231-17275

96052 BAMBERG
Unlere Konigsstr. 10 #0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergstralie 20 ®0361-5621656

MulriMedia Sofr BURO
ZENTRALER EINKAUF

52349 DUREN Josel Schregel Str. 50
& 02421-28100 FAX 281020
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gut zu, bis er schlieflich im Dunkeln steht.
Diese giinstige Situation muf3 ausgenutzt
werden, und so wird der Lautsprecher mit
Hilfe des Obstpfliickers von der Decke ge...,
ach ihr wiBit schon.

So ausgestattet, schlendert Kent zu Brians
CD-Laden, wo er sich die mittlere der an der
Wand héngenden CD-Hiillen leiht — eine CD
einer Ein-Mann-Klatsch-Band. Er legt sie in
die Stereoanlage im Hinterzimmer des
Geschiiftes ein, an der er zuvor die Lautspre-
cherboxen anschlieft. Die folgende Kettenre-
aktion sorgt fiir ein mittleres Chaos: die
Spielzeughunde reagieren auf das Klatschen
mit lautem Gebell, der Hund des Blinden
wiederum auf die Spielzeughiindchen und
der Norm-Wiichter letztlich auf den Hund.
Zu einem perfekten Chaos steigert sich die
Situation erst dann, als Kent ausgerechnet
das Buch iiber Pyromanen dazu mibraucht,
die Waffel in Brand zu stecken und sich
abermals mit Hilfe der Ziindhélzer in der
dunklen Kammer, in die er gestofen wird,
orientiert. (mit Kiste benutzen).

Sauls Befreiung - Part |
Als Norm verkleidet, betritt Kent den
gewdhnlichen Auflenposten und erfihrt im
Gespréch mit 0793 von dem Zugangscode fiir
die Forschungsabteilung (1572), den er in
das Tastenfeld des rechten Aufzugs eingibt.
Das auf dem Tresen liegende Skalpell eignet
sich optimal, um die Gurte zu kappen, mit
denen der Patient in seiner Glaszelle gefan-
gen gehalten wird. Bei dessen folgender,
rasanter Flucht, gehen direkt zwei Scheiben
zu Bruch, bevor sich der arme Teufel selbst
K.O. schlégt. Durch die eine gelangt Kent
nun in einen zuvor verschlossenen Raum,
aus dem er den Schraubenschliissel entwen-
det. Durch das andere Fenster entflieht Kent
der Forschungsabteilung, nimmt die einsa-
me Leiter an sich und verlifBt das Gebéude
via Flaschenzug.

Er kehrt noch einmal

nachdem er den Container verlassen hat.
Zuriick in der Forschungsabteilung, benutzt
er beide mit dem Seitenpanel des Zerklei-
nerers, um anschlieflend die vorliegenden
Beweise, sprich Farbproben, Hiindchen und
Gleiter zu schreddern. Den Feuerléscher
reinigt Kent mit dem Geschirrtuch, das er im
gleichen Raum findet.

Als néchstes wendet sich Kent dem bewult-
losen Patienten zu. Er nimmt ihn an sich
und ruft durch Driicken der griinen Pfeil-
Abwiirts-Taste, die sich unmittelbar an der
Metallrghre befindet, eine Kapsel. Ein Druck
auf den roten Knopf 146t die Tiir aufsprin-
gen, so dafl Kent den Patienten in die Kapsel
verfrachten kann. Logischerweise 146t der
griine Aufwirts-Pfeil die Kapsel wieder in
der Decke verschwinden. Die Arbeit hier
wiire erledigt.

Das Zellenkarussell

Nachdem Kent wieder in das Erdgeschof3
hinabgefahren ist, entdeckt er eine lose
Fliese, die sich hinter einer der beiden Siu-
len befindet und den Springbrunnen ak-
tiviert. Darauf angesprochen, reagiert
der Norm im Empfangsbereich recht emp-
findlich und offenbart ungewollt den Code
fiir den zweiten Aufzug, der zur Bearbei-
tungsebene fiithrt (1312).

Den hier anwesenden Norm spricht Kent auf
einen Gefangenen fiir das Forschungslabor
an, wodurch er die Méglichkeit erhilt, den
Knopf des Computers zu driicken. Hierdurch
offnet sich ein Geheimraum, in den Kent bes-
ser nicht hétte eindringen sollen. Als er noch
die rote Zoom-Réhre genauer inspiziert,
bemerkt er plotzlich, daB3 die Tiir hinter ihm
zugefallen ist und keine Anstalten macht,

sich auch nur einen Spalt breit zu oéffnen.
Ein letzter Blick auf den Kontrollschirm und
die neu ankommende rote Zoom-Réhre, in
der Saul steckt, besiegelt sein Schicksal.
Minuten spiiter findet sich Kent in einer klei-

zum Fabrikgeléinde zu-
riick, lehnt dort die mit-
gebommenene Leiter an
den Container und ent-
nimmt dem Mo-tor
unter Zuhilfenahme des
Schraubenschliissels

ein Zahnrad. Ein zwei-
tes Zahnrad findet er
direkt zu seinen Fiiflen,

Eigentlich sieht der
arme Kerl ja ganz
gliicklich aus

Was Kent nicht alles bei sich trigt...
Aber die Dinger kénnten ja noch ganz

nen Zelle wieder. Um die rasanten Ereig-
nisse der vergangenen Minuten besser verar-
beiten zu konnen, nimmt Kent auf der
modrigen Bank Platz, die seinem Gewicht
nichts entgegenzusetzen vermag und kurzer-
hand auseinanderbricht. Schnell sammelt
Kent die Einzelteile ein, eines dieser selt-
samen “Dinger”, einen langen Splint und
eine Metallklammer aus der Wand.

Kurze Zeit darauf wird er in den Filterraum
verfrachtet, wo Saul durch ein Schild signa-
lisiert, noch zwei weitere der Stimmungsme-
chanismen zu besorgen. Offenbar bilden die
Kapseln ein Rotationssystem, da Kent in
einer anderen Zelle ankommt.

Abermals setzt sich Kent auf die Bank, die-
ses Mal schon mit mehr Schwung, und ent-
fernt das “Ding” mit der Klammer aus den
Triimmern. Auflerdem nimmt er den Stoff-
fetzen und die Planke an sich.

In der dritten Zelle benutzt Kent die Plan-
ke, um die Bank zu zertriimmern, geht da-
bei jedoch etwas zu euphorisch vor, schlief3-
lich ist auch das “Ding” hintiber. Mit SoBen-
tropfen und Stoffetzen schreibt Kent eine
Nachricht, in der Hoffnung von Saul Hilfe
zu bekommen. Diese spieBt er mit dem
Splint auf und reicht ihn zur gegeniiber-
liegenden Gefiingnistiir hertiber. Sauls Ant-
wort ist wiederum im Filterraum zu lesen.
Nun ist Geduld angesagt. Kent wartet, bis er
sich wieder in der dritten Zelle befindet, wo
er endlich die Klammer mit dem SoBenspen-
der des Automaten benutzen kann. Dabei
besudelt er sich dermafBlen mit dem unge-
nieBbaren Sud, daB er auf die Toilette
geschickt wird, um eine kleine Erfrischung
zu “genieflen”. Dabei wird ihm auch endlich

So
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gestattet, die Toilette zu konsultieren, in
deren Zisterne sich das letzte der gesuchten
“Dinger” befindet. Drei davon sind zu viel fiir
den Filterraum, in dem Chaos der nachfol-
genden Explosion gelingt die Flucht.

Die Boosterstation

Auf der Strafe fillt Kent sofort der neu eroff-
nete TV-Laden auf. Nachdem er sich das
Mikro-TV angesehen hat, heuchelt er Inter-
esse fiir dasselbe und fragt den Ladeninha-
ber nach einer Fernbedienung. Der ver-
schwindet kurz darauf im Lager, um danach
zu suchen, wodurch Kent den Karton hinter
der Ladentheke dazu miBbrauchen kann, die
Dachluke zu erreichen. Auf dem Dachboden
findet er, verborgen hinter einer groBen
Kiste, einen Holzhammer, der prompt dafiir
benutzt wird, um durch die Holzlatten zu
brechen. DaB} die Deckenbalken des dahinter
liegenden Raumes die Dauer der Jahre nicht
allzu gut iiberstanden haben, merkt Kent
erst, als es zu spét ist und er sich eine Etage
tiefer wiederfindet.

Er nimmt den kleinen Draht an sich und
befreit den hiingenden Teddy, wobei er auch
nicht vergiBt, den Béren selbst spiter vom
Boden aufzuheben. AnschlieBend 6ffnet er
die Kontrollbox und schlieBt die Platine mit
dem Stiickchen Draht kurz. Einen Teil der
Drahtrolle verwendet er darauf, ihn eben-
falls an der Platine zu befestigen, den an-
deren steckt in die Birnenfassung, die zum
Vorschein kommt, nachdem er die Birne
herausgedreht hat.

Nun fehlt nur noch der Strom. Diesen erhélt
Kent, indem er die Teddyaugen in den
Schlitz des Kastens steckt, der unterhalb des
Zylinders steht. Ein schwungvoller Knopf-
druck rundet die Aktion ab.

Rocket Launcher

Nach der Explosion irrt Kent ein
wenig ziellos iiber das Triimmer-
feld und stoBt hierbei auf einen
langen Gummischlauch, der di-
rekt mitgenommen wird. Als er
frontal vor dem Norm-Gefangenen-
transporter zu stehen kommt, fillt
ihm ein Luftschacht in der rechten
Wand auf, der ziemlich iibelriechen-
de Diifte absondert, offenbar Ge-
riiche aus Kents Badezimmer. Die-
sen Gestank leitet er nun dank Gum-
mischlauch in den Truck um, alles
weitere ergibt sich von selbst. Kent
bleibt lediglich noch das Offnen der
Hintertiiren. Der niichste Halt ist
das Einkaufszentrum, wo Kent

o
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Paradies, daB ich nicht lache!

das verlorene Streichholzbriefchen, die Plan-
ken und das Seil ansichnimmt. So bestiickt,
kehrt er zur “Pliisch-Himmel”-Fabrik zurtick
und bastelt aus den leeren Farbfissern ein
FloB (mit Seil benutzen), das er direkt zu
Wasser 1dBt. Daraufhin schleppt er den
SchweiBbrenner bis zu den Tiiren des Con-
tainers und entziindet ihn mit einem Streich-
holz. Der so betriebsbereite Brenner wird
eingesetzt, um die Containertiiren zu éffnen;
die Gaszylinder hingegen, werden auf das
wartende FloB gerollt. Einer ziinftigen FluB-
fahrt steht jetzt also iiberhaupt nichts mehr
im Wege.

Brainstorming
e Am Stadion angelangt, beti-
. tigt Kent den Schalter, der
) sich direkt rechts hinter dem
Eingangsportal befindet. Die
daraus resultierende Dunkel-
heit ist scheinbar nichts fiir
schreckhafte Norm-
Wachen. Kent wagt sich
bis tief ins Innere des
Stadions hinein, wo er
vor der Biithne auf einigen
Kisten ein Nachtsichtgeriit fin-
det. So ausgestattet, steigt er
den Schacht im Eingangsbe-
reich des Stadions hinunter.
Viel zu sehen ist zwar
zuniichst nicht, doch Kent ori-
entiert sich erst einmal stur
geradeaus, biegt dann an
einer T-Kreuzung rechts ein
und tastet sich geradeaus wei-
ter, bis er zu einer Stelle gelangt,
an der ein Ziegelstein am
- Boden liegt. Natiirlich hebt er

diesen auf und setzt seinen Weg noch ein
kurzes Stiick fort, bis er direkt unter einem
Gitter zum Stehen kommt. Er sucht die
unmittelbare Umgebung ab (dabei sollte er
nach unten sehen) und st6Bt dabei auf ein
Loch, das formlich dazu einlddt, den Ziegel-
stein hineinzuschieben. Mit Hilfe dieser pri-
mitiven Stiege gelingt es Kent das Gitter zu
erreichen und die Batterien in das Nacht-
sichtgeriit einzusetzen. Ich muB, glaube ich,
Kents Erleichterung nicht erwihnen, als er
sich das Geriit tiberstiilpt.

Es folgt eine interessante Wanderung durch
die Kanalisation, wobei Kent die ilteren,
rostigen Gitterstidbe kurzerhand mit der
Gitarre beseitigt, vor den stabilen Eisenstan-
gen jedoch zuriickschreckt. Auf seiner Reise
durch die Unterwelt trifft er neben einer
Reihe von Halluzinationen auf insgesamt
zwei Wandsegmente, die sich deutlich von
der iibrigen Umgebung unterscheiden. Eins
davon fillt der kreisenden Gitarre zum
Opfer, wobei sich hinter dem Wandstiick
eine Dachstrebe verbirgt, die zwar zuniichst
nutzlos erscheint, aber ihren, im wahrsten
Sinne des Wortes, tragenden Charakter
offenbart, als Kent sie zu nehmen versucht.
Die hinabgerutschte Kiste 148t er zunéchst
einmal links liegen und wendet sich einem
Schild zu (Gang geradeaus hinunter), mit
dem er die Metallstrebe benutzt. Als Fol-
ge davon ist das bereits erwihnte zweite
Wandsegment in die Decke geglitten und
hat den Weg in Sauls Geheimlabor frei-
gelegt. (den gleichen Effekt kann Kent er-
zielen, indem er die Strebe mit einer losen
Platte im Nebengang benutzt).

Von dem ehemaligen Labor haben die Norms
nicht viel tibrig gelassen. Wiitend reift Kent
das Poster von der Wand und klettert durch
das Loch in den dahinter liegenden Labor-
teil. In dem Schutt findet er eine Axt, die
brauchbar scheint und mit der es ihm gelingt
die entfleuchte Kiste zu 6ffnen. Mit dem
darin enthaltenen Anzug kehrt Kent ins
Labor zuriick und nimmt das Gehirn aus der
Maschine an sich, indem er es einfach in den
Anzug steckt.

Da in diesen Réumen nichts weiter zu ho-
len ist, entfernt Kent die Strebe wieder und
stoBt schlieBlich noch auf ein drittes Wand-
segment, das nachtriiglich zugemauert er-
scheint. Ein letztes Mal muf8 die Gitarre als
Vorschlaghammer fungieren, die widerspen-
stigen Aufzugtiiren werden mit Hilfe der
Dachstrebe aufgehalten.

Kent geht in den Aufzug, einer neuen,
bestimmt nicht véllig normalen Zukunft ent-
gegen ...
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Claudius Brunnecker

Willkommen zu
den kiirzesten
Hexereien in der
Geschichte der
Power Play. Am
Wetter kann'’s ja
eigentlich nicht
liegen. lhr seid
doch nicht alle
ins Sommerloch
gefallen, oder?

Civilization 2

Dem Problem der globalen Umweltver-
schmutzung hat sich Helge Meyer aus
Ténisvorst zugewendet. Allen, die dhnli-
che Schwierigkeiten haben, kénnte diese
Hexerei, die ersehnte Abkiihlung bringen.
Um die globale Erwdrmung oder sogar
Diirre (erzeugt durch Umweltverschmut-
zung) loszuwerden, einfach folgende
Anderung in einem “verseuchten” Civi-
lization-2-Spielstand vornehmen.

In der vierten Zeile (die etwa so aussehen
kénnte):

00000030 BFO5 0101 0000 1600 3800 7800 3300 5900 ........8.X.3.Y.
Das hier Fettgedruckte jetzt durch Nullen ersetzen. Und schon ist die Temperatur wieder

vollig normal.

Andere Moglichkeiten (nur fiir Umweltstinder):

Das Fettgedruckte durch eine der folgenden Moglichkeiten ersetzen:

0100 = erste Stufe der Erwirmung (kleine Sonne in der Anzeige fiir
Umweltverschmutzung)

0400 = zweite Stufe der Erwirmung
0800 = dritte Stufe der Erwérmung

0CO00 = vierte Stufe der Erwdrmung (groBe Sonne)

0001 = Diirre

0101 = Diirre und erste Stufe der Erwédrmung

usw.
0002 = zweite Diirre

Jetzt steht einer globalen Erwérmung nichts mehr im Weg.

=

e e e
Klimaverinderung - was ist das, ein biBchen
Sonne hat doch noch keinem geschadet...

Elisabeth I.

Davon triumt jeder Hindler:
16 Millionen Pfund zur
freien Verfiigung

Fiir diesen Tip wire Arne Griindel aus
Hamburg garantiert zum Ritter geschlagen
worden. Heutzutage gibt es leider nur eine
kleine Geldspende von der Power Play und
jede Menge Anerkennung von den Lesern.
Mit folgendem Trick kénnt Ihr Euch ganz
leicht soviel Geld verschaffen, wie Thr wollt.
Zuerst startet Thr ganz normal Elisabeth I.
und wihlt dann “Neues Spiel beginnen”
aus. Wenn Thr in London angekommen
seid, speichert Thr das Spiel ab und verlaft
es wieder. Ladet einfach einen Hex-Editor
und geht in das Verzeichnis C:\Ascon\Elis-
abeth\Save_Deu. Sucht die .sav-Datei des
Spiels, das Thr zuvor begonnen hattet. Jetzt
sucht Thr mit Hilfe des Hex-Editors die

Kombination 88 13 (steht fiir die 5000
Pfund, die Euch am Anfang des Spiels zur
Verfiigung stehen.). Sie sollte in der Zeile
00000210 an Position 3 und 4 stehen. Diese
veriéindert Thr nun nach Belieben, Position
3 und 4 auf ff, Position 5 in der gleichen
Zeile, sollte ebenfalls in ff geéindert werden
(jetzt seit Thr im Besitz von 16.777.215
Pfund). Diese kleine Hilfe miiite fiir den
Anfang ausreichen.

Den Trick kann man auch fiir schon laufen-
de Spiele anwenden und sich somit immer
wieder eine kleine Spende zufiihren. Thr
miiBt Euch nur den Kontostand merken,
ihn in Hex umrechnen und wie eben
beschrieben vorgehen.

§
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Schwester Thea
schiebt einen
neuen Notfall in
den OP. Doktor
Thomas er-
bleicht: So junge
Patienten hat er
selten. Erst ein
halbes Jahr alt
ist der Kleine
und kreischt mit-
leiderregend,
seine Festplatte
hat sich
verklemmt. Fort-
setzung folgt...

Wechselplatten

sind praktisch, wenn
wichtige Dateien
geschiitzt werden
sollen

Verbotener
Rechner

Mein Vater hat sich einen echten “Traum-
rechner” gekauft und 1aBt mich damit nicht
spielen. Die Begriindung ist einfach: einge-
hleppte Viren, fehlgeschlagene Installa-
tionen und noch andere Ferkeleien kénnten
seine wertvolle Kiste beschadigen. Er
bendtigt den Computer beruflich und ich
verstehe ihn ja auch. Aber irgendwie habe
ich keine Lust, einen 386er zu benutzen, der
fir die neuen Spiele nicht mehr ausreicht.
Meine Frage: Kann der Rechner so einge-
stellt werden, daR wirklich nichts passiert,

wenn man ein Spiel installiert?
MOonNTY PISKE, KIRCHHEIM

Im Prinzip geht das zwar, ist in der Praxis
aber relativ umsténdlich und aufwendig. Du
miiBtest mehrere Bootpartitionen auf der
Festplatte angelegen, unabhéngige Betriebs-
systeme installieren und einen festen Start-
vorgang einrichten. Ich rate daher eher zu
einer Hardwareldsung. Die kostet zwar ein
paar Mark, dann ist der Rechner aber wirk-
lich vor Deinen Spielen sicher.

Kauft einen sogenannten Wechselrahmen,
der in den Rechner Deines Vaters eingebaut
werden muf}. Einen Einschubrahmen
bekommt die Festplatte Deines Vaters, einen
anderen Deine Festplatte aus dem alten
Rechner. Nun kann jeder auf seiner Fest-
platte arbeiten, die andere steckt nicht im

Rechner und ist dementsprechend sicher.
Einziges Problem: Wenn die Harddisks nicht
identisch sind, muf jedesmal, wenn die Plat-
te gewechselt wird, das Setup im Rechner
umgestellt werden. Manche Computer erken-
nen eine andere Platte automatisch, andere
benétigen manuelle Nachhilfe. AuBlerdem
kann es passieren, dal3 die alte Platte nicht
paBt, weil der neue Rechner eine SCSI-
Schnittstelle hat, Deine Platte aber eine IDE-
Platte ist. Es kommt in diesem Fall aber
immer noch billiger, eine neue Platte fiir
Dich zu kaufen, als einen neuen Rechner.

Setup weg

Seitdem immer mehr Spiele im Netz laufen,
habe ich meinen alten 486/33 DX aus der
Mottenkiste gezogen, um ihn mit meinem
jetzigen Rechner (Pentium 133) zu verbin-
den. Beim Einschalten hat der “alte” jedoch
sein Setup vergessen und es standen
falsche Angaben drin. Ich muBte alles neu
einstellen. Leider hat sich diese VergeRlich-
keit kaum gebessert. Immer noch passiert
es, daB Teile des Setups einfach nicht mehr
da sind oder falsche Werte aufweisen. Ein
Freund meinte, daR dies eventuell an einem
Virus liegen konnte, da habe ich aber nichts
gefunden. Dann hat mir noch jemand
erzahlt, daR maglicherweise das BIOS-ROM
defekt sein kann. Was ist wirklich los?

STEFAN GRYTA, SALZBURG

Es gibt tatséchlich Viren, die im Setup her-
umpfuschen kénnen, die sind jedoch sehr sel-
ten und mit einem Virenscanner leicht von
den Datentréigern zu verbannen. Das ROM-
BIOS Deines Rechners ist sicher nicht
defekt, sonst wiirde er gar nicht mehr funk-
tionieren. In diesem Baustein, aus dem nur
gelesen werden kann, stehen die Programme
fiir die Kommunikation zwischen Betriebssy-
stem und Rechnerhardware. Kritischer ist
schon der CMOS-Baustein, ein Speicher, in
dem die Werte fiir das Setup abgelegt wer-
den. AuBerdem tickt in diesem die Uhr des
Rechners, auch wenn er abgeschaltet ist. Die-
ser Baustein benétigt ein biichen Strom, den

§
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Habt Ihr technische Fragen? Dann nichts
wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie-
| fen, Faxen, Umschlédgen, Disketten
immer die vollsténdige Adresse und
das Datum angeben! Wer seine Fragen
| handschriftlich auf einem Fetzen Butter-
| brotpapier einreicht, muR bei entspre-
chender ,Klaue” damit rechnen, daB wir
die Fragen schlicht nicht lesen kénnen.
Bitte bei Faxen eine groRe, gut leserliche
Schrift verwenden! Wichtig: Bei allen Fra-
gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein
Screendump der autoexec.bat und der
config.sys oft weiter als zwei Seiten
| Gejammere! Eine Beschreibung der Hard-
ware (RAM, Platte, Bussystem) kann eben-
falls nicht schaden. Schickt Eure Fragen |
oder faxt an: |

MagnaMedia Verlag AG i
| Redaktion POWER PLAY [
Stichwort: Erste Hilfe 1
Postfach 1304
| 85531 Haar bei Miinchen
Fax: 089/4613 5046

er meist von einem kleinen Akku bekommt.
LBt man seinen “alten” Rechner ein halbes
Jahr stehen, kann es sein, da3 der Akku leer
wird: Das Setup ist “vergessen”. Dein Zweit-
rechner wird vermutlich nie lange einge-
schaltet, wodurch sich der Akku nicht richtig
aufladt. LaB die Kiste also mal einen Tag
laufen, vielleicht 16st sich das Problem dann
von selbst. Ansonsten 148t sich der Akku
meist relativ einfach austauschen, hierzu
muft Du jedoch die Beschreibung des
Motherboards befragen. In der Regel findest
Du den Akku angeklebt oder mit einem
KlettverschluB irgendwo am Rechnerchassis.

Manic Karts

Ich habe mir das Spiel “Manic Karts” von
Virgin auf CD-ROM zugelegt. Nach dem
Start erhielt ich folgende Meldung von
DOS:

Processor: 80486 Detected. Vesa Driver: Detected.
SVGA Menus: Available. SVGA Game: Not
enough Memory. XMS at Least 6800k (6,963,200)
bytes free of extended (XMS) Memory. In Additi-
on to this you will need at least 520k (532,480
bytes) free of conventional Memory.
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Wie bekomme ich das Spiel zum Laufen?
Die Daten meines PCs: AT 80486DX/100, 8
MByte RAM.

BERNHARD KoLLARZ, KOLN

Deine Probleme finden sich in den mitgelie-
ferten Konfigurationsdateien: Weil Dein
Rechner iiber 8 MByte Speicher verfiigt (von
denen schon ein knappes MByte fiir DOS
und/oder diverse Systemspeicher wegfallen),
mufl mit dem XMS-Speicher hausgehalten
werden. Der Aufruf des Cacheprogramms
Smartdrive ist dementsprechend mit Vor-
sicht zu genieBen. Es klaut Deinem System
ohne mit der Wimper zu zucken 2 MByte
(2048 Byte). Andere also den Aufruf von
“smartdrv.exe /x 2048 128” in “smartdrv.exe
/x 256 128” oder setze ein REM davor. Die
autoexec.bat und config.sys Deines Rechners
siindigen noch an anderen Stellen, etwas
“Ordnung” tite ihnen also gut. Die Vergehen
im einzelnen: setver.exe, ifshlp.sys, ctmm-
sys.sys, doskey.exe und share.exe werden von
den wenigsten Spielen benstigt. REMme sie
aus, bis irgendein Programm dich anmeckert
(z.B. Windows beim Fehlen von ifshlp.sys).
Jetzt kannst Du mit “mem /¢/p” tiberpriifen,
wieviel Speicher plétzlich frei ist.

Bleifuss im Netz

Wir haben versucht, Bleifuss im Netzwerk
zu betreiben. Eigentlich funktioniert das
auch, aber nicht in der aus dem Solomodus
gewohnten Geschwindigkeit. Mit drei Rech-
nern ist es bereits fast unspielbar. Wenn
wiahrend des Spiels einer der Mitspieler
ausscheidet (Zeit aus), so beschleunigt sich
der Bildaufbau bei den restlichen Spielern
nach einem langen Aussetzer (ca. 2 sec.)
deutlich.

Die Netzwerkkarte wird nicht mit den bei-
liegenden Treibern betrieben, aber Win95
hat das Bauteil selbst erkannt und NE2000-
Standardtreiber installiert. Die Dateniiber-

(S UPPORT)

tragung in Win95 funktioniert auch rei-
bungslos (Laufwerk- und Druckerfreigabe
sind erteilt). Das Spiel starten wir in VGA
aus dem DOS-Modus, nachdem wir das
Netzwerk mit “Net Start” und “Net Logon”
aufgebaut haben. Mich wiirde interessieren,
ob das von uns festgestelite Problem nor-
mal ist, oder was wir eventuell falsch
gemacht haben.

RAMONA GUNTHER, FLOR

Einige Spiele — dazu gehort auch Bleifuss —
schieben im Mehrspielermodus einen ganzen
Haufen Daten durchs Netz. Diese Daten
miissen von den Rechnern gesendet, empfan-
gen und weiterverarbeitet werden. Da die
Netzwerkkarten jedoch vom Prozessor
gesteuert werden, geht zwangsldufig auch
die Gesamtperformance in die Knie. Dazu
kommt, daB auch die Grafikkarte versorgt
werden muB und den Datenbus im Rechner
belegt. Die Belastung des Netzes steigt
natiirlich mit der Anzahl der angeschlosse-
nen Rechner, weil jeder einzelne alle Daten
bekommt und erst dann entscheidet, ob sie
fiir ihn bestimmt sind. Du solltest testen, ob
die Bits & Bytes schnell und fehlerfrei iiber-
tragen werden. Das kannst Du mit verschie-
denen Netzwerk-Testprogrammen aus dem
Sharewarebereich, oft liegt so ein Programm
auch der Netzwerkkarte bei. Der Systemmo-
nitor von Windows95 kann Dir auch ganz gut
behilflich sein. Hier kannst Du bei den Netz-
werkangaben kontrollieren, ob durch Stsrun-
gen die Daten vielleicht nur sehr langsam
durchs Netz kriechen. Uberpriife alle Steck-
verbindungen und AbschluBwiderstéinde.
Dann solltest Du noch nachsehen, ob die
Netzwerkkabel vielleicht zu nah an Stromlei-
tungen oder anderen elektromagnetisch
storenden Teilen vorbeigelegt wurden.
Auflerdem sollten die Leitungen nicht in
engen Schlingen zusammengerollt sein und
auch keine Knickstellen aufweisen. Solche
Trivialitédten kénnen ein Netz und damit
auch Bleifuss ausbremsen.

Bleifuss liuft im
Netzwerk meist
problemlos



Medienagentur Fichiner & Meyer, Minchen

.Blizzards nachster Hit! (...) Unser erster Eindruck

bestatigte die Annahme, daB der Name Blizzard

auch weiterhin fiir Qualitat biirgen wird.”
PowerPlay 5/96

Nie zuvor gab es einen schoneren Grund, auf
Windows 95 umzusteigen (...) eines der derzeit
spektakularsten Entwicklungs-Projekte.”

PC Games 7/96

«Teuflisch gut (...) der nachste Fantasy-Hammer
(...) so abwechslungsreich, daB wiederholter
SpielgenuB garantiert bleibt.”

PC Action 6/96

»Schon und diister.”

PC Player 6/96
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2 MULTIPLAYER-SPANNUNG BEIM ERKUNDEN
VON DUNGEONS MIT- UND GEGENEINANDER

" SPIELEN SIE DIREKT UBER DAS INTERNET

% ZUFALLSGENERIERTE UNTERWELT-LABYRINTHE
IN BESTECHENDER SVGA-GRAFIK

" SPEZIELL FUR WINDOWS 95 ENTWICKELT

Stirke, Intellekt und Zauberkraft — drei unabdingbare Voraussetzungen, wenn
Sie es mit Diablo aufnehmen wollen, dem personifizierten Inbegriff des Bésen.
Doch bevor Sie ihm gegeniiberstehen kénnen, haben Sie erst einmal eine finstere
Unterwelt zu durchqueren, wo Ihnen sprichwortlich die Holle hei8 gemacht wird!
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DrysaQ

«die faszinierende Welt eines Action-Rollenspiels,
das allein schon technisch alles bisher Dagewesene
in den Dungeon stellt”

Petra Maueréder, PC Games 8/96
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Empires Battle-
ground-Serie
geht in die
dritte Runde

J. ¥k
|9'-'L4

 Napoléon

Unter den Komman-
deuren Prominente
wie Napoleon selbst

oder “Zieten aus
dem Busch”, der
Lieblingshusar
Friedrich des GroBen

PreuBBen, Briten und
Franzosen treten in
authentischen
Uniformen an

Battleground:

Is sich der nach Elba ins Exil ver-

bannte Kaiser Napoleon noch ein-
mal aufrappelte, um seinem Volke ein
letztes Mal seine GroBe zu zeigen, war
er sich wohl des Risikos bewufBt, doch
er ahnte noch nicht, daB ihm die
Schlacht um das belgische Waterloo
die grofite Niederlage seines Lebens
bescheren wiirde. Im Jahre 1815 stan-
den sich Franzosen, Englénder und
PreuBlen auf dem Schlachtfeld gegenii-
ber. Den anfangs zuriickgeschlagenen
PreuBlen unter Bliicher sollte im spite-
ren Verlauf der Schlacht eine beson-
dere Bedeutung zukommen: Sie sam-
melten ihre Kriifte erneut, fielen den  Napol

Die Briten versuchen mit Einzelkimpfern

Franzosen an ihrem schwichsten

Punkt in die Flanke, und das zu einem Zeit-
punkt, an dem schon kaum ein Englénder mehr
an einen Sieg zu glauben wagte. “Ich wollte, es
wiire Nacht und die Preuflen kéimen” — Welling-
tons Zitat spricht Bénde.

Neu ist die Méglichkeit, einzelne Kédmpfer aus
den Regimentern zu ziehen, die in Heckenschiit-
zenpositionen den heranriickenden Gegner recht
effektiv aufhalten. Weit tiber 250 genau recher-
chierte K deure erscheinen nicht nur

Der bereits dritte Teil von Talon Softs Battle-
ground-Serie wiederholt die bereits im Zweitling
“Gettysburg” durchgefiihrten Verbesserungen
zum Ursprungsprogramm “Ardennes” mit leich-
ten szenariobedingten Variationen und Neue-
rungen. Neben der weiterhin integrierten, kon-
servativen Draufsicht mit Hardcore-Icons
bekommt Thr selbstverstéindlich wieder die den
Reiz dieser Serie ausmachende “Battleview”-
Ansicht geboten. Mehrere Einheiten konnen auf
demselben Hexfeld versammelt werden. Durch
die Ansicht von schrig oben sind Héhenunter-
schiede in der Landschaft zu erkennen. In der
héochsten Zoomstufe prisentiert sich die Karte
von der Gegend um Waterloo in ihrer ganzen
Pracht. Wie kleine Zinnsoldaten erscheinen dann
die klar als FuBBtruppen, Kavallerie, Artillerie

mit ihrem Antlitz in der Einheitenleiste, sondern
sind mit ihren unterschiedlichen Fithrungswer-
ten fiir die Motivation und das organisierte
Kimpfen Eurer Truppen verantwortlich. Trotz
penibler und langwieriger Abldufe, bedingt durch
die fiinf Aktions- und Bewegungsphasen, weil}
“Waterloo” nicht nur durch die fiir ein rundenba-
siertes Hardcore-Strategiespiel ansprechende
Grafik, sondern auch mit etlichen, den Ablauf
untermalenden Videos zu gefallen. Wer ange-
sichts der erdriickenden Optionen den Uberblick
verliert, kann sich von der KI des Spiels beliebig
viel Arbeit abnehmen lassen. Per E-mail,
Modem- oder Nullmodem-Verbindung kénnt Thr
auch gegen einen menschlichen Gegner spielen.
Wie bei dieser Serie iiblich, wird Bomico dem-
néchst eine deutsche, “Die grofle Schlacht von

Frank Heukemes

bildet sich Schweil auf der Feldherrenstirn, der Eure Haare zur beriihmten Napoleonlocke
verkleben 1a8t. Wenn Ihr bei einem Strategieprogramm Spieltiefe und Komplexitét
schatzt und trotzdem einen gewissen grafischen Anspruch stellt, liegt Ihr bei “Water-
loo"” genau richtig. Fallt Euch beim Wort Strategie nur “C&C” ein, werden Euch Detail-
vernarrtheit und Anspruch der zugorientierten Schlachtensimulation erschlagen.

oder Kommandeure auszumachenden Einheiten. ~ Waterloo” betitelte Version nachliefern. fh
. n - - = Name ..Battleground: Waterloo System .......... Win 3.1, Win'95
) Im Prinzip spricht nichts dagegen, ein bewahrtes GBIIB L v oes s s s Strategie Festplatte belegt .. .ca. 110 MByte
Rezept zu wiederholen. Doch anstatt sich wirklichen Neuerungen Hersteller Talon Soft/Empire  RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
zu 6ffnen, beginnt sich die Serie in Komplexitaten zu verstricken, NiVFEU B R schwer Steuerung ....... Tastatur, Maus
die dem urspriinglichen Ziel (einem ernsthaften, historisch akku- g"’t'sl L2 «ca. 100 M:f;
raten Strategiespiel mit mehr Ansehnlichkeit zu verstérkter Popu- PIRAI e e el gt Rtigs]e o i Mademplay
laritat zu verhelfen) entgegenwirken. Zu den ohnehin verschach- Deutsch Englisch Grafik ..........53%
telten Aktions- und Bewegungsphasen kommt eine weitere fiir die Spiel v Sound ..........56%
Kavallerie dazu. Strategisch gesehen nicht von der Hand zu weisen, Anleitung v SpielspaB
doch wenn neue Features wie die “erweiterten Linien” mit die- Prozessor 386 486 Pentium
sen Phasen schier uniiber e Abhéngigkei ingeh minimal 33
empfohlen 66 90
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound  S'Blast GMidi CD-A.




Der Nachfolger des
preisgekronten
Apache Longbow™
“Simulation des Jahres”
PC Gamer, USA

D er Hind ist der furchterregendste Kampfhubschrauber

fur den Fronteinsatz, der dem sowjetischen Militérapparat

zur Verfiigung steht. Er ist haBlicher als ein Hsllenhund und
gemeiner als mancher KremlHerr nach einem Trinkgelage.
Jetzt haben Sie die Chance, diesen Hubschrauber, den die
NATO-Piloten  “Das  Schreckgespenst” nennen, in { ““H
Kampfeinsétzen in Afghanistan, Kasachstan und Korea zu i “““H
fliegen. Fliegen Sie Kopf an Kopf gegen den beeindruckenden
Apache Longbow™ in der ersten Verknipfung der Serie Virtual
Battlefield™ von DI. Mit einem realistischen und einem Spielmodus,
detaillierten  Grafiken, interaktiven ~ Bodentruppen  und  fesselndem
Spielverlauf ist Hind™ vermutlich das spannendste Freizeitvergniigen seit
der Erfindung des russischen Roulettes.

avilo 5

ENTERTAINMENT - SOFTWARE

ERHALTLICH AUF CD-ROM Novitas GmbH Spechtweg 1, D-38108 Braunschweig, Fax-Nr ++49 (0)531-355134
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BATTLE RACE

Deutsches
Weltraum-
Rennspiel fiir den
schieBfreudigen
Starfighter-
Nachwuchs

‘ POWERDROME

| Urvater aller dreidimensionalen
| Shoot ‘em Up Rennspiele war
| “Powerdrome”. In der Juli-Aus-
gabe 1990 gab Michael Hengst
| dem Oldie satte 73%: “Lange
} genug hat ja die Umsetzung des
| futuristischen Rennspektakels
| “Powerdrome” auf den PC ge-
| dauert. Dafiir ist diese Fassung
von allen auch die spielerisch
schonste. Nicht nur die Grafik ist
| (zumindest auf einem AT) super-
schnell, auch 1aBt sich der eige-
ne Flitzer wunderbar mit der
Maus Uber alle sieben Rennpi-
sten steuern. Ein zusatzlicher
Zweispieler-Modus erhoht das
rasante Vergniigen betrachtlich.
Allerdings sollten XT-Besitzer die
Finger von Powerdrome lassen.”

GEHT SO

erzlich willkommen im 23. Jahrhundert! In

Tkarions neuem Rennspiel habt Thr es Euch
zum Ziel gemacht, intergalaktischer Champion
zu werden. Dafiir miifit Thr Euch durch vier
Ligen und 24 Rennstrecken kéimpfen. Eure Kon-
kurrenz, bestehend aus 30 Computergegnern
oder bis zu acht menschlichen Spielern, wird ver-
suchen, Euch nach Kriften am Sieg zu hindern.
Die lauwarme Hintergrundstory verrdt zwar
alles andere als kreative Genialitit (wie mei-
stens bei diesem Genre), aber wenigstens gibt's
reiche Variationsmoglichkeiten der Spielparame-
ter. Zuerst gilt es, den richtigen Piloten zu ver-
pflichten. Die Helden der Galaxis unterscheiden
sich némlich grundlegend in ihren Charakteren
und damit im Verhalten beim Rennen (der Her-
steller streicht die ausgefeilte komplexe Al der
Piloten heraus). Natiirlich spielt auch die vor-
ausschauende Wahl des Raumgleiters eine ent-
scheidende Rolle. Zu Beginn des Spiels gibt es ‘
sechs Typen mit #hnlicher Ausstattung, die
jedoch héchst unterschiedliche Flugeigenschaften
aufweisen. Grofe schwere Schiffe erlauben zwar
eine hohe Zuladung, sind aber lingst nicht so
spurtstark und wendig wie die kleinen Jéger, die
ihrerseits kaum Zusatzlasten vertragen. Das
kann sehr peinlich werden, denn nach und nach
kauft Thr Euch mit dem sauer verdienten Preis-
geld bessere Ausstattung hinzu. Jedes Extra hat
sein Gewicht, so daf} die Wahl des Schiffes auf

Einer der Gegner im Kampf um den Titel

Diese Bilder zeigen Euch den Unterschied
zwischen VGA (unten) und SVGA (oben).

lange Sicht wohliiberlegt sein will. In den Shops
konnt Ihr fast alles aufriisten oder erweitern,
was das Gewinnen einfacher macht: vom Antrieb
iiber die Steuerhilfen, Schutzschilde, Waffen,
Reparatur-Roboter und Triebwerke.

Sitzt Thr endlich im Cockpit, entscheidet Thr zwi-
schen dem Practice- und dem Race-Modus ent-
scheiden. Practice braucht man nicht zu erkléren
— wie bei jedem Rennsport kommt es darauf an,
die Kurse ohne Konkurrenzdruck erst einmal in
Ruhe kennenzulernen. Vor jedem Rennen gibt es
dann zwei Qualifikationsrunden, um Euch einen
der acht Startplédtze zu sichern. Ziel ist, wie
konnte es anders sein, am am Ende auf Platz
eins der Wertung zu stehen, da nur der beste
Pilot in die néchsthihere Liga aufsteigt. bru

Claudius Brunnecker

uber ein neues Rennspiel, triibten bald erste Kritikpunkte meinen
positiven Gesamteindruck von Battle Race. Am meisten stérten
mich die etwas eigenwilligen Texturen, die durch ihre Farbbge-
bung die Orientierung des Spielers in den sowieso schon leicht
verwirrenden Strecken auf eine harte Probe stellen. Auch die Steue-
rung hat mir nicht ganz gefallen, zwar ist so ziemlich jedes Gerét zu
konfigurieren, aber die Joystick-Steuerung fand ich viel zu sensibel.
Mein Tip: Gewohnt Euch an die Tastatur, sie ist meiner Meinung
nach die beste Methode. Negativ fiel die noch fehlerhafte Unter-

stitzung der 3D-Beschleunigerkarten auf. Wahrend eine “Battle Race”-Demoversion
von ELSA problemlos mit dem S3 Virge-Chip lief, stiirzte die Ikarion-Endversion bei
jedem Versuch ab. Dabei konnte es sich allerdings auch um einen Einzelfall handeln.
Trotz der Kritik gefallt mir “Battle Race” aber wesentlich besser als viele seiner Konkur-
renten z. B. “Slipstream 5000” von Gremlin oder “Cyberspeed” von Mindscape.

Nach der anfénglichen Freude Namhe: e Jadbtat . Battle Race System ........ Win’95, MS-DOS
Genre .. Rennspiel Festplatte belegt . . . 40 MByte
Hersteller . .Soft Enterprise/lkarion RAM-Ausstattung .. ..... 8 MByte
Niveau .. einstellbar  Steuerung . Tastatur, Maus
Preis .. .ca. 100 Mark .. ....Joystick
Spleler s v vwvuiwentssmaenlontsra 1 Extras... , (Null-)Modem

R —— Grafik ..........50%
Sl = " Sound v .vunnn...72%
Anleitung v SpielspaBB
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA
v v 4
Sound  S'Blast GMidi CD-A.
v v (4
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ELK VIOON
MURDER

e o wn vt o 4

Interaktiv klart
lhr einen myste-
riosen Mordfall in
Santa Fe auf

er Raubmord an einer indianischen Kiinst-

lerin dient Activsion als Hintergrund fiir ein
neues Interactive Movie. Als Polizeibeamter in
der Hauptstadt New Mexicos seid Thr und Euer
indianischer Partner John Nightsky mit der Auf-
klérung des Mordes an Anna Elk Moon beauf-
tragt. Die Tote, die sich auf indianische Tépferei
spezialisiert hatte, wurde in ihrem Atelier
erschossen. Bei der Untersuchung durch die Spu-
rensicherung stellt man fest, daf3 drei wertvolle
Tépfe fehlen, die im Lauf des Spiels an Bedeu-
tung gewinnen.
Was den “Indianer-Mord” von anderen Genre-
Kollegen unterscheidet, ist der sog. PDA (Perso-

nal Detective’s Assistant), durch den Thr perma-
nent mit dem Police Department verbunden seit.
Nachrichten von aktuellen Ereignissen oder der
Anschif3 vom Chef errei-

A A ~ wr—y =
4.1 Someone bisited BEFAREEMH < necting?

And after you drove away?
End interview

Annas “politischer Bett-
genosse” beim Verhér. Der

chen Euch umgehend. In
Euren  Ermittlungen
befragt Thr zahlreiche
Personen. Da Thr nur
fiinf Tage Zeit habt,
Eurem Bof3 den Mérder
zu présentieren, konnt
Thr Euch keinen Fehl-
tritt erlauben. Dummer-
weise wird die Sache
immer komplizierter,
und was anfangs wie ein
gewdhnlicher Raubmord
aussah, entpuppt sich
schnell zu einer Angele-
genheit mit groBeren AusmaBen. Eure Hauptbe-
schiiftigung sind Gespéche mit Informanten oder

L B =
w B N
Eine Karte Eurer kleinen Stadt, in weien
Gebiuden findet lhr wichtige Personen.

Verhors gibt Euch das Programm mehrere Fra-
gen vor, die je nach Antwort zu neuen Fragen
fiihren. Am Ende gibt Euch Nightsky auf
Wunsch ein Restimee und seine Einschétzung
der Person. Uber das PDA kénnt Thr nun eine
Bestétigung der Alibis verlangen. Am besten, [hr
legt eine Akte des Verdichtigen an, die dessen
Status, sein Motiv und seine Beziehung zum
Opfer enthélt. Findet Thr Beweise, kénnen sie
fotografiert und zur Untersuchung ans Labor
geschickt werden. Den Befund erfahrt Thr iiber
iiber E-Mail. Technisch gesehen ist “The Elk
Moon Murder” eines der aufwendigeren Interac-
tive Movies. Allerdings verlangt es moderne
Technik, ohne eine 16-Bit-Soundkarte werdet Thr
weder etwas horen noch spielen kénnen. Die
Karten und Standbilder présentieren sich in
SVGA. Die Videos der Verhére sind etwas klei-
ner und interlaced, dhnlich wie bei “Gabriel
Knight 2” von Sierra. Die Sprachausgabe ist gut,
wenn auch der Dialekt mancher Personen

Arme ist ganz verstort.

das Vernehmen von Verdéchtigen. Zu Beginn des

m Die Wertung von “Elk Moon Murder”

gestaltet sich schwierig: zwar ist die Prasentation technisch sehr
hochwertig, und die ersten paar Tage ist die Spielmotivation rela-
tiv hoch. Sobald Ihr Euch aber nach dem ersten Fehler wiederholt
durch immer gleiche Interviews klicken miRt, beginnt der Frust
zu steigen. Hinweise der Kollegen oder Befehle des Chefs versteht
Ihr oft nicht, wenn Ihr irgendwo eine winzige Kleinigkeit iiberhért
habt. Fiinfmal acht Stunden sind ein zu kurzer Zeitraum, damit
konnt Ihr gerade mal zwei bis drei Verdachtige verhoren, was bei
der hohen Zahl von Informanten bzw. Verdachtigen nicht beson-
ders viel ist. Und wer nicht genau Buch iiber das Who-is-Who in Santa Fe fiihrt, bekommt
schnell Schwierigkeiten, einzelnen Namen die richtige Person zuzuordnen. Alles in allem
kann “Elk Moon Murder” nicht vollstandig iiberzeugen, da einfach viel zu wenig Spiel fiirs
Geld geboten wird. Da kann auch ein Star wie Amanda Donohoe nicht mehr viel ret-
ten, bekannt aus L.A. Law. Scheitert wie so oft an der Feinabstimmung des Gameplays!

Claudius Brunnecker

Name ... The Elk Moon Murder
Genre ... Adventure
Hersteller . . Activision
Niveau .. ....mittel
Preis .. ca. 100 Mark
SPleler o5 iavaicsins sreeineasae. i
Deutsch Englisch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen 90
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound S’'Blast GMidi CD-A.
4 (4 4

schwer zu verstehen ist. bru

System .. Win'95, DOS, Macintosh
Festplatte belegt . . .. ... 35 MByte
RAM-Ausstattung 8 MByte

Steuerung . ... Maus
EXYRASI S o 2 sl e o iorataio wiaics

....... englische Sprachausgabe
Grafik....... e 69%
Sound ............ 68%
SpielspaB

Bilder auftf
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LucasArts schielt
nach neuen Mark-
ten: Gewaltfreies
Edutainment fiir
Kinder von vier
bis neun Jahren.

Revitalisierte Viecher dndern
zwar die Farbe, bleiben aber

wie angewurzelt stehen

ORTIMER and the

Riddles of the Medallion

E in schwerwiegendes Problem bringt den
schrulligen Wissenschaftler Dr. Lazlow um
den Schlaf. MuBte sein diebischer Ex-Assistent
Lodius auch ausgerechnet mit dem antiken
Medallion aus dem Archiv stiften gehen! Dieser
groflenwahnsinnige Spinner hat dessen magische
Krifte doch tatséchlich dazu miBbraucht, die
gesamte Tierwelt unseres Planeten ihres Lebens-
saftes zu berauben und die armen Kreaturen
versteinert zurtickzulassen. Die Nebeneffekte der
Missetat: Lodius mutierte zum furchterregenden
Damonen, das Amulett zersprang in seine Ein-
zelteile und wurde vom Wind in alle Himmels-
richtungen verstreut. Ohne das kostbare
Schmuckstiick wird es unméglich sein, die Tiere
zu reanimieren. Zwei Kids aus der Nachbar-
schaft, Sid und Sally, brennen darauf, dem Dok-
tor aus der Bredouille zu helfen. Schliellich hat
der Fluch auch ihre Haustiere erwischt. Auf dem
Riicken der fliegenden Wunderschnecke Morti-
mer startet Thr als einer der
beiden zum rettenden Feld-
zug kreuz und quer durch
die afrikanische Savanne,
einen nordamerikanischen
Gebirgswald, die Arktis und
den brennend heiflen Wii-
stensand. Uberall in der
Landschaft begegnen Euch
die regungslosen Relikte der
fir die Region typischen
Fauna. Ein Treffer aus dem
in Mortimers Schneckenhaus
eingebauten ,Revitascope®,
und schon ist wieder ein Tier
ins Leben zuriickgekehrt, was es durch eine
Farbiinderung von steingrau auf lila signalisiert.
Des ofteren bombardieren Lodius™ bizarre Biittel

Die Videos des Quizteils zeigen die
verschiedenen Tiere in freier Wildbahn

Mortimer mit schédlichem Salz. Nihert sich eine
Welle solcher Angreifer, schaltet Euer Reittier
von sich aus auf eine Schleimkanone um, mit der
es die Salzstreuer auller Gefecht setzt.

All diese Flugsequenzen laufen nach dem ,Rebel
Assault“-Schema ab: Die Bahn ist komplett vor-
berechnet, Thr steuert ein Fadenkreuz tiber den
Bildschirm und gebt sporadisch an Abzweigun-
gen die Grobrichtung vor. Am Ende eines solchen
Levels wartet ein singendes Tor auf Eure
Ankunft. Es stellt Euch ein Riétsel, das mit dem
ortlich verbreiteten Viehzeug zu tun hat. Rech-
net man die Puzzles aller drei Schwierigkeits-
grade zusammen, ergibt sich die stattliche Zahl
von 88 Aufgaben. In einer Art ,Interview” mit
den Kandidaten konnt Thr zunéchst Informatio-
nen Uber die verschiedene Spezies einholen,
bevor Thr eine von ihnen als Antwort anklickt.
Etwas Miihe solltet Ihr schon investieren, denn
fiir jeden Fehlversuch werden sauer verdiente
Punkte abgezogen. Seid Thr hingegen erfolgreich,
gibt Euch das Tor ein Fragment des Medallions
und die Erlaubnis zur Weiterreise. us

Ulrich Smidt

Wer kénnte dem drolligen ,Mortimer” seine Name .. System .. . - Win'95
zv.veifellos vorhandengn Schwichen schon richtig {ibelnehmen? S:?srtill.ér ______ USoachis ;Zsm:‘s:staeneugr:g. ..... ; mg;‘t:
Die Flugsequenzen mit der aus ,Rebel Assault” bekannten und Niveau . .einstellbar  Steuerung . ... Joystick, Maus
mittlerweile antiquierten ,INSANE“-Engine geraten aufgrund Preis ... . ca. 100 Mark
grober Komprimierungsartefakte hochstens zum mittelprachtigen Spieler...........ociiiiiinn. 1
Augenschmaus, das Spielprinzip selbst konnte mich persénlich
nie langer als eine halbe Stunde an den Monitor fesseln. Auf unter- Deutsch Englisch Grafik............. 74%
stem Schwieri reicht diese Zei jedoch fiir einen Spiel geplant v Sound 87%
Erwachsenen fast schon aus, das Programm durchzuspielen. Ein Anlaiting geplant V I R
P R Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

vierjahriger Hosenmatz wird dadurch wohl schon eher angemes- Filkiiial 60

sen gefordert, alteren Kindern rate ich unbedingt zur Einstellung ,Hard”. Von seiner empfohlen 90

besten Seite zeigt sich das Team um Steve Purcell und Co bei der Prasentation des Grafik VGA MidRes SVGA

,Drumherums”: ,DOTT“-Cartoonatmosphére der Giiteklasse A durchzieht das Quiz und v

die Cutscenes. Die akustische Untermalung macht aus ,Mortimer” ein kleines Musical. Sound S'Blast GMidi CD-A.

In Anbetracht des schwachen Konkurrentenfeldes ein heiRer Tip fiir alle Youngsters. v Bilder a
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Bruce Jenner's Wordd Class

DECATHLON

Nur die anspruch-
losesten Sportler
werden an dieser
Ansammlung oder
Disziplinen etwas
Spafd haben

Das einzige, was sich beim
Laufen auBBer den Liufern
bewegt, ist die blaue Linie

ruce Jenner, Zehnkampf-Olympiasieger 1976

und Werbefigur fiir Interactive Magics Ein-
stieg in den Sportspielmarkt, ist hierzulande
dhnlich bekannt wie Regeldetails beim Baseball.
In der Europaversion mufl deshalb der Brite
Daley Thompson als Imagetriiger herhalten, sei-
nes Zeichens gleich zweifacher Goldgewinner.
Fiir den ist die Sache nichts Neues, warb er doch
schon zu seiner aktiven Zeit fiir “Daley Thomp-
sons Decathlon” von Imagine. Der damalige
Fehlversuch wird von Interactive Magic jetzt
deutlich unterboten. Um der im Vergleich zu den
Konsolen “erwachseneren” PC-Klientel gerecht
zu werden, verzichtete IM auf die iiblichen
Schiittel- und Rubbelorgien und verpafte seinem
Decathlon stattdessen einen leicht strategischen
Touch. Euer Zehnkémpfer hat fiir die verschie-
denen Arten an Disziplinen jeweils einen Skill-
wert, den man mit zur Verfligung stehenden
Skillpunkten aufwerten kann. Das geht jedoch
zu Lasten des Ausdauerwertes, was sich in den
spéteren Disziplinen negativ niederschliigt. Bei
den Wurf- und Sprungdisziplinen gibt es die
Maglichkeit, zwischen fiinf verschiedenen Anldu-

Zur Veranschaulichung:
Das Foto auf der Packung...

...und die entsprechende Szene
aus dem Spiel

(HILFE

Heilige Makrele! Interactive Magics Dec- Name
athlon-Verschnitt ist dhnlich peinlich ausgefallen wie Jirgen Hing-
sens legendare 100-Meter-Fehlstartorgie 88 in Seoul. Dessen Erz-

Genre
Hersteller

Michael Galuschka JERTIRrTIN]

Sounduntermalung, schlampige Programmierung und vor allem

i Prozessor 386

den:guten minimal
Ansatz, der hinter den Ausdauerpunkten und den langsam hsenden Fahigkeiten der A
Sportler steckt, bereits im Keim. Habt Ihr Euch vorgenommen, die Olympischen Spiele Gr;fik
aktiv vor dem Monitor zu begleiten, wartet auf US Golds “Olympic Games"” oder greift
zu einer Playstation und kauft dafiir Konamis exzellentes “Track & Field”. Um diesen Sound
CD gewordenen Leichtathletikalptraum macht Ihr jedoch am besten einen groRRen Bogen. v

S
- Interactive Magic ~ Steuerung

VGA MidRes SVGA
v

S'Blast GMidi CD-A.

Man beachte die geniale Grafik der Hiirden

fen zu wiihlen; je linger, um so mehr Ausdauer-
punkte werden abgezogen, um so besser stehen
aber auch die Chancen auf einen guten Versuch.
Die zehn Disziplinen an sich sind bemerkenswert
primitiv. Mehr als ein- oder zweimal zum richti-
gen Zeitpunkt den Feuerknopf zu driicken ist
nicht notig. Bei den Laufwettbewerben bestimmt
dauerhaftes Niederhalten des Buttons zudem
den Grad der Beschleunigung, was wiederum
Ausdauerpunkte kostet.

Technische Méngel en masse untermauern den
Low-End-Anspruch von “Decathlon”. So ver-
schwindet nach einem Fehlstart gerne der Maus-
zeiger, Screensaver mag das Programm iiber-
haupt nicht und reagiert darauf mit einem leer-
gefegten Bildschirm. Besonders schlimm wird’s
bei den 1500 Metern: Die Plazierungen im
Haupt- und Ubersichtsfenster liegen meilenweit
auseinander, bei Uberrundungen ist der Uber-
rundende unsichtbar, nach Rennende laufen die
Erstplazierten munter weiter. Besonders fies:
Interactive Magic wirbt auf der Packungsriick-

seite mit Screenshots, die in dieser Qualitit im

Spiel gar nicht vorkommen, sondern vielleicht
mal so geplant waren. Fast schon ein Fall fiir
den Verbraucherschutz. mg

SYSIEH, 1o s e e Windows 95
Festplatte beleg . 0-140 MByte
RAM-Ausstattung . ..8 MByte

rivale Dailey Tl sollte sich iiber- NIVEAU! s vs e sae dbissiis e leicht ... ....
legen, ob er fiir diesen groben Unfug wirklich seinen Namen her- Preis .. .ca. 100 Mark Extras ...................
geben will, denn die Chancen stehen gut, daR “Decathlon” die Spieler ..o 18
i Ehre des Sportspiels 1996 zuteil wird. ‘ Deutsch  Englisch Grafik............. 16%
Katastrophale Grafik samt Animati intoni Spiel (2 0,
Anlefting v Sound ............ 19%
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02871/86 31
18 30 88
Abuse DV i - 180637 « 18 54 43
Aces of the Deep DV Myst - Limite: 69,95
Aces of the Deep Missions Disk. DV Ne:a‘:for Speed 79,95 FAX 02871/86 31
Advanced Tactical Fightgrs DV Special Edition DV 79,95
D L‘“";"'e oh NHL Hockey 96 DV 79.95
) o LOng 0w Normality Inc. DV~ 76,95
Alone in the Dark Triogy (1-3) DV Olympic Games DV 69,95
Anvi of Dawn DV Olympic Soccer DV 69,95
Ascendancy DV PGATour Golff'% DA 7995
asﬁ\d ff?”? %‘6 PGA Tour Golf ‘9
N et B Sawgrass KursCD DA 36,95
Bundesliga Manager Hanmc% DV 64 95 Pro pnggf g::nc‘;gg BX %%‘gg
cagli‘gi;‘s": g& 78623; Psycho Pinball DV 69,95 (3 o -
Leapita ) Quake DA 69,95 M t -H t
L ﬂ\CmIlmlonnz DV’ 79,9§ Rebel Assault 2 DV 84:95 O n a S l S ®
Comanche & Missionen DV 3995 Return Fire DV 7995
Comimand Aces cfieDsep DV 82,55 Riddle of Master Lu v 7695 | AH-64D Longbow DV 79,95
Command & Co.nql.lev DV 89,95 Ripper DV 7995 T X
Command & Conquer Mission DV 27,95 Shanghai - GroBe Momente DV 8295 Civilization 2 DV 79 o 95
s Command & Conquer S‘\'/IGAl‘ DV 8995 gf‘:";;gx g‘(/ 7766’99g Die Siedler 2 DV 69 ’ 95
3 Conquest of the New World DV 89,95 " b =
E quusader -NoRemorse DV 79.95 S:::ln!ﬂt‘::;:: g¥ gg,gg Need f. Speed Specnal DV 79,95
= Dvae’;waH? Bé ;’26; g? Simon the Sorcerer 2 DV 69,95 Olympic Games DV 69,95
] Das Sch agge* o IV Vi 9 Speed Haste DA 56,95
S as Schwarze Auge o, Space Hulk (Win 95) DV~ 79,95 uake DA 69,95
2 Der Foeder DV 3495 giar Trek NG."A Fnal Uiy DV 7995 3
) Desmpbnili By g0k ) Stonckeep DV 96,05 | Warcraft 2 - Zusatz CDDV 28,95
u i o 4 S.TORM.DV 79,95
» . DieFugger2DV 79,85 Sndcate Wars® OV 7908 | DV 74.95
Die groBe Schlacht in den Ardennen DV 72,95 Teamchef DV 5495 = 'TT]
= Die Siedler 2DV 69,95 ) eamena > Endlich da!!!
'“ Discworld DV 7695 Terminator Future Shock DV 76,95 "
“DogzDA 25,95 el A8 Formula 1 Grand Prix 2DV 99,95
. Dungeo|E1 Kaugic £ 1Y That "The Dig DV 77,95 In Kiirze lieferbar:
oo CANISIEGE 2 0% Theme Park + Transp. Tycoon DV 56,95
o e TG T & Tismeanswarl 0V 7495 | Command & Conquer 2 DV 89,95
S . . e
= Ewo9 DV egos T ronterDelwxeEdition DS - 7195 | ryag Schwarze Auge 3 DV 36,95
= Exireme Pinball DA~ 5495 TopGun DV 7995
= F:lt'a‘:"%ge.:ergaﬁ g¥ :’I;’gg Transport Tycoon Deluxe DV 54,95 .
2 o i i Urban Runner DV 74,95 5p|e|e.samm|ungen:
8 FIEA Inlemational Sener So DY Too8 Virtua Fighter DA 74,95
= niemations FF“F’. HDA 5905 Voligas DV~ 54,95 Gamebox DV 39,95
@ Formula 1 & a:’ep 9! 2DV 9995 Warcraft 2DV~ 79,95 Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium,
< ormisa & b'a" K"'";r SOV 8005 Warcraft 2 - Zusatz-CD Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Refum of Medusa, Black Gold u.a.
" a réea':gaﬁQ BV 5o (Beyond the Dark Portal) DV 28,95 LucasArts Classic Adventures DV 39,95
= Grand Prix Manager DV~ 5495 . Warhammer DV 69,95 Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey island 1, Zak McKracken
= Mool DV 7995 Wing Commmandar DV 79,98 LucasArts Top Adventures DV 95
Heroes o Might & Magc DV 5495 Worms U8 B8 T
» leroes of Might N 895 n 32 2 Worms - Reinforcements DA~ 35,95 Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2
indhy Car P 5 By % X Wing Edition DV~ 32,95 Made in Germany DV 42,95
= R asoy Zork Nemesis DV 89,95 Anstoss, Batle Isle 2, Das Schwarze Auge 2
'E Lemmings Paintball DA~ 3295 L Westwood whﬁﬂ' v 76,95 j
@ g
S M“g!‘“;?urste gx gs,gg Gravis Game Pad 37,95 Dune 2, Legend of Kyrandia 1 bis 3, Lands of Lore
O Rari 2, Gravis Analog Pro Joystick 59,95 =
© Martini Racing DV 23,95 Albion
i Master of Orion 2* DV V.mé
“; Mechwarrior 2 & Erwei.Set DV 82,95 DV 29,95
Megarace2 DV V.m0 Bioforge
é’ Missionforce: Cyberstorm DV 84,95 9
n Muppets Inside DV 69,95 DV 29,95
2 s A Das Schwarze Auge
onder-Angebote
L o
. | DV je 24,95
( CD-ROM 5 jVt:u-rmm co-rRom Jagged Alliance
< Amberstar DV 19,95 oblins 3 22,95
S | oo BEBE B B Y A2 RN B 2% cpace Guest s
=) attle sle 1 + Data Dig ndiana Jones ; ; ace Ques
'S | Batile e 2& Scenery CD DV 2995 Indy Car Racing DV 21,95 Sl D by aat P
Chewy - Esc von F5 DV 2995 Jagged Alliance DV 32,95 i DV 35,95
= Civiization DV 3995 Kings Quesi 7 DV 3595 S el BY 2% U.S. Navy Fight
g Creature Shock DV 21,95 |  Legend ot%rand.a 3DV 2195 | guar Trek - 2500 A Amwersary DV 2 795 o= Navy Fighters
s | bl oo TEEHERS o) WRZLETE U2 ov 2
= Die Siedler DV 299 Magic Carpet DV 2995 | g0 gyt Fsggg;”g*%g?;g 5% 2% Wing Commander 3
S Dune 2 DV 29,95 Master of Magic DV 39,95 Syndicate Plus DV 2995 DV 34,95
arthsiege acin y y ’
S E lege 1 DV 229 NASCAR R 8 DV 2495 stem Shock DV 7095
= 2 DV 229 NHL HOCkEY e Theme Park DV 2995 Wing Commander 4
0 FIFA Soccer 55 DV 299 Qv 359 Ultima Underwarld 1& 2 DA 29.95
Fomiai GlendRIDA = 28.95 iy T%Uf G{’[{ BV 2300 Uliima 7 Collection DA 2995 DV 79,95
e & olice Ques! 5 § = maw
g Gabriel Knight 1 DV 22,95 | Privateer & Zusaz Disk. DA 23195 | 0 g Commander2 B 2335 X-Wing Edition
~ \ Goblins1+2 DV 22,95 Railroad Tycoon Deluxe DA 39,95 Wizardry 7 DV 1995 DW 32,95 j

S0 kénnt Ihr

gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.

grundsélzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9,— DM).

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wv)

Postfach 1113 » 46361 Bocholt oder Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt
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And now

for something
completely diffe-
rent ... Im Bunde
mit Ex-Python
Eric Idle adaptiert
7th Level ein
Paradestiick eng-
lischen Humors.

[ _MONTY J§
Die fiinfkopfige Comedy-
truppe mit dem unsinnigen
Namen trat erstmals 1969
durch die BBC-Serie “Flying
Circus” ins Rampenlicht. Bis
auf den amerikanischen Car-
‘ toonzeichner Terry Gilliam
setzte sich das Ensemble
ausnahmslos aus Studenten
der englischen Elite-Univer-
sitat Cambridge zusammen.
Zu den kreativen Hohepunk-
} ten der Brithumoristen zah-
|len neben “Holy Grail”
(1975) auch “Life of Brian”
(1979) und “The Meaning of
Life” (1983).

.,‘

ie zogen aus, um Euch die hohe Kunst der
Zeitverschwendung zu lehren — Mit “Comple-
te Waste of Time” fabrizierte 7th Level sein

erstes “Spiel” rund um die Pythons. Fiir alle

Fans und solche, die es werden wollen, servieren
die “Battle Beast”-Viter jetzt den heiBersehnten
Nachschlag: “Monty Python and the Quest for
the Holy Grail” ist die Umsetzung des im Origi-
nal gleichlautenden Films “Die Ritter der Kokos-
nufl”. Seinen treuen Knappen Patsy stets im
Gefolge, galoppiert Kénig Artus auf seinem ima-
gindren Pferd kreuz und quer durch das mittel-
alterliche England. Seine gottbefohlene Mission:
Zu finden den Heiligen Gral, jenen Becher, aus
dem einst Jesus Christus beim Abendmahl sei-
nen Durst geloscht haben soll. Viele Abenteuer

“1'm not dead!” Der Bestatter nimmt’s
nicht so mit sei “Kundschaft”.

R e e s SULTL

Kein im Sterben liegender Pinguin,
sondern England 932 A.D..

stehen Artus und seinen Rittern der Tafelrunde
bevor: Auf SchloB Milzbrand geraten sie in die
liisternen Fénge einer Horde von Nymphoma-
ninnen, der Schwarze Ritter zeigt sich auch ohne
Extremitéten bei der Verteidigung seiner Briicke
bewundernswert siegessicher, ordinire Franzo-
sen werfen mit Kithen um sich und nur wer die
Heilige Handgranate zu béndigen weil3, wird
iiber das furchterregende Kaninchen in den
Hohlen zu Caerbannog triumphieren.

In der Praxis stellt sich “Holy Grail” als eine
quirlige Mischung verschiedener Spielelemente
dar. Den Grofteil der Zeit verbringt Thr damit,
die teilweise animierten Kulissen nach Hotspots
zu durchsuchen. Ein Klick auf Biische und Mau-
ern, in Fensteroffnungen oder auf einen Stern

h
:
-

- 3

Hier hat die “Heilige Handgranate” ihr Werk der Zerstérung bereits verrichtet

o
s
yi2AY



PYTHON

for the Holy Grail

am Firmament ruft nicht nur haufenweise
respektlose Seitenhiebe in Bild und Ton hervor,
sondern 1Bt — mitunter erst nach der x-ten
Bertihrung derselben Stelle — auch scheinbar vil-
lig nutzlosen Firlefanz in Euren Besitz iiberge-
hen. Auf diese Weise sammeln sich so abstruse
Dinge wie “gewaltige Léindereien” oder diverse
Gralsfilschungen im Inventar an. Benutzt Thr
diese per Drag&Drop am richtigen Ort, so winkt
als Belohnung ein digitalisierter Ausschnitt des
Films. Mit jedem gelosten Puzzle erscheint
zudem eine weitere Planke in der morschen
“Todesbriicke”, welche Eure tapferen Mannen
vom Gral trennt. Die einzelnen Schauplitze sind
nach erstmaligem Betreten via Ubersichtskarte
jederzeit erneut zuginglich. Quasi als Online-
Hilfe fungiert der Historiker, dessen sachkundige
Kommentare zur richtigen Zeit Artus auf so ‘
manche Rétselhiirde aufmerksam machen. |
Um dem “Einmal-durchgespielt-und-ab-ins- |
Regal”-Phéinomen zumindest ein wenig entge-

genzuwirken, sind fiinf kleine Arcadespielchen

in das Abenteuer der Gralssuche integriert. us

Die farbigen Sprossen der “Todesbriicke”
stehen fiir geléste Schliisselpuzzles

(GUT &

Da mdgen die Kollegen noch so heftig die Képfe
schiitteln, fiir mich ist und bleibt Monty Python ein Meilenstein
des Humors. Jemand ohne derartige Vorbelastung wird genii-
gend Ansatzpunkte zur Makelei finden: Sehr geringe Spieltiefe,
maRiger Umfang, Zwischenspielchen, die allenfalls an Shareware-
qualitét heranreichen, abgehackte (weil dem von Gilliam gepréag-
ten Stil entsprechende) Animationen. Den Vorgénger steckt das
Programm dennoch locker in die Tasche. Uberzeugte Pythonisten
werden ob solcher “Nichtigkeiten” ohnehin nicht am Glanze des
Grals kratzen. Die Mitarbeit von Eric Idle war durchaus ertragreich:
Neben einigen neuen Dialogen verdanken wir ihm beispielsweise die Erkenntnis, daR der
gefiirchtete Schwarze Ritter in Wahrheit ein tagebuchfiihrendes Sensibelchen war. In
der Kategorie “Gags pro Quadratzentimeter Bildschirm” liegt 7th Level weit vorne. Da
es dennoch eine derart krasse Ab g zwischen G tung und Meinungs-
kasten gibt, griindet sich auf die starke Geschmacksabhangigkeit dieses Programms.

=
Ulrich Smidt

o
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Burn the Witch

Der Senso-Verschnitt: Spielt die Zufallsmelodie nach, die
der Computer vorgibt. Kommt Ihr fehlerfrei bis zum Ende
des Liedes, wird eine weitere Note angehangt und es geht
von vorne los. Ein gutes Gedachtnis ist gefordert.

Drop Dead

Der Tetris-Klon: Makaber, aber wahr - hier dienen Leichen
als Blocke. Manche der Verstorbenen sind nicht ganz hinii-
ber und zappeln zu Eurem Argernis munter vor sich hin.
Ubler Bug: Blécke werden gelegentlich unsichtbar.

Catch the Cow

Das originellste Mitglied des Quintetts: Rettet Eure Man-
ner vor den franzosischen Kuh-Geschossen und bugsiert sie
durch ein Labyrinth. Jeder Ritter lauft so lange geradeaus,
bis Ihr ihn durch einen Klick um 90 Grad nach rechts dreht.

Knights in Kombat

Weniger Spiel denn Priigel-Persiflage: In Anlehnung an
die Filmszene gilt es, dem Schwarzen Ritter sémtliche Glied-
maRen abzuhacken. Wahlweise diirft Ihr auch in die Rolle
des Bosewichts schltipfen und Artus vermébeln.

Spank the Virgin

Nach “Revolution X"-Manier werden mit dem Fadenkreuz
Poklapser an ziichtige Jungfrauen ausgeteilt. Doch Vor-
sicht: Wer auch obszon entbloRte Hinterteile betatscht,
wird mit einem saftigen Punktabzug getadelt.

Name .. Monty Python & the ... System
GOIMO: oo weinrsimisisiviei o2 Adventure Festplatte belegt .
Hersteller . 7th Level RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
NIVEET sonvnvevimseessise Steuerung ..
Preis ... ca. 100 Mark Extras ..
SPIBIEF sese pos wraisorarscassriosstan arsrares 1
Deutsch  Englisch Grafik............. a2%
Spiel v
Anfaitiirig v Sound ............ 68%
Prozessor 386 486 Pentium Spialspal!
minimal 33
empfohlen 66

Grafik VGA MidRes SVGA

20

v
Sound  S'Blast GMidi CD-A.
v Bilde



THE MUPPETS-CD-ROM

Helft den Es hiitte eine ganz normale Muppet-CD-ROM
werden konnen. Muppets und normal? Nein,
Muppets das paft nun wirklich nicht. Nach gliicklicher

aus dem Installation gibt es einen technischen Fehler
1 nach dem anderen. Die Muppet-Labs machen
comPUter' ihrem Ruf alle Ehre, und so kommt es wie es

kommen mufite — die Filzpuppenbande findet
sich im Innern des Computers wieder.
Eure Aufgabe ist es, der Truppe wieder vom
Motherboard und aus dem Computer zu helfen.
Mit Hilfe des Data-Bus’ steuert Thr einen Folder
an, der sich als eines von sieben Minispielen
‘ entpuppt. Deren Losung gibt den Weg zu neuen
Foldern oder Hardwarekomponenten frei. Die
| Fahrt zu den Foldern erlebt Thr als kleine Ren-
| der-Animation, die sich loblicherweise nicht wie-
derholt, wenn Thr die gleiche Art von Minispiel
anklickt. Auch die Beschreibungen zu den ein-
zelnen Spielen geben sich mit einer einmaligen
Erklédrung zufrieden. Listiges Anklicken, um sie
abzukiirzen, bleibt Euch also erspart. In jedem
i der acht tiber die Platine verstreuten Bauteile

3D-Gemetzel mal vegeta-
risch und garantiert BSE-frei!

e e

Diese Festplatte kénnte auch mal

aufgeriumt und optimiert werden

hilt sich ein Muppet auf, den Ihr befreien miif3t.
Endlich erfahrt Ihr, wie es im Innern Eurer
Festpl. aussieht. Ab und zu trefft [hr auf
ﬁa{e;fr;gmente die durch Anklicken kurze
Sketche zum Besten geben. Habt Thr alle Mup-
pets aus den Komponenten befreit, verlassen sie
Euren Computer, und Thr kénnt Euch auf einen
typischen Muppet-Abspann freuen. bru

|
1‘ PLAY IT AGAIN

Beaker’s Brain!

Helft Beaker beim Zusar seines

Sucht die vier Erinnerungsfetzen und bringt sie in die richtige

Reihenfolge. Abhangig vom Schwierigkeitsgrad stehen diese

schon vorher fest oder miissen aus einer groReren Auswah|
ht werden.

| The Fozzie Bear Show
In Anlehnung an das altehrwiirdige “Missile Command” miif3t
Ihr Fozzie Bear bei seinem Gang (iber die Biihne schiitzen.
Wehrt tieffliegende Wurfgeschosse wie Eier, Bananen oder
Torten durch gezielte Schiisse ab. Profis diirfen sich auch
noch mit Falltiiren und Greifarmen auseinandersetzen.

| The Great Gonzo

| Ziel des Spiels ist es, mit Gonzo die Zielscheibe am Ende der
Biihne zu treffen. Dazu kénnt Ihr sowohl den Winkel der Kano-
ne, als auch die Menge des Pulvers verandern. In spéteren
Leveln miissen Hindernisse und sich bewegende Zielschei-
| ben mit in die Flughahn einkalkuliert werden. Das Beste daran
} sind natiirlich Gonzos Bilderbuchlandungen.

Clifford gibt Euch Nachhilfe

e

. = 2
im amer L

So sieht ein Datenbus aus
der Nihe aus: PCI oder VLB?

ol SECHS DER SIEBEN MINISPIELE :

Statler & Waldorf, Two Thumbs Down |
Wie von den beiden Griesgramen nicht anders zu erwarten, |
haben sie die Muppet-Show véllig zerrissen. Nun miit Ihr
die Teile des Puzzles wieder zusammensetzen. Da das Puzzle |
aus Wiirfeln aufgebaut ist, habt lhr pro Teil sechs Mogllch
keiten. Ab und an taucht Crazy Harry auf, der Euer Puzzle |
sprengt, so dal Ihr von vorne anfangen konnt.

Die Kiichen der Verdammnis ‘
Schwedens Vorzeigekoch bedarf Eurer Hilfe auf seinem Weg | ‘
durch unzahlige Kiichen. Schiitzt ihn vor den Attacken des |
wildgewordenen Gemiises und gebt den Vitaminen keine |
Chance. Da kommt mir doch was bekannt vor...

Trivial ... but True!

Auf der Basis des uralten Tic-Tac-Toe miiB3t Ihr Fragen beant-
worten, wobei Euch die neun Stars in den Késtchen eine Ant- |
wort vorgeben. Nachdem Ihr der Antwort zugestimmt oder |
sie abgelehnt habt, erscheint ein X oder O in dem Kastchen.
Habt Ihr drei Kastchen in einer Reihe oder fiinf auf dem Gitter
verteilt, habt lhr gewonnen.

LGUT o

Als alter Muppet-Fan kann ich mich iiber diese Name ....The Muppet-CD-ROM System
.Spielesan?mlung nur freueq. Die kurzwz?iligen Minispiele verlocken g:gt‘:ll'éf .Ocesa?\;gr:rlt:‘irc]g ;eAsl:/ﬁlAaLt:slt)::tigr:g'
immer wieder dazu, sich die Muppets in den Computer zu holen. Niveau . .einstellbar  Steuerung .......
Und besser als die eingebauten Windows-Spiele (wie “Solitar” Preis .. 100 Mark Extras ..Englische Sprachausgabe
oder “Minesweeper”) sind sie auf jeden Fall. Zwar basieren die Spieler . ..
meisten der Glorreichen Sieben auf alten Spielideen, aber in neuem
Gewand und mit soviel Liebe zum Detail lasse ich mir das gerne . Deutsch Englisch Grafik............. 68%
gefallen. Mein personlicher Favorit sind die schwedischen Kiichen iﬁllzlitung :: Sound ............ 68%
der Verdammnis, was vielleicht auch an ihrer Verwandschaft zu : o
Claudius Brunnecker SRS gewissen 3D-Spiel liegt. Besonders die Gags im und tber r:;:iz:‘sas‘or 88d 4:66 IS sn.e"”“
den Computer fordern ein Schmunzeln geradezu heraus. Einen kleinen Wermutstropfen empfohlen 90 O
miissen sich allerdings auch die Muppets gefallen lassen: Zwar gleichen sich viele Volks- Grafik VGA MidRes SVGA
lieder Amerikas und Deutschlands in der Melodie, aber dann den dazu passenden eng- v
lischen Titel zu finden, erfordert zu viel Gliick. Hier empfehle ich wirklich eine deutsche Sound S'Blast GMidi  Audio
Version. Fir Fans der Chaoten-Truppe dennoch ein absolutes MuR. v Bilder a
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Das neue
Power=Abo

Ab sofort
Power Play i |mmer

mit CD-ROM nur

6,90/; n,
pro Heft

Die Abo-Vorteile:

vollig bequem
Lieferung per Post frei Haus

nie etwas versdaumt
Sie verpafien keine Ausgabe

irre preiswert
Sie sparen beim Abo iiber 10%

YVY

Power Play - voll am Limit
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Gut Spiel will
Weile haben: Die
Bitmap Brothers
lieBen sich fiir lhr
erstes “echtes”
PC-Spiel satte
drei Jahre Zeit.

Das Duell der Giganten:
Der gegnerische Panzer...

-..und unsere Haubitze reiben

sich gegenseitig auf.

- Zod, und er
! ﬁ'aht Zod ist
ﬁﬁfﬁgen Stidstaat-

bleifreie Schwalbe auf zehn Klicks ins linke Auge
trifft. Kurz: Zod ist der King und jeder, der sich
ihm in den Weg stellt, arbeitet fiir Thn oder ist
bereits tot. Doch Zod hat ein Problem. Er ist kein
Mensch. In seiner Brust pocht ein Cyberherz,
seine Muskeln sind aus Stahl und er denkt mit
Pentium-Power. Nachteil dieser Geschichte: Er
ist duBerst herrschsiichtig und nicht zufrieden,
bevor Thm jeder Planet im System gehort. Als
Befehlshaber seiner roten Roboterarmee will er
fiinf Planeten zuriickerobern, die immer noch
von den iiblen blauen Robotern gehalten werden.
Kein Problem fiir Zod, denn er riihrt ja keinen
Finger, sondern Ihr.

Wie es sich fiir ein Spiel der angestaubten Lon-
doner Kult-Programmierer “The Bitmap Bro-
thers” gehort, hat “Z” eine sehr lange Entwick-

- kurzer Name,
schweres Spiel

lungszeit hinter sich. Erste Eindriicke durften
Altkamerad Volker und Knut bereits auf der
Winter-CES in Las Vegas im Januar 1994 sam-
meln. Damals lief Chefdesigner Eric Mathews
mit einem Laptop durch die Gegend und wollte
nur nach aufreibendem Betteln seine Perle
namens “Z” vorstellen. Driiber berichtet werden

“durfte aus Geheimhaltungsgriinden allerdings

nicht. 18 Monate spiiter wurde das “fast fertige”
Spiel Mitte 1995 in der POWER PLAY geprevie-
wt. Doch statt einer baldigen Verdffentlichung,
spannten uns Eric und seine Briider weitere 18
Monate auf die Folter. Nach vielem Hin und Her

Nach getaner Arbeit: Die beiden Robos,

die uns durch Spiel begleiten,
haben kriiftig in die Biichse geschaut

Die Bitmap Brothers haben Kult-
Status, allerdings erreichten sie
diesen, typisch fiir britische Pro-
grammierer, mit Spielen fiir den
Amiga. 1988 haben sich die Bit-
map Briider Eric Mathews, Mike

1990 Speedball 2

Montgomery und Steve Kelly
(nein er singt nicht!) zusam-
mengefunden. Inzwischen arbei-
ten natirlich jede Menge “Halb-
briider” mit, u.a. Dan Malone
und Marc Coleman, die stili-

B b ey v 3

stisch unverwechselbaren Gra-
fiker der Bitmap-Spiele. Ihr
erstes Projekt war die Vertikal-
Ballerei “Xenon”. Fiir PCs gab’s
bislang nur Umsetzungen, auch
wenn das gigantische “Xenon

>
sl
L 806900

- AT ey
=ity

1991 Magic Pockets

2" (1990) immer noch eines der
genialsten PC Shoot’em Ups ist.
“Z" ist das erste, exclusiv fir
PCs entwickelte Spiel. Hier die
komplette Softographie (ohne
Cadaver Pay Off):

2
5y
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1993 The Chaos Engine

o
g
m



qa— P

.‘“‘

Level im Spiel

in diesem Jahr (“Z kommt nichste Woche!”, “Z
kommt doch erst im September!”, “Z ist auf
Weihnachten geschoben”, “Z ist da!”) ist es end-
lich vollbracht: “Z” scheint tatséchlich endgiiltig
fertig zu sein.

Aufgabe in “Z” ist es, fiinf Planeten mit je vier
Leveln von jeglicher Présenz der blauen Truppen
zu befreien. Jeder der fiinf Planeten unterschei-
det sich natiirlich landschaftlich vom anderen. So
geht's iiber Wiiste, Schnee, Lavalandschaft und
Tropen zum letzten Planeten, der eine riesige
Techno-City beherbergt. Die Level entfithren
Euch auf eine immer unterschiedliche, in ver-
schieden viele Sektoren unterteilte Landschaft.
Um zu siegen geniigt es, entweder alle feindli-

(SUPER

chen Einheiten zu vernichten, oder das gegneri-
sche Hauptquartier einzunehmen bzw. zu zer-
storen. Grundlage in “Z” ist die Kontrolle {iber
maglichst viele Sektoren. Thr erobert einen Sek-
tor, indem eine Eurer Einheiten das Fihnchen
beriihrt, das sich in diesem Abschnitt befindet.
Nun gehirt er Euch und auch jede Einrichtung
darauf, solange keine blaue Einheit die Sektor-
Kontrolle an sich rei3t. Gebdude werden in “Z”,
anders als in “Command & Conquer” oder “War-
craft 2”, nicht gebaut, sondern durch Sektorkon-
trolle erobert. Dabei gibt es vier verschiedene
Gebéudetypen: Die Radarstation versorgt Euch
mit den Positionen feindlicher Einheiten auf der
Minimap, die Werkstatt repariert angeschlagene
Fahrzeuge und zwei Arten von Fabriken sorgen
fiir sténdigen Nachschub. Unterschieden wird
bei letzteren zwischen Fahrzeug- und Roboterfa-
briken. Je nach Level besitzen diese wichtigen
Einrichtungen unterschiedliche Giiteklassen, die
von einem bis zu fiinf Sternen reichen. Ein-
Stern-Fabriken kénnen nur wenige Arten von
Robotern oder Fahrzeugen herstellen, wihrend
zum Beispiel Fiinf-Sterne-Fabriken, wie Fiinf-
Sterne-Restaurants, alles bieten, was des Spie-
lers Herz begehrt und die Bitmaps an Einheiten

“Z" gehort

1 Acti

Ich geb's ja zu: Bisher standen alle Bit-
map-Spiele auf meiner Hitliste und haben einen Ehrenplatz im
i in diese Kategorie: Es ist fiir

mich das

ie-Spiel, denn es vereint die

Das letzte Level ist immens
schwer, aber lésbar

Geschafft: Das blaue Hauptquartier
fliegt in die Luft

Sy L

Gemein: Unser Fahrer wurde
aus dem Jeep geschossen

Panzertiirme fliegen dem

Begriffe Action und Strategie ein wenig inniger als “Warcraft 2"
und “C & C". Mit letzteren ist jeder Spieler warm geworden, ob
ie-Fans oder Acti ialist. “Z" hi fordert beide
Talente - und dies immens. Reinrassige Denker werden der
Schnellklickerei nach drei Leveln miide (siehe Frank), wahrend
Action-Spieler an den Anforderungen
verzweifeln. Das geniale an “Z" ist allerdings, da® man nie wei8, was in der nachsten
Minute passiert. Egal, wie oft Ihr in einem Level speichert - das Spiel entwickelt sich
immer etwas anders. Das teils wirklich wunderbare Leveldesign hat’s in sich, die Coleman-
Grafik sorgt vor allem mit den coolen Effekten fiir SpaR und die Musik ist atmosphérisch.
Das einzige, was mich persénlich ein wenig stort, ist der recht hohe Gliicksfaktor.

Knut Gollert

[0 2 2 I ]
Effektiv: Wir zerstoren eine feindliche Fabrik
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Pech gehabt: Da wurde unser
Panzerfahrer von einem Jeep
aus seinem Sitz geblasen

Sobald eine neue Einheit
verfiigbar ist, geniigt ein
Klick, und lhr seid vor Ort

in “Z” vorgesehen haben. Die Pro-
duktionsdauer einer Einheit
héngt hauptséchlich von deren
Art ab — sehr gute Roboter (z.B.
Schiitzen) oder Fahrzeuge (z.B.
Schwere Panzer) brauchen erheb-
lich liinger, als normale Krieger
oder Jeeps. Die Produktivitit der
Fabriken ist ebenfalls von der
Anzahl kontrollierter Sektoren
abhéngig. Je mehr Sektoren Thr
kontrolliert, desto schneller pro-
duzieren die Fabriken Roboter,
Fahrzeuge oder Abwehrgeschiit-
ze (kénnen in beiden Fabriktypen
gebaut werden.). Dabei sollte
natiirlich nicht vergessen werden, daB3 der blaue
Gegner nicht schléft und ebenfalls auf Sektoren-
jagd geht, um moglichst schnell eigene Einheiten
zu produzieren. Grund genug, bedrohte eigene
Sektoren zu schiitzen. Dies geschieht entweder
durch eigene Robos und Panzer oder durch sta-
tionére Verteidigungsanlagen wie Gatlin-Guns,
Kanonen oder Raketenwerfer. Doch wie es das

Zieht Euch warm an: Auf der Schneewelt tragen auch
Roboter ab und an Fiustlinge

Leben so will, haben diese Verteidigungsanlagen
und die verfiigbaren Jeeps, Panzer und Raketen-
panzer einen grofen Nachteil: Sie werden von
Robotern gesteuert. Je nachdem, was fiir ein
Roboter-Typ hinterm Steuer sitzt, wird das Fahr-
zeug intelligenter gelenkt oder es trifft gegneri-
sche Einheiten genauer. Das bedeutet jedoch
auch, daf3 gegnerische Einheiten, leider meist

TIPS & TRICKS

Hier einige generelle Tips, wie
der “liberlegene” Gegner klein-
zukriegen ist:
; * Briicken: Briicken
a lassen sich gut
3 sprengen (mit Pan-
zern oder Kampfern), um dem
Feind den Weg zu versperren.
Noch besser aber ist folgende
Methode. Will Blau Euch mit
einem schweren Panzer ans
Leder und muB er vorher tiber
eine Briicke zu Euch, konnt |hr
ihn einfachst besiegen. Fahrt mit
einem leichten Panzer oder dhn-
lichem zur Briicke und nehmt
sie unter Feuer. Nach der ersten
Zerstorungsstufe schiet lhr
noch zwei-, dreimal und hort
dann auf. Sobald der blaue Pan-
zer mit dem Vorderteil knapp
auf der Briicke ist, schieBt [hr
wieder auf diese und sie fliegt
mitsamt dem nagelneuem Pan-
zer in die Luft.
* Kanonen: Gegen
Kanonen heif3t Eure
= Waffe “Schiitze”,
wenn kein mittlerer oder schwe-
rer Panzer in der Nahe ist.
Schiitzen haben eine gréRere

Reichweite als die Kanone, und
meist schieRen die Robos den
Blauen raus und besetzen die
Kanone selbst.
i * Schwere Panzer
maoglichst mit zwei
L oder mehreren Pan-
zern zugleich angreifen. Ihr ver-
liert dann hdchstens einen Pan-
zer und der Blaue pfliigt keine
Furche der Verwiistung durch
Eure Reihen.

* Unterschatzt die
APCs nicht. Mit ein
— paar Schiitzen, La-
sern oder Kdmpfern an Bord,
bringen diese recht schnell pro-
duzierten Fahrzeuge im Rudel
eingesetzt Haubitzen und Rake-
tenwerfer zur Verzweiflung.

=39 ° Speichert vor
wichtigen Fights
l (zum Beispiel gegen

schwere Panzer) oder wenn's
grade gut fir Euch aussieht
(mehr als die Halfte der Sekto-
ren sind rot) ab. Das Blatt wen-
det sich oft sehr schnell und Ihr
konnt mit etwas Gliick den Feh-
ler ausbiigeln, wenn |hr einen
Spielstand habt.

= * Wenn Ihr in

]' 4| einem Level nach

# dem zehnten Ver-

such immer noch hangt, gibt's
nur eine Loésung: Alle Vorstel-
lungen verwerfen und umden-
ken. Was konnte ausschlagge-
bend sein? Welche Fahrzeuge
muR ich zuerst erobern? Es gibt
immer einen Weg, den Level zu

meistern.
heiten wie einen
i schweren Panzer
nicht in einem eigenen Sektor
allein zum Schutz des Fahn-
chens vergammeln. Stellt, wenn
die Gefahr nicht sehr groB ist,
einen leichten Panzer dorthin
und geht mit dem schweren auf
Jagd.

* Bleibt immer
offensiv! Ausruhen
und in Ruhe produ-

zieren diirft Ihr, wenn |hr min-
destens zwei Sektoren mehr als
Blau habt. Werft stets ein Auge
auf die Sektoren im Hinterland
des Gegners. Besonders am
Anfang sind diese ungeschiitzt,
und wenn Euer StoBtrupp

* LaRt wertvolle Ein-

ankommt, ist mit etwas Gliick
die in Auftrag gegebene Hau-
bitze zu Verteidigung kurz vor
der Fertigstellung, die dann Ihr
aufstellen diirft und nicht der
Computer.

* Achtet auf die
feindlichen Fabri-
ken. Nehmt blaue
Sektoren, wenn der
Gegner mehr besitzt als lhr, am
besten kurz vor der Fertigstel-
lung der Einheit ein. Dann
gehort Euch das Produkt und
der Feind hat produziert. Mit die-
ser Methode kénnt |hr auch
noch gewinnen, wenn der Feind
libermachtig wird. Vorsicht!
Blau versucht diesen Trick SEHR
gerne mit Euren Sektoren. Die
jeweilige Feindeinheit muR
dann abgelenkt werden.

* Auch recht ein-
drucksvoll: Wenn
Euch der Feind zu
stark erscheint, zerstort einfach
mit einem Panzer-StoRtrupp
eine Fahrzeug-Fabrik im blauen
Hinterland. lhr glaubt gar nicht,
wie schnell allein durch Fabri-
ken-Zerstérung gewonnen wird.

.
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GG
Raketenwerfer sind ja soo losiv! Wir

Scharfschiitzen, dieses Gefihrt unter Beschuf3
nehmen und mit etwas Gliick (oder Pech) den
Fahrer treffen. Dieser wird aus dem Sitz
geschleudert und der Panzer oder die Verteidi-
gungsstellung kann von einer gegnerischen Ein-
heit erobert oder von einer eigenen neu besetzt
werden. Besonders in spéteren Leveln héngt das
Gelingen Eures Feldzuges von diesen Panzer-
Eroberungen ab, da der Gegner meist mit einer
entscheidenden, wenn auch nur geringfiigigen
Uberlegenheit angreift.

Fiir Taktiker und Strategen bietet “Z” einige
recht schone Features, die knifflige Entscheidun-

gen verlangen. So kénnen Briicken wegge-
sprengt, Gebdude attackiert (Produktivitit lei-
det) oder gar zerstort werden (s. Tips-Kasten).
In Sachen Technik und Steuerung bietet “Z” teils
Herkémmliches, teils #uBerst Innovatives: Das
Spielfeld priisentiert sich aus einer leicht gekipp-
ten Vogelperspektive in SVGA oder VGA und
scrollt ordentlich. Allerdings haben sich die Bit-
maps mit den Explosionen etwas ganz Besonde-
res einfallen lassen. Feindliche Einheiten und
Panzer fallen nicht einfach um, sondern fliegen
— vorausgesetzt es explodiert etwas — in die Luft.
Allerlei Bruchstiicke zoomen brav auf den Spie-
ler zu und erwecken einen durchaus amiisanten
Eindruck: Blast! Die Steuerung ist mit der eines
“Command & Conquer” durchaus vergleichbar:
Einheiten marschieren oder attackieren auf
Knopdruck und kénnen griippchenweise selek-
tiert werden.

Netterweise darf jederzeit wiihrend des Spiels
gespeichert werden. Nach jeder Mission gibt’s
iibrigens einen Score, der davon abhiingt, wie
gut und vor allem wie schnell Thr das Level

Frank Heukemes

- Ich will “Z" keinesfalls einen hohen Qualitats-

anspruch absprechen, aber trotzdem auf ein paar kleine Mangel
hinweisen. Von Anfang an wird die Maglichkeit, nach einer ganz
personlichen Taktik vorzugehen, knallhart unterbunden. Wenn die
Hascherei nach von Sekunden abhangigen Vorteilen beginnt, geht
fiir meine Begriffe jegliche Strategie flten. Die Kl ist nicht so revo-
lutionar wie vielfach angepriesen: Auch wenn sich Futruppen
Granaten sparen konnten, sprengen sie sich lieber durch massives
Gestein, statt ein paar Pixel weiter den Felsen zu umgehen. Nicht
nur das Fehlen einer Baufunktion 1aBt jeglichen Vergleich mit

"Warcraft 2" oder "C&C" hinken. "Z" ist wesentlich hektischer und dadurch leider auch
oberflachlicher. DaR bei einem solchen Tempozwang die Bedienfreundlichkeit nicht
groRer geschrieben wurde, ist unverzeihlich. Wer es bislang gewohnt war, mit der linken
Hand und den Richtungstasten zu scrollen, wahrend die Rechte die Befehle ausgibt,
muf nun der Filhrungshand alle Aufgaben zumuten. Fazit: Viel Taktik, wenig Strategie.
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N B e s et At z
Genre Action/Strategie
Hersteller Bitmaps/Warner
INIVBAU s o5 i e
Prels...
Spieler ..
Deutsch Englisch
Spiel
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen v
Grafik VGA MidRes SVGA
v v
Sound S'Blast GMidi CD-A.
v v
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Ein blauer Panzer schieBt
sich durch ein Wand

Mit schweren Panzern kann
man gut auf Jagd gehen

Aua! Das tut wirklich weh.

BV YO R Ralalaiassivr sy stois vislrarain DOS
Festplatte belegt

RAM-Ausstattung . 8 MByte
Steuerung ... ... Maus
Extras . . Netzwerk-,

. oziem.-Unterstﬁtzung
Grafik ..........72%
Sound ..........76%
SpielspaB
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In diesem

“viktorianischen”

Abenteuer agie-

ren Comic-Sprites
vor aquarellierten

Hintergriinden

Piers wird bei
Queen Viktoria
vorstellig

Herren, Herren! Im Minner-

Club werden horrende
Wetten abgeschloBen

Piers luchst der
benommenen Katze die
geplagte Maus ab

GENE

Auf den Spuren

bwohl die Herrschaftsepoche unter Kénigin

Viktoria vom erzkonservativen und ver-
knécherten Konigshaus geprigt war, gilt doch
gerade dieses Zeitalter als eine Hochzeit der Ent-
wicklungen auf technischem und wissenschaftli-
chem Gebiet. Niemand brachte uns den revolu-
tiondren Geist néher als der Schriftsteller Jules
Verne, dessen utopisch-technische Abenteuerro-
mane den Grundstein fiir die Science-Fiction-
Literatur legten. Diese interessante Mischung
aus dem Bewahren jahrhundertealter Traditio-
nen und dem Aufbruch in ein neues Zeitalter,
begegnet uns auch in “Gene Machine” wieder.
Phantastische Erfindungen treffen auf den briti-
schen Mief der Jahrhundertwende. Die Charak-
tere des schrulligen Gentleman-Snobs Piers und
seines einfach gestrickten Dieners M P pas-

sen hervorragend in dieses eigenwillige Ambien-
te. Die stark mit tiefschwarzem englischen
Humor durchsetzten Dialoge der beiden erinnern
nicht selten an das beriihmte Schniifflerpaar
Sherlock Holmes & Dr. Watson. Withrend die
beiden leicht konsterniert von einer Amerika-
Reise zuriickkehren, tragen sich auf einer Siid-
seeinsel seltsame Dinge zu, die den zwei Aben-
teurern noch so manche Sorge bereiten sollen:
Der niedertréchtige Doktor Dinsey erfand eine
Apparatur, die zwei Kreaturen unterschiedlicher
Art und Gattung zu einer Mutation verquickt.

124

In dieser Spelunke kann man unerwartet gut speisen

Der wahnwitzige Wissenschaftler will so eine
ganze Armee von hirigen Monstern erschaffen,
die fiir ihn die Weltherrschaft erringen sollen.
Ein Produkt seiner Experimente, eine Katze mit
dem Verstand eines Menschen, nimmt Rei3aus
um Hilfe zu suchen, die dem Wahnsinn ein Ende
bereiten soll. Hoffnungstriiger des samtpfotigen
Renegaten ist ein Fetzen Zeitung aus dem Kat-
zenkiifig, der iiber die Leistungen unseres Hob-
bywissenschaftlers Piers berichtet. Der Kater
sucht Piers in seiner Wohnung auf und kann ihn
schlieBlich iiberzeugen, sich der Sache anzuneh-
men. Jetzt beginnt fiir unser ungleiches Pirchen
erst das eigentliche Abenteuer. Bevor Thr mit
den beiden Doktor Dinsey den Garaus machen

Geiziger Adel: Die Karte hat Piers bei
Electronic Arts” Mir. Holmes geliehen

o
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von Jules

konnt, fihrt Euch die Reise mit einer skurrilen
Rakete auf den Mond und mit Kapitén Nemos
U-Boot in die Tiefsee. Damit Piers und Mossop

Verne

gelang es, zumindest einen GroBteil des
urspriinglichen Sprachwitzes zu bewahren. Vom
urspriinglichen Vorhaben, lediglich deutsche

bei diesen gewaltigen Strecken nicht die Puste
ausgeht, stacheln sie sich mit dem den Briten
ureigenen schwarzen Humor an. Fiir das Script
verpflichtete man bei Vic Tokai die beiden engli-
schen Comedy-Spezialisten Mark Leigh und
Mike Lepine. Die Schauspieler Sean Pertwee
und Jeff Rawle, die beim “Inselvolk” Kultstatus
genieflen, liehen Piers und Mossop in der Ori-
ginalversion ihre Stimmen. B die die

Untertitel beizusteuern, kam man ab und
bescherte auch der deutschen Version eine kom-
plette Sprachausgabe. Besonders léblich ist, dal
bereits angesprochene Personen bei einem Neu-
besuch der Ortlichkeit andere Spriiche als zuvor
auf Lager haben. Die Grafiker des Programmier-
teams Divide By Zero verabschiedeten sich vom
konventionellen Stil ihrer Erstlingswerke “Inno-
cent Until Caught” und “The Orion Conspiracy”

deutsche Lokalisierung nochmals verbessern
lieBen und seit “Simon The Sorcerer II” ein
Garant fiir gelungene Ubersetzungen sind,

und gingen mit der Kombination gleich dreier
verschiedener Techniken ein gewagtes Experi-
ment ein. Traditionell in Aquarelltechnik gemal-

MACHINE

m{WEGGESCHNAPPT

Die Preview-Version brachte uns
noch Virgin vorbei, doch inzwi-
schen hat sich unerwartet Bomi-
co die Vertriebsrechte am viel-

versprechenden Produkt ,Gene
Machine” gesichert. Die Kelster-
bacher spendierten den deut-
schen Spielern eine noch besse-
re Sprachausgabe.

1.) Handgemalte,
aquarellierte Hintergriinde

A Reiseziel Mond: Piers hat
etwas von Kapitin Haddock

V Selbst in Mossops Bude
gibt es was fiirs Inventar

GUT Schade, mit etwas mehr Miihe und Konsequenz
hatte “Gene Machine” sogar noch den Sprung in die Oberliga
geschafft. Leider 1Bt gegen Spielende die Qualitat der handge-
malten Hintergriinde stark nach. Dann wird es auch mit dem
2 piel der drei hiedlichen Grafikstile kritisch,
denn nur wenn die aquarellierten Hintergriinde die harten Kontu-
ren der Sprites auffangen, ergibt sich ein stimmiges Gesamtbild,
das den gerenderten Zwischensequenzen Paroli bieten kann. Die
meisten der Schauplétze sind dann aber doch wieder so gut gelun-
gen, daB “Gene Machine” insgesamt optisch {iberzeugen kann.
Die Ratsel sind logisch, besitzen den richtigen Schwierigkeitsgrad und sind mitunter
sogar recht originell. Wenn einen schon eine zweite Person (Diener Mossop) fast wahrend
des gesamten Spiels begleitet, wére es angebracht gewesen, diese mehr als nur zwei Mal
zum Lésen eines Puzzles zu verpflichten. Obwohl die Ubersetzung aufwendig betrieben
wurde, besitzt die englische Version mehr Charme und Nahe zum britischen Humor.

Frank Heukemes
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Piers und Mossop vor der

te Hintergriinde bieten die Kulisse fiir comicéhn-

Hohle des Léwen Dr. Dii

liche Sprites, die nach Zeich ick-Manier

DISNEY-DEAL]

Fiir die Animationen der Charak-
tere konnte der Disney-Kinstler
Alister Graham gewonnen wer-
den, dessen Arbeit im demnéchst
erscheinenden Disney-Film “The
Legend Of Fa Mulan” zu bewun-
dern sein wird.

animiert wurden. Dazu gesellen sich gelegentlich
gerenderte Objekte wie die Kutsche, die als eine
Art Taxi dient und Euch innerhalb Londons von
Ort zu Ort befordert. Uber weite Strecken des
Spiels hinweg ist diese auBergewdshnliche “Ehe”
der Grafikstile mit Bravour gelungen, doch die
Schwachstellen zeigen sich um so mehr, sobald
die Hintergriinde die notwendige Kontraststirke
missen lassen. Dann wirken die mit schwarzen
Linien umrandeten Sprites deplaziert. Zwar wer-
fen die Charaktere keine eigenen Schatten, tre-
ten sie aber in eine durch Masken definierte
Schattenzone in die Hintergriinde ein, verdun-
kelt sich das gesamte Sprite. Fahrt Ihr mit
dem Cursor iiber den Bildschirm, ist es nett

zu beobachten, wie die Augen Eures Hel-

den den Bewegungen folgen. Hat Piers lin-

gere Zeit nichts zu tun, begutachtet er seine
manikiirte Hand oder wirft einen kritischen
Blick auf die gold Taschenuhr. Bei

Piers” schleimiger Rivale ist unter die
Piraten gegangen

Objektes. Je nach Beschaffenheit der angewiihl-
ten Sache tauchen nun mehrere Icons am unte-
ren Bildschirmrand auf, die diverse gewohnliche
Aktionen wie zum Beispiel Nehmen, Plazieren,
Geben, Schauen, Reden und Offnen, aber auch
AuBerordentliches wie Schmecken, Schlagen und
Lauschen zulassen. LBt sich ein Gegenstand
einheimsen, wandert er in das Inventory.Dort
kénnen auch einzelne Objekte zu einem neuen
Ganzen miteinander kombiniert werden. Bei
Unterhaltungen werden mégliche Antworten nur
pro forma in einem Multiple-Choice-Menii ange-
boten, denn zum Weiterkommen miissen dem
Gegeniiber ohnehin alle verfiigbaren Sitze an
den Kopf geworfen werden. fh

anklickbaren Gegenstiinden oder Personen
erscheint eine Bezeichnung des manipulierbaren

(GUT o

erade noch so eben ziehen sich bei mir die
Mundwinkel nach oben. Diesen Umstand verdankt “Gene Machi-

Gi

Name....
Genre ..

ne

seinem

Humor.

Die beiden Hauptfiguren ersparen uns sowohl Holzhammergags als Preis ...

Niveau .

Hersteller . Divide By Zero/Vic Tt_)kai RAM-Ausstattung

Mossop liBt den Eingeborenen das
Wasser im Munde zusammen laufen

. Die Gen-Maschine System............ Win'95, DOS

Adventure Festplatte belegt . . . . ca. 15 MByte
.. 8 MByte

mittel  Steuerung .... .. Maus

auch flache Allerweltswitzchen. Weniger sparsam hétten dagegen
die Darbietungen fiir Augen und Ohren ausfallen diirfen. Die Ani-
mationen wirken armlich, der Musik diidelt auf niedrigem Niveau
vor sich hin. Nicht {iberzeugen konnte mich die Mixtur verschie-
dener Grafikstile, nur selten empfand ich die optische Prasentation
als einheitliches Ganzes. Das machen die Puzzles teilweise wie-
der wett: Meistens betten sie sich fliissig in die fortschreitende Handlung ein und machen
nicht wie bei vielen Konkur p einen Eindruck. Zumal auch die
Quantitat stimmt; an einem Tag ist die “Gene Machine” nicht zu stoppen. Insgesamt
also ein deutlicher Fortschritt fiir “Divide by Zero”, bis ganz an die Spitze haben sie
jedoch noch ein gutes Stiickchen vor sich.

Michael Galuschka

Spieler

Deutsch  Englisch Grafik ............ 69%
Spiel v o
Anleitung o Sound ............ 60%
Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
minimal 66
empfohlen v

Grafik VGA MidRes SVGA
[4
Sound  S'Blast GMidi CD-A.

v v Demo au
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SYNNERGIST

Der Blaue Staub

Komplexes,
forderndes
Adventure mit
einfacher,
veralteter Grafik

Auf der Karte steuert
lhr die U-Bahn-Stationen
und Schauplitze an

Kénnt lhr dem
Polizei-Captain der
NAPD trauen?

D ie fiktive Stadt New Arhus des Jahres 2010
wirkt wie eine futuristische Karikatur der
Metropole New York. Hier fithrt der Reporter
Tim Machin ein Leben als geplagter Redakteur
beim “New Arhus Chronicle”. Das Boulevard-
Blatt lebt von Berichten iiber Skandale, Intrigen
und Afféren, deren Lektiire eine willkommene
Abwechslung fiir die Bewohner der tristen Grof-
stadt verspricht. An einem typischen Montag-
morgen treffen wir das erste Mal auf Tim, der in
einem Biiro mit seltsamer Farbpalette von sei-
nem undankbaren Chefredakteur eine Stand-
pauke gehalten bekommt. In einem eingeklink-
ten Videofenster verfolgt Thr die Tiraden des Vor-
gesetzten in Englisch, eine Zeile am unteren
Bildrand liefert eine zusitzliche Ubersetzung ins
Deutsche. Bedriickt schleicht Tim in Richtung
seines Biiros von dannen. Ob seines merkwiirdi-
gen Ganges schliefit Ihr, daB er die Hosen gestri-
chen voll hat. Weit gefehlt — Tim bewegt sich
wihrend des gesamten Adventures nicht anders.
Auf seinem unauf-
gerdumten Schreib-
tisch tiirmt sich
ein diffuses Pixel-
gewirr: Ob Radier-
gummi oder Brief-
umschlag - das
146t sich aufgrund
der grobschléch-
tigen Grafik und
undifferenzierten
Farbwahl nicht so
genau ausmachen.
Miserable Anima-
tionen trotz digitalisierter Schauspieler und eine
reaktionér-tumbe Grafik: Das sind zwei gravie-
rende Schwachpunkte, die jedem Grafik-Adven-

Das Entsetzen ist groB, als Tim das erste

Tod pfer des bl. Staubes findet

ture unser “Vorsicht: Schrott™-Siegel garantieren
wiirden, wére da nicht noch die Story. Das auf
mehrere Zeit- und Handlungsebenen verteilte
Script ist das einzig Herausragende an “Synner-
gist” und trostet ein wenig iiber die mangelhafte
Priisentation hinweg, bei der noch nicht mal die
Soundeffekte ansatzweise gut geraten sind. Alles
beginnt damit, da3 Tim einen Anruf seines Infor-
manten Nick erhélt. Ein Treffpunkt im nahe-
gelegenen Heisenberg Park wird vereinbart,
doch Tim findet nur noch die Uberreste des ent-
setzlich entstellten Nick. Bei der Leiche findet
sich ein Tiitchen mit einem seltsamen blauen
Staub. Die Herkunft der Droge fiihrt Euch zu
einem Konglomerat aus Intrigen, Machtkimp-
fen, korrupten Politikern und feinsinnigen
Lebensphilosophien. Dabei liegt es ganz an Euch,
wie tief Ihr in die Zusammenhinge einsteigen
wollt. Je nachdem, in welcher Reihenfolge Ihr die
Dinge angeht, oder wie griindlich Thr Eure
Untersuchungen der Rétselrdume durchfiihrt,
offnen sich neue Handlungsstréinge und Wege,
denen nachgegangen werden kann. Die an den
Lokalitéten zu knackenden Puzzles sind zum
liberwiegenden Teil sehr intelligent und fordern
ein waches Kopfchen und einen gesunden Men-

Frank Heukeme‘s

[ NA JA oy

“Kleider machen Leute” - das ist bei
Programmen auch nicht anders. Wenn ein Spiel mit einer stark
unterdurchschnittlichen Grafik daherkommt, wird ihm von vorn-
herein nicht die Aufmerksamkeit zuteil, die es vielleicht verdient
hétte, mit Vorurteilen ist man dann schnell bei der Hand. “Syn-
nergist” verlangt viel von Euch, gibt aber nur wenig. Ihr sollt einer
zugegebenermaBen gekonnt konstruierten und duRerst viel-
schichtig gestalteten Story mit standig wachen Sinnen folgen,
ohne daB man es versteht, die Anstrengung lohnenswert zu
machen, indem man Eure Augen mit optischen Anreizen balsa-

miert. Unverzeihlich wird es, wenn diese Méngel iiber das Verwehren grafischer Geniis-
se hinaus die Spielbarkeit beeintrachtigen: Das schwarzweiRe Inventory mit seinen win-

1 Gi a 1aRt eine

zigen, niedrig

g der Items nur zu, wenn

man die dazugehdrige Beschreibung liest. In den Screens werden Dinge und Personen

wegen der ungliicklicl

hen Farbpalette und Auflésung oft iibersehen.

schenverstand. fh
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ntasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath

Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 - E-mail: software @fanpro.com

Ihr Spezialversand fiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele éltere Titel - Raritaten

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version, * = bei Drucklegung nicht erschienen
Importspiele |Ultramega-Cluebookpack Wizardry Tilogy II Rebel Charge at Chickamauga 29.00 Shivers DA 69.00
Alle Cluebooks zur Ultramegagoldbox. | Die Teile 5 - 7 des Rollespielklassikers |Red Lightning 29.00 'Silent Hunter DV 79.00 |
|18M DISKETTE Nachdrucke der SSI-Originale. zusam- \von SIR-TECH. US, Diskette  89.00 |Second Front 29.00 Star Trek Judgement A. DA 29.00
Cobia Mission s 90,00 | men DM 119.00 Shiloh 29.00 Star Trek Next Generation Limited Edi- |
Metal & Lace US 84.00 Das Schwarze Auge Sons of Liberty 29,00 [tion 11l US 59.00
1BM CD-ROM: AD&D Masterpiece Collection | Star Command 29.00 |TFX 29.00
1830 US 89.00 (Dark Sun. Dark Sun Il. Ravenloft. Die Schicksalsklinge CD-ROM 29,95 Stellar Crusade 29.00 |Theme Park DV 39.00
American Civil War US 119.00 |Ravenloft 1l. AI' Quadim und|Schicksalsklinge Audio-CD  24.95 | Sword of Aragon 29.00 [Transport Tycoon DV 49.00
Arena Deluxe US 109.00 | Menzoberranzan. US- Version. nur auf | Schicksalsklinge Lésung 2480 | Typhoon of Steel 29.00 |Uttima VIl 1 & 2 DA 39.00
Blood Bowl US 49.00 |CD-ROM 89.00 |Schicksalsklinge T-Shit XL~ 29.80 | Warship 29.00 |Uitima Underworld | & Il 39.00
Battleground Ardennes US ~ 99.00 Sterenschweif Diskette 15,00 | Waterloo 29.00 |Universe DA 39.00
|Battleground Gettysburg US 99,00 Mega TriPack Sternenschweif CD-ROM 29.95 |Western Front 29.00 Vel of Darkness DV 29.00
Battleground Waterloo US ~ 109.00 'USS Ticonderoga. Thunderscape. |Sternenschweif Audio-CD 24.95 Warcraft | DA 49.00
Celtic Tales (KOEI) US 99.00 Cyclemania 59.00 'Sternenschweif Losung 24.80 |Preisknall Wing Commander Iil DV 49.00
reisknaller...
Civilization Il EV 89.00 | Sterenschweif T-Shirt XL 29.80 || solange der Vorrat reicht! Wings of Glory DV 39.00
Death Keep US 89.00 | Made in Germany Schatten dber Riva® 4995 " . Woltpack 39.00
Fantasy General US 89.00 |AnstoB. DSA II, Battle Isle. Mit ge- Schatten iber Riva Lésung®  24.80 | ;g0 p/SKETTE . :
Harpoon | Classics (mit allen Bettle-|gruckten Anleitungsbiichern!!l 49,00 |Schatten dber Riva Audio-CD* 24.95 |5 1oc ot Steel US 3000 |Flight Simulator
sets. Editor. Designer) U 39.00 Schatten aber Riva T-Shit*  29.80 Carmier Stike US 30.00 | Jede Menge CD-ROMs fir den FS 5
Harpoon Il Deluxe US (enthalt 2 neve! wite High Club DSA-Tools Deluxe: DIE Gateway II: F Us  29.00
Battlesets u. Editor) 00 | \Wing C Wing C fir Das Schwarze Auge: Charakter-|;gus cp-ROM. FS5 Flight Shop 9.00
Knights of Xenthar US 99.00 | Academy. F14 Tomeat | grei- 1 1th Hour DV 69.00 |Schiratti Commander (Toolpaketf. FS5, |
New Horizons US 99.00 [\iG 29, Jetfighter II. ATAC. Heraes of |che Bibliotheken aventurischer Austii-| 1944 Across the Rhine DA 59.00 |SCenery Maker sowie Szenarien Delhi|
Operation Crusader US 109.00 |10 357th. US. CD-ROM 50,00 |Stungsgegenstande. Monster und Per-| 1945 pacific Ar War DA 59,00 und Budapest) 79.00
Prince of Persia Collection US 59.00 | sonlichkeiten, Kampfsimulator, Druck-| oy Gombat PowerDA 59.00 Apollo Arrcraft Collection 1 69.00
Stalingrad US 109.00 : option und vieles mehr. Auf dem neue- Apollo Aircraft Collection 2 69.00
| Albion DV 49.00 1P |
This means War US 69,00 E¥e of the Beholder Trlogy  +en sten Regelstand 7995 [a10na in the Dark DV 39,00 'Apollo Aircraft Collection 3 79.00
Power Dolls (Megatech) US  89.00 |2 ® <& [&/€ “ef S39mMicleToll DS Tools Update: Gegen Einsen-|apache Longbow US 59.00 |Apollo Aircraft Collection 4 79.00
Fomance of the three Kingdoms [V | [TV SEr 159,00 |dUng der alten DSA-Tools Orginal |gay . Koshan Conspiracy 19,00 | Brtish Isles Scenery 79.00 |
(von KOEI!!) US 99.00 diskette (V1.0/1.02) erhalten Sie ein|gauie Stations DA 2900 |Madrid Scenery 59.00 |
Shockwave Assault US 80.00| . o rapa Update auf DSA-Tools Deluxe . DM gaties in Time 26.00 Hawaii Scenery 59.00 |
Wizardry Gold US (WINo5)  89.00 Tarem Wartee of A0 L 0 - Rtien.| 2295 + Poro ‘Zummg Zee: :LD[?A ig gg |Flight Adventures 1 89.00
Electronic Arts Doppelpacks (DA): |SPielenvon SSi: Dark Sun. Al'Quadim, | i uming Steel ;
|Wing Comm. II/Hi P (39 )00 |Ravenloft US-Version. nuraut CD-RoM (Campaign Cartographer S“;"""‘\EN A“"'°‘CD4§ gg I 9
| DM 49.00 olony Wars |
Filn Sofeenban Toat 95,00 Campaign Cartographer:Universelle Commander Blood 29,00 |Umfangreiche Lésungshilfen aus den|
pace ulliSystemShacke 82,001, ) far all Critical Path DA 29.00 |USA. Alle Biicher in englischer Spra-
| {Warat.SeaCollsction Ry Dark Sun Il DA 39.00 [che.
IKnii | mit Lost Admiral, Grandest [systeme. CAD-System zum Erstellen 2 i
Kniiller g e o | inderschener Fantasy:-Landkarten, |D#%n Patrol DA 29.00 |Aces of the Deep 39.00
CD-ROM. Dt. Anleitung 59,00 | Druckoption, umfangreiches Handbuch | The Dig DA 59.00 |Earth Siege 85100
20 Wargame Classics | (auch in Farbe). Diskette, Engl. Versi-|Dogfight 39.00 |Fantasy General 39.00
20 Strategiespiele von SS1SSGund| fon 119,00 |Dominus US 39.00 (Civilisation Il 39.00
| Carriers ai ar Collection {
Impressions: American Cwil War |- Il Carmers at flar Gollection =~ 11,11 geon Designer: Zusatzdisk zum| Dungeon Master Il DV 49.00 [Sim Life 29.00
Gold o. t. Americas, Battlefront, Reach a uction| : " |Earth Siege Il DV 79.00 'Star Trek II 39.00
Set auf CD-ROM. US-Vers. 99,00 |Campaign Cartographer fiir die Erstel
f. t. Stars, Warlords, Conquest of Ja- Y en llung von Verliesen. Gebauden und EMPIre Il US 49.00 |Stone Keep 39.00
|pan. D-Day, When Two Worlds War. | Hahlensyst EV.Disk 49,00 |Falcon 3.0 Gold DA 69.00 Warcraft 27.00
|Batties of Napoleon, Sword of Aragon, | Perfect General li Collection wC:m;:f;: i h Fonts 1: zu. | Fast Attack 79.00 |Warcraft Ii 39.00
|Wargame Construction Set II, Global| Perfect General Il mit | Frankenstein 49.00 |Wing Commander Il 49.00
| |auf CD-ROM. US-Vers. 70.00 | satzliche Schriften und Zeichensétze I |
|Domination, Carrier Strike. Pacific War., | fir den Campaign Carlographer, Engl,|Gabriel Knight Il DA 79.00 |Wing Commander IV 39.00
War in Russia, Clash of Steel, Conflict Version. Diskette 20,00 |Grandest Fleet DA 49.00 |
Corea, Conflict Middle East. Burning|V for Victory Collection City Designer: neue Zusatzdisk zum Hammer of the Gods DV 49.00 |Mousepads
|Steel Ill, Western Front. US-Version, Alle vier Teile des Strategieklassikers Campaign Cartographer zum Zeichnen | Heroes of Might & MagicUS ~ 49.00 |
CD-ROM nur 99.00 |von Three Sixty auf CD-ROM. US-Ver-| o yioisnan Disk, EV 70.00 |In the first Degree 59.00 | o g Leia 2980 |
sion 79.00 |1ron Assault 49.00 | |
Yoda 29.80 |
Aces Collection | | = Jungle Strike 29.00 |Deep Spaced 29.80
Aces over Europe. Aces of the Pacific,| Award Winners SSi-Klassiker!!! King's Quest VIl DV 49,00 | 255 P |
| Kirk & Tribbles 29.80
Red Barion, Aviation Pioneers 69.00 | Gesuchte. einzeln nicht mehr erhaltli- [Little Big Adventure DV 39.00
|Star Trek Alien 19.80
che Kiassiker: Lemmings, Ci . |Atte sS1 neu aufgelegt 29.00 | |
|Might & Magic Trilogy |Elite 1. cO-ROM. DA 29.00 |von der Firma Novastar Games. Leider | Martian Chronicles 69.00 | . |
Die Teile Iil - V der Fantasysaga von| nicht im Karton, sondern in einer Pla- Megatraveller | DA 39,00 [Demnichst ...
|New World. Cd. US-Vers 59.00 | Combat Classics |stikfolie, dafir aber ungemein preis- Monty Python US 39.00 |
|Strategiesammlung: History Line.|giinstig. US-Versionen auf 3.5"-|NBA Jam 49.00 Folgende Titel waren bei Drucklegung|
Ultramegagoldbox Campaign, Gunship 2000. CD 39.00 | Diskettre. Bei Drucklegung waren fol- No World Order US 39.00 'noch nicht erschienen. kannen aber
9 AD&D-Spiele - Curse of the Azure| gende Titel lieferbar |Novastorm 39.00 |bereits vorbestellt werden
Bonds. Pool of Radiance. Secret of the| Star Trek Emissary Set Prisoner of Ice DV 49.00 'Cyberstrom Missionforce*  89.00
Silverblades, Champions-, Dark Queen-| Star Trek Technical Manual, Wérter- |8 24 29.00 |Pure Wargame US 29.00 |Quest for Glory Collection®  89.00
u. Death Knights of Krynn. Gateway to|buch Klingonisch. Deep Space 9|Battle of Antietam 29.00 |Ravenloft Il DA 39.00 |Lighthouse* 89.00
the-_ Treasures of the Savage Frontier. | Adventure, Video des Deep Space 9- Conflict Middle East 29.00 | Secret Weapons ot Luftw.  29.00 Dungeon Keeper* 89.00
Pools of Darkness. US-Version. CD- Pilotfilms (fiir das amerikanische NTSC- | Mech Brigade 29.00 |Shadow of the Comet DV 39.00 Battleground Shiloh US* 99.00
ROM nur109.00 | Videosystemi!!). CD, US 99.00 President Elect 29.00 Shivers US 49.00 Civil War General® 89.00 |

und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irttmer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10.00), Vorausscheck

Fantastic Shop Aachen
Mérgensstr. 4

Fantastic Shop Dusseldorf
Graf-Adolf-Str. 41

Fantastic Shop Krefeld
Ostwall 61

(+ DM 8.00) oder Einzugserméchtigung (+ DM 8.00), Ausland genge Vorkasse (+ DM 30.00)
Natiirlich halten auch unsere Fantastic Shops das reichaltigs Spieleangebot fiir Sie bereit:

Fantastic Shop Koin
Habsburgerring 18-20 (Rudolfpl.)
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Genossen,
hiermit iibergibt
Euch Digital
Integration den
ultimativen
Kampfhub-
schrauber!

Sicher habt Ihr Euch schon
mal gefragt, warum die rus-
sischen Flugzeuge oder
Hubschrauber immer so
eigenartige und seltsamer-
weise englische Namen
haben. Das ganze hat eine
ziemlich einfache und sim-
ple Erklarung: Die Amerika-
ner gaben jedem Gerat
einen Namen, der mit dem
Buchstaben seines Typs
beginnt. So beginnen alle
Jager (Fighter) mit einem
“F", 2.B. Fulcrum (MiG-29),
Foxbat (MiG-25) oder Flan-
ker (Su-27). Transporter
beginnen mit einem “C”
(Carrier). Und Hubschrauber
fangen mit einem “H" fur
Helicopter an, deshalb Hind,
IHokum, Havoc oder Hip.

WARUM HEIGT Il
DER HIND HIND? |

HINID *

Lieber rot als tot

ach der jahrelangen Simulationsdominanz

westlicher Kriegsgerite steht mit Hind dies-
mal ein Produkt aus dem Arsenal der russischen
Sreitkrifte im Vordergrund. Allein schon die Pri-
senz des Hind-Kampfhubschraubers flsBt
Militérs und Guerillas weltweit Angst ein. Erst
nachdem z. B. die afghanischen Mujaheddins mit
amerikanischen Stinger oder englischen Blowpi-
pe-Abwehrraketen ausgeriistet waren, verlor der
Hind ein wenig von seinen Schrecken.
Anfang der sechziger Jahre entworfen, wurde der

| Hind urspriinglich als Kampfzonentransporter
(bewaffneter Transporthubschrauber) konzipiert .
Bald wurden Méngel offensichtlich, die Zahl der
Waffensysteme wurde gesteigert und die Avionik
verbessert. So wurde aus dem leicht bewaffneten
Transporthubschrauber einer der weltweit besten
Panzerabwehrhubschrauber. Allerdings konnte alle

Der Hind am Boden? Nein, mit weit
gebffneten Tiiren warten wir auf Truppen.

Verbesserungen iiber einige Méingel nicht hinweg-
téuschen: Da der Hind nach wie vor in der Lage
sein sollte, acht voll ausgeriistete Soldaten (bzw.
vier Verletzte) zu transportieren, waren Grofe und
ein gewisser Stauraum Pflicht. Dies wiederum
fithrte zu einem entsprechend hohem Gewicht —
der Grund fiir die hohe Abschufrate in Afghani-
stan, denn der Hind ist eben ziemlich behibig
und nicht besonders wendig.

Nach der Installation nehmt Thr die entspre-
chenden Einstellungen (Soundkarte, Joystick,
Detail, ...) in den Preferences vor und gelangt ins
Hauptmenti, wo IThr zwischen “Quickstart”,
“Flight” und dem “Pilots Log” wihlen kénnt. Hin-
ter dem Quickstart verbergen sich die Instant-
Action Missionen, wobei Thr die Auswahl zwi-
schen zwei Modi und den Highscores habt. Ent-
weder Ihr fliegt ohne irgendwelche Cheats im
Arcademodus, oder Thr wihlt den “Invincible”-
Mode, in dem Thr unverwundbar seid und
unendliche Waffen zur Verfiigung stehen.

Wie {iblich kénnt Thr auch bei Hind eine kom-
plette Pilotenlaufbahn durchleben. Sie beginnt
beim Training und endet nach drei erfolgreich
abgeschlossenen Feldziigen. Das Training
besteht aus 20 Missionen, die Euch nach und
nach in die Bedienung des Hind, seiner Waffen
(12 Missionen) und schlieBlich durch sechs Trai-
ningseinsitze fiihrt. Hier lernt Thr das Absetzen




und Einsammeln von Truppen, Markieren von
Zielobjekten fiir Kampfflugzeuge und vor allem,
was den Hind von anderen Hubschraubern

unterscheidet, den Bombenabwurf.

Als ordentlicher Pilot konnt Thr Euch schlieBlich
den Campaigns zuwenden. Es stehen drei ver-
schiedene Szenarien zur Verfiigung, Kasachstan,
Korea und Afghanistan. Wéhrend Korea und
Kasachstan véllig fiktiv sind, erlebt Thr in Afgha-

Wer in einem
ischen Hub

< CTEST»

Py
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Rendergrafiken und

erwartet, wird ent-
tiuscht. Modisches
Stahlblau dominiert

nistan die letzten Tage des Eroberungsfeldzuges
der Russen. Nach einer Einleitung landet Ihr im
gewohnt guten Missionsplaner, wie auch bei
“Apache Longbow” empfiehlt es sich die Weg-
punkte um Berge herum zu verschieben, da das
Steigen und Sinken tiber dieselben zuviel Zeit
braucht und Euch unnétig auf dem Radar von
SAM-Stellungen erscheinen 1d4B8t. Habt Thr
schlieBlich im Sitz des Hind Platz genommen,

Der Hind hat neben der in einem Drehturm

befestigten 12,7mm Kanone (1470 SchuR),

sechs Pylone, an denen Waffen befestigt wer-
den kénnen. Je Fliigel einen inneren (C), einen

auBeren (B) und einen Fliigelpylon (A)

23mm Zwillingskanone (UBK-23, 250 SchuB),

geeignet zur Abwehr von Boden- und Luftzie-

len. (C)

57mm Raketen (B8V20), Gegenstiick zu den

70mm Hydra-Raketen des Apache. Einsatz-

ziele sind leicht, oder ungepanzerte Fahrzeu-

ge. (C)

80mm Raketen (UB-32A-24), Entsprechen den

57mm-Raketen, besitzen allerdings einen

groBeren Sprengkopf. Geeignet zur Zerstérung

von schwer gepanzerten Bodenzielen. (B,C)

AT-6 Spiral Luft-Boden-Raketen (9M114

Shturm), diese lasergelenkten Fire-And-Forget

Raketen konnen gegen gepanzerte Fahrzeuge

oder feste Bodenziele eingesetzt werden. (A,B)

AA-8Aphid (R-60), Infrarot Luft-Luf-Abwehr-

rakete, russisches Aquivalent der AIM-9M Side-

winder.

2501b-Bombe (FAB250), Allzweckbombe die

paarweise abgeworfen wird. (B)

4 250Ib-Splitterbombe (OFAB250), entspricht
a der FAB250, explodiert allerdings schon vor
»*' dem Aufprall zu Splittern. Die OFAB250 wird

y ebenfalls paarweise eingesetzt. (B,C)

%,

500Ib-Bombe (FAB500), fiir unterschiedlich-
ste Ziele geeignete Bombe. Aufgrund des
groBen Sprengkopfs ist auf die genaue Einhal-
tung der Mindestflughéhe zu achten. (C)
500lb-Napalmbombe (FAE500), mit brenn-
baren Chemikalien gefiilite Bombe, die eine
starke Explosion und eine groBes Flammen-
meer erzeugt. Auch diese Bombe wird im Paar
abgeworfen. (C)

KMGU-2, zu Flachenbombardierung gedach-
te Bombe, die 144 Anti-Personen-Minen ent-
halt. (C)

“‘\-’@ ;; & ‘\a“"""
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Zusatzlich zur Bewaffnung kann zwischen zwei
unterschiedlichen Sichthilfen fiir den Bord-
schiitzen gewahlt werden. So stehen das aus
dem Apache bekannte FLIR (Forward-Looking
InfraRed) und das LLLTV zur Verfligung.

Metalloptik in den Meniis

Dis bekannten Missions-
planer gibt's auch in Hind

i

Der Hind prisentiert sich in
voller Schirheit.
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MIL MI-28 (HAVOC

Obwohl der Hind immer wieder
als Gegenstiick zum Apache
genannt wird, ist dieser Vergleich
falsch. Aufgrund der Maglichkeit,
einen Trupp Soldaten zu trans-
portieren, steht der Hind der
Sikorsky UH-60 “Blackhawk” viel
néaher (bekannt aus “Gunship
2000”). Die Blackhawk kann
ebenfalls eine gréRere Menge an
Waffen an Pylonen mit sich
fithren. Das Gegenstiick zur AH-
64 Apache ware deshalb eher im
Mil Mi-28 Havoc zu finden. Die-
ser entspricht dem Panzerab-
wehrhubschrauber der Amerika-
ner sowohl in GroRe und
Gewicht wie auch in den techni-
schen Méglichkeiten und der
Zuladung. So befinden sich im
Waffenarsenal des Havoc, neben
einer ebenfalls unter der Schnau-
ze mitgefiihrten 30mm-Kanone ,
Panzerabwehrraketen und unge-
lenkte 57mm bzw. 80mm Rake-
ten. Wobei hervorzuheben ist,
daR der Havoc in der Lage ist, 16

Panzerabwehrraketen und zusétz-
lich 40 ungelenkte Raketen mit-
zunehmen. Da der Havoc aber im
Wettstreit zur KA-50 Hokum
steht, der noch nicht entschieden
ist, scheint die Zukunft des Havoc
fraglich.

”

erwartet Euch der schnellste Kampfhubschrau-
ber (340km/h) der Welt. Wenn Thr Eure Ziele
erspiiht habt, kénnt Thr zwischen dem Cockpit
des WSO (Bordschiitzen) und Piloten hin- und
herschalten. Zusitzlich 148t sich der Bordschiitze
mittels der “Silicon WSO” genannten Funktion
nahezu automatisieren. Habt Ihr alle Feldziige
durchflogen, stehen Euch zahlreiche Single-Mis-
sions zur Verfiigung, welche éhnliche Einsitze
wie die Campaigns anbieten.

Sehr liebevoll wurden die Cockpits behandelt,
wobei besonders die Kartenfunktion hervorzuhe-
ben ist, an der wohl seit dem Erscheinen der
Hind nichts geéndert wurde. Auf einer sich
bewegenden Karte wird Eure Position durch ein
auf Achsen gelagertes “X” angezeigt. Auch die
anderen Instrumente kénnen ihre glorreiche Ver-
gangenheit nicht verleugnen und wirken leicht
antiquiert. Auf die aus “SU-27 Flanker” bekann-
te kyrillische Beschriftung wurde dankenswer-
terweise fast vollig verzichtet. Hatte man sich
inzwischen an angloamerikanische Gréflen wie
Ful} oder Knoten gewdhnt, warten die Russen
auf einmal mit der Benutzung metrischer
Groflen (kmyh, Meter) auf. Auch das obligatori-
sche Nachtsichtgerét erstrahlt nicht im gewohn-
ten Griin, sondern in kithlem Blau. Sonst ist
optisch viel beim alten geblieben. Die Grafik der
Landschaft hat sich in dem knappen Jahr seit

| SUPER 5

Vergleich zu moderneren Vertretern des Genres etwas veraltet scheint (z. B. Origins
Apache-Simulator), kann ich Hind jedem Helokopterfanfan nur empfehlen. Das Flugge-
fiihl ist groBartig, die Missionen knackig, der Gegner intelligent, was will man mehr?
Das war's Genossen, auf zum néchsten Software-Laden! Auf eine Wertung der Multi-
player-Optionen muften wir verzichten, da sie in unserer Testversion noch fehlte.

i Sound  S'Blast

Den Propaganda-
Schnauzton aus den
Meniis bekommt lhr
auch bei gescheiterten
Missionen zu héren

Mit Hindernissen wie
diesem SAM-Panzer
macht der Hind kurzen
ProzeB

Erscheinen des Vorgiingers nicht sonderlich wei-
terentwickelt. StraBen schlédngeln sich in bizar-
ren Winkeln durch die Tiler, und die stark be-
gradigten Fliisse flieBen nahezu ebenerdig, ohne
erkennbares Flulbett oder Ufer. Selbstverstind-
lich kénnt Thr auch in Hind wieder auf zahlrei-
che AuBenansichten zuriickgreifen.

Natiirlich hat Digital Integration auch diesmal
wieder an diverse Multiplayer-Optionen ge-
dacht, so werden sowohl (Null-)Modem, als auch
Netzwerke unterstiitzt. Wobei Euch die Menii-
punkte Netzwerk und Two Player zur Verfiigung
stehen. Allein im Two Player-Modus habt Thr
drei verschiedene Moglichkeiten: erstens die
“Single Mission”, in der Thr als Wingmen mitein-
ander eine Mission besteht, zweitens der “Com-
bat Mode” (hier kiimpft Thr gegeneinander) und
drittens “Pilot-WSO”, wo zwei menschliche Spie-
ler zusammen im gleichen Hind sitzen und sich
die Arbeit des Piloten und des Waffensystemoffi-
ziers teilen. bru
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(TREISET

Frank Thomas

BIG HURT BASEBALL

Acclaims Baseball-Einstand auf dem PC darf ~ Frank Thomas, der zweimalige “American Lea- Name ..

Genre .

eigentlich als rundherum gelungen bezeich- ~ gue MVP"-Gewinner, seine Riibe fiir Packung Hersteller ot
net werden. “Frank Thomas Big Hurt Baseball”  und Zwischenbilder hin. Fiinf Spielmodi stehen ";‘:;’;3?'- S cfi‘lnos(;el\lllll;:l:
ist eine unkomplizierte und recht schéne Base-  Euch in “Big Hurt” zur Verfiigung: das obligato- SDIBIET susssoeiis
ball-Simulation. Allerdings werden nur Ameri-  rische Testspiel, ein einfacher Liga-Modus, die _ Deutsch  Englisch
can-Sports-Freunde gliicklich werden, die nicht ~ Play-Offs, ein All-Star-Challenge und der Just- ISAZI!:'itung :
auf die 96er Saison-Daten bestehen und auf for-fun-Modus Homerun-Derby. Das Spielfeld Prozessor 386 486 Pentium
einen Managerpart verzichten kénnen. Dafiir  erscheint in hiibschem SVGA- oder VGA-3D, und ;nr:gg::en 1‘(;0
hélt White Sox Super Star und Schlagwunder  eine imaginére Kamera begleitet Ball oder Spie- Grafik VGA MidRes SVGA
ler durch die 3D-Stadien. Soweit so gut, doch v

hinkt Acclaims Baseballer eindeutig an der hake- Sound__5:Blast_GMicl_CD-A.

v
ligen Steuerung, die weder sehr komplex, noch System ... +-:D0S
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sich bei Dynamix eine dicke Scheibe abschnei-
den. Ebenfalls stérend sind in der Pitcher/Batter-
Perspektive die groBen Sprites der Batter, die
selbst in SVGA, trotz grofl verkaufter Motion-
Capture-Animationen, unméglich gepixelt ausse-
hen und nicht zum ansonsten feinen Grafik-
Ambiente passen. Kein Baseball-Meilenstein
Sehr edel: Die 3D Grafik gehért zu den also, immerhin aber ein flottes Spiel fiir die
schinsten des Genres kurze Mittagspause. kn
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PC-Games
Abuse (dt.)
Addams Family Pinball

cD
69,99
79,99
74,99
AH-64D Longbow (dit.) 89,99
Airbus 2 (Win95, dt.) * 79.99
Alien Incident (dt.) * 59,99
Alien Trilogy * 89,99
Alone in the Dark Trilogy (dt.) 69.99
Ancient Empires (dt.) 79,99
Anvil of Dawn (dt.)
Arcade Amerika (dt.)
Ascendancy (dt.)
ATF. (dt)

Atripolis 2097 (dt.) *
Azrael's Tears (dt.) *

79,99
AKTION! 49,99
59,99
89,99
69,99
79,99
151 49,99
Baldies (dt.) 69,99
Baphomets Fluch (dt.) *
Battle Arena Toshinden (dt.)
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) *
Battle Isle 3 (dt.)
Battle Race
Bazooka Sue *
Bermuda Syndrome (dt.)
Biing! (dt.)
Bleifuss
Caesar 2 (dt)
Capitalism (dt.)
Chaos Overlords (Wings, dt.) *
Chessmaster 5000 (dt.) *
Chronicles of the Sword
Civil War General (dt.) *
Civilization 2 (dt.)
Clandestiny (dt.) * 79,99
Comm.& Conquer 1 (dt.) 79,99
Comm.& Conquer 1 (SVGA, dt) * 89,99
.

79,99
69,99
69,99
79,95
69,99
89,99
79,99
69,99

59,99
AKTIONSPREIS! 49,99
79,99
79,99
79,99
79,99

79,99
79,99

89,99
Comm.& Conquer Mission Disk (dt.) 25,99
Complete Onside Soccer
Conquest of the New World (dt.)
Crusader — No Regret (dt.) *
Cyberia 2 (dt.)

89,99
79,99
69,99
89,99
79,99
Cyberstorm (dt.) * 79,
Daggerfall - Eider Scrolls 2 (dt) * 99,99
Deadiine 39,99
Deadly Skies * 79,99
Death Gate * 79,99
Demonworld * 89,99
Der Planer 2 (dt.) * 79.99
Der Produzent (dt.) * 79,
Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad 79,99
Destruction Derby 9995
Diablo (dt.) * 79,99
Die gr. Schiacht in den Ardennen * 69,99
Die Fugger 2 (dt.

Die Schiumpfe (dt.)
Die Siedler 2 (dt.)
Discworld (dt.)

Doppelkopf (dt.)

Dime City (dt.)

Dungeon Keeper (dt.) *
Earthsiege 2: Skyforce
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.)
Elisabeth I. (dt.)

F1 Manager '96 (dt.)
Fantasy General (dt.)

Fast Attack (dt.)

PC-Games

Fire Fight

Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
Fritz 4 (Schach)

FS Flugsimulator 5.1 (dt.)
FS Scenery Europe 2
Gabriel Knight 2 (dt.)
Gearheads (dt.)

Gender Wars (dt.) *
Gene Machine *

Gene Wars (dt.) *
Golden Gate Killer (dt.) *
Gothic Machines *

Grand Prix Manager (dt.)
Hanse *

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
Hattrick Wins! (Ikarion) *

Heart of Darkness *

Hexagon Kartell (dt ) *

Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) *

Into the Void (dt.) *

Karma (dt)

Lands of Lore 2 (dt) *
Lighthouse (dt) *

Mad TV 2 (dt) *

Magic the Gathering *

Manic Karts

Martini Racing

Master of Orion 2 (dt.) *

Maxx (dt.) *

Mechwarrior 2 Limited Edition (dt.)
Mechwarrior 2 Expansion Pack
Megarace 2 (dt.) *

Mon

Moto X *
Myst (dt)
NBA Live 96

Ed. (dt)
NHL Hockey
Normality Inc. (dt.)
Olympic Games *
Olympic Soccer *
Orion Burger *
Pandora Akte (dt.) *
PBA Bowling
Petko (dt) *
Phantasmagoria (dt.)
Pole Position (dt.)
Police Quest SWAT
Powerplay Hockey *
Project Paradise *
Pro Pinball - The Web
Quake *
Quest for Glory Collection *
Rebel Assault 2 (dt.)
Retum Fire (dt.)
Riddle of Master Lu (dt
Ridge Racer *
Ripper (dt.)
Road Rash *
Safecracker *

3, dt) "
Schleichfahrt (dt.) *
Sens. World of Soccer Euro Ed
Shannara (d.)
Shell Shock (dt.)
Silencer (dt.) *
Silent Hunter (dt.)
Silent Thunder (Win 95)
Sim City 2000 Collection (dit.)
Space Academy *
Space Bucks (dt.)
Space Hulk — The Blood Angels

Star Trader (dt.) *

Star Wars Collection: Rebel Assault,
X-Wing, Star Wars Screen Saver
Stefan Effenbergs: Der Coach *
STORM. (dt)*

Strike Base (dt)

Syndicate Wars (dt.) *

Terminator: Future Shock

Terra Nova

TFX EF 2000 (dt.)
The Dig (dt.)

The Hind *

The Muppets Inside *

59,99
39,99

69,99
69,99
79.99
99,99
99,99

89,99
69,99

79,

79,99
39,99
79,99
69,99
79,99
69,95
89,99
89,95
89,95
79,99
69,99
69,99
69,99
79.99
59,99

79,99
39,99
89,99
59,99
79.99
79,99
69,99
79,99
79.99
99,95
79.99
69,99
89,99
59,99
69,99
69,99

59,99
79,99

89,99

PC-Games CcD
The Simpsons * 59,99
This Means War! (dt.) 79.99
Thunderhawk 2 79,99
Tie Fighter (dt.) * 79.99
Time Commando (dt.) * 89,99
Tiny Troops * 79.99
T-Mek (dt.) * 79.99
79,99
49,99
69,99
89,99
69,99
75,99
49,95
79,99
59,99
79,99
2999

Total Control (dt.)
Touché - 5th Musketeer (dt.)
Tunnel BY (dt.) *

Virtual Corporation incl. Mikro (dt.)
Virtual r

Voligas — Full Throttie (dt.)
WarCraft 2: Tides of Darkness (dt)
WarCraft 2 Expansion Pack
Westwood Comp.: Lands of Lore

Legend of Kyrandia 79,95
Pack

59,99
99,99
39,99
69,99
69,99
39,99
69,99
Zork Nemesis 79,99

PC-Preishits (sotange vorrst)  CD
1942 — Pacific Air War 39,99
1944 — Across the Rhine (dt.) 29,99
7th Guest 19,95
Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Rled Baron
Aces over Europe

Albion (dt.)

Alone in the Dark 1 (dt.)

Armored Fist (dt.)

Aufschwung Ost (dt.)

Wing Commander 4 (dt.)
WinSkat (dt.)
Witchaven 2

Worms
Worms Data-CD: Reinforcements
z-

49,95
19,99
29,99
29,99
39,99
29,99
29,99
29,99
19,95
19,99
29,99
19,99
39,99
19,99
39,99
19,99
29,99
39,95
39,99
19,99
29,99

Battle Team 2 (dt.)
Beneath A Steel Sky
Betrayal at Krondor
Bioforge (dt.)
Bonaparte (*Risiko"-Spiel)
Burning Steel 4
Caesar 1
Carrier Strike Force & Dawn Patrol
Championship Manager 2 (dt.)
Chewy — Esc von F5 (dt.)
Civilization
Comanche incl. Missions (dt.)
Creature Shock (dt.)
Crusader — No Remorse (dt.) *
Cyberia 39,99
Daedalus Encounter (dt.) 29,99
Der Druidenzirkel (dt.) 39,99
Der Patrizier (dt.) 39,99
Der Reeder (dt.) 2999
Desert & Jungle Strike  komplett 19,99
Die Siedler (dt.) 2999
Dune 2 (dt.) 3995
29,99
EarthSiege 1 (dt.) 19,99
Even More Incredible Machine (dt) 19,99
Evolution — Humans 3 (dt.) 9,99
FIFA Soccer (dt.) 29,99
Flight of the Amazon Queen (dt) 39,99
Formula 1 Grand Prix 39,95
Freddy Pharkas (dt) * 19,99
Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99
Goblins 3 19,
Hexen AKTIONSPREIS 49,
Hexen Mission Disk 29,
History Line 1914-1918 (dt.) 29,99
Hollywood Pictures 29
Indiana Jones 4 (dt.) 29,
Indiana Jones Deskiop Adv. (dt) * 29,99
IndyCar Racing 19,95
Inferno (dt.) 2999
Jagged Aliance (dt.) 29,99
9,99
19,99
39,99
29,99
29,99
2995
19,99

.99
.99
.99

Kings Quest 6

Lands of Lore (dt.)
Lamry 5 (dt) *

E

PC-Preishits (soiange vorrat)
Legend of Kyrandia 2 (dt.)
Legend of Kyrandia 3 (dt.)

Lemmings Bundie (Win
Litle Big Adventure (ct.)
Lode Runner (dt.) *

Made in Germany: Anstoss,
Battle Isle 2,

Multimedia-Zubehor
CD Box mit SchioB, stapelbar
CD-ROM, 8fach, IDE
Lautsprecher (2x12 Watt)
Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil)
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil)

29,99
199,99
29,99
59,99

Soundblaster 16 Value IDE

Magic Carpet Plus (dt.)
Maniac Mansion 2 (dt.)

Master of Magic (dt.)

Maximum Road Race

Megapak Vol5 (10 Top-Spielell!)
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyclemania, Thunderscape
Nascar Racif

NHL Hockey 95 (dt.)

North & South

Novastorm

Oldtimer (dt.)

Panzer General 2

Perfect Sports: Jack Nicklaus Gol,
Anstoss, Anstoss World Cup

PGA Tour Golf 486 (dt.) *
Pirates Gold (dt.)

Pole Position (dt.)

Police Quest 4 (dt)
Populous 2 & Powermonger
Privateer

Rebel Assault (engl., dt.Ut.)
Risselsheim (dt.)

Sam & Max (dt.)

29,
79,99

29,99

39,
PC35"

Sim City Enhanced (dt.)
Sim Box: Der Planer,
Mad TV, ranTrainer 29,99
19,99
] 39,99
Star Trek: Judgement Rites 29,99
Steel Panthers incl. Panzer-Bausatz 39,99
Stonekeep (dt.)

Strike Commander

Super Street Fighter 2 Turbo
Syndicate Plus (dt.)

System Shock (dt.)
Teamchef (dt.)

TFX

29,95
29,99
29,95
29,99
49,99
29,99
Theme Park (dt.) 29,99
Top Gun — Fire At Will (dt.)

Track Attack (dt.)

U.F.O. - Enemy Unknown (dt.)

US Navy Fighters (dt.)
Uttima Underworld 142
Virtual Pool

Wing Commander 2

29,99
komplett 29,95
29,99
29,95

35,99
Woodruff & Schnibble of Azim. (dt.) 39,99
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99

Software der anderen Art CD
Alired Biolek — Meine Rezepte 59,99
Around Atlanta

Bertelsmann Universal Lexikon

Dogz - der Pausenhund

D-Route

Eine kurze Geschichte der Zeit

Formel 1-Lexikon

Lexikon des int. Films (dt.)

Art — Screensaver
PC-Fahrschule

Print Artist (dt.)

Quest for Fame — Aerosmith
Route 66

RTL Samstag Nacht

Star Trek: Kiingons

Telekom: Telefonbuch

Telekom: Gelbe Seiten

Ultrapack Vol.1 (10 Anw.progr.!it)

Lern: are

ADI Lemsoftware

Die Schildkrote und der Hase

Erstes Lesen mit den Muppets

Konig der Lowen: Zeichentrickfim 109,99
Ravensburger: Meine Traumburg ~ 89,99
Ravensburger: Verkehrte Welt

69,99
49,99
69,99
29,50

69,00
79,99

Tom & Jerry (dt.)
Tuneland (dt.)

Yamaha DB 50 XG Wavetable
Yamaha YST M15-Lautsprecher
3,5" MF 2HD (10er Pack)

loysti
Alfa Twin — Joystickweiche
CH Fiightstick Pro
CH Pro Throttle
CH Virtual Pilot Pro
Gravis GamePad
Gravis Grip Pads (2er Pack)
Gravis Grip Set (Multiport+Pads)
Gravis Joystick Analog
Gravis Joystick Analog Pro Clear
2ee

Gravis Joystick “Thunderbird"
Logi Thunderpad

Logi WingmansSlipstream 5000
Logi WingMan Extreme

Logi WingMan Warrior

MS Sidewinder Pro Joystick
‘Spaceball Avenger

Thrustm. Formula T2 (Lenkrad)
Gamecard PC (2 Ports)

Méuse / Trackball:
Logi MouseMan 96

Logi MouseMan Cordless
Logi Pilot Mouse

Logi TrackMan Marble
Logi TrackMan Vista
YYakumo Mouse

Lésungsbiicher
Komplettisungen zu fast allen Games
lieferbar! Hier nur eine kleine Auswahl:
Civilization 2 14,80
Command & Conquer 14,
Command & Conquer Mission Disk
Creature Shock 19,
Das ultimative Lucas Arts-Buch

Das ultimative Sierra-Buch

Die Fugger 2

Dungeon Master 2

Legend of Kyrandia 3

Riddle of Master Lu

Stonekeep

System Shock

The Dig

WarCraft 2

Wing Commander 4
Zork Nemesis

Vid D's fir MPEG 1|
James Bond Coll. (6 Titel+Buch) 219,99
Mr. Bean — Final Frolics 29,99
Star Trek — Treffen der Gen.
CDI-Grundgerat

Sony Playstation

Battle Arena Toshinden 2

Descent

Fade to Black

International Track & Field
peed

49,95
ab 699,95

Need for S
Pro Pinball

Ridge Racer Revolution
Space Hulk 89,99
Trading Cards: Magic the Gathering
Starter Pack 4. Edition 60K. dt. 16,99
Booster Pack 4. Edition 15 K. 549
Booster Pack Eiszeit 15K 549
Alianzen 12K,
Chronicles

s280o028882

Homelands

Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBBe
Bus 144

Berlin - Steglitz g
Bisr Be 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

| Hamburg - Harvestehude =

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

p—

5T LB

Nonnendammallee

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222

Berlin - Friedrichshain

Py ger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

Tram 20, 21 Bersarinplatz

Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139 =
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

Oberst
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Boxenstop!

Martini Racing

2599

Formula 1
Grand Prix 2

dt., CD-ROM

99,99

Unser Tip des Monats:

Fast geschenkt!

Die Gamebox:
Turrican 2, Lollypop,
Mad TV, St. Thomas,
Oil Imperium, Invest,
Winzer, Transworld,
Traders, M.U.D.S.,
Rings of Medusa 1 und 2,
Tie Break, Super Soccer,
Abandoned Places, Logo,
Black Gold, Sarakon,
Spy vs Spy 3, Bad Cat

plus 30 weitere Titel!

50 Spiele auf CD-ROM zum
sensationellen Komplettpreis!

komplett 3 9 5 99

Virtua Fighter

Sega definiert mit dieser gelungenen
Umsetzung neue MaBstébe bei den
Beat 'em Up-Spielen!

CD-ROM *

75,99

Anton der Preisteufel empfielt:

Stonekeep Woodruff

Versinken Sie in einem  Wir prasentieren Sierra's

Microprose total!

Teamchef
dt., CD-ROM

49,99

monumentalen Rollen-

Goblins-Nachfolger zum
K

spiel,

was Sie sich bisher vor-
stellen konnten — zum
L en Preis!

als alles,

Dieses geniale Comic-
Adventure sollte in keiner
Spiel lung fehlen!

dt., CD-ROM

39,99

dt., CD-ROM

39,99

Top Gun - Fire At Will

dt., CD-ROM
49,99
Track Attack

dt., CD-ROM
49,99 Kreditkartep o

andpestellung
artannummer und Gultighets

re Bestellu
atum durchgeben und Ihre Best

Quake gent Ihnen ohne lastige Nachnaly

= -¢7

Wir machen Spitzen-
software preiswert!

Caesar 2
dt., CD-ROM

49,99

Aces of the Deep

dt., CD-ROM

49,99

Der neueste 3D-Action-Hammer von id Software
wird so manchen wieder einige Jahre seines
Lebens kosten! Ein MuB fiir alle Action-Fans!

CD-ROM * 79,99

nzu

dt., CD-ROM *

69,99

M int M int

Koblenz
RizzastraBe 44
(0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Bremen
Hanseatenhof 9
FuBgangerz. / im Lloydhof Tel
am Parkhaus Am Brill
StraBenbahn 2,3 Am Brill

to be continued.
Demnachst auch
in lhrer Nahe!

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. far A (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nicht erschienent Alle Preise in DM incl. 15% MwSL. Itlimer und Preisanderungen
vorbehaiten Es geften unsere Allg. Geschaftsbecingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden

Versandkosten: Nachnahme: 9.99 DM + 3, Post-NN-Gebihr — Kreditkarte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,99 DM ~ ab 250,~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfrei!
Express-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM

traBe

¥

Bahnhofs




Flottes Gameplay
gepaart mit liber-

sichtlicher Grafik,
machen das 96er

Kick Off zu einem
ernsthaften FIFA-

Konkurrenten

Mit einem wiinderschénen
FuBkick...

...wird der Gegenspieler auf
HiBler-GréBe gebracht

TUan Den Brom

enkt man heute bei Fufballspielen zuerst an

Electronic Arts mit seiner FIFA Soccer-
Reihe, so sah die Sachlage Anfang der 90er noch
anders aus. Ein kleines Softwarehaus in England
sorgte mit zwei “Kick Off”-Teilen fiir helle Aufre-
gung bei allen Fuflballbegeisterten mit Compu-
ter auf dem heimischen Schreibtisch. Obwohl die
tatséchlichen Qualitdten der Programme in der
Fachwelt eher umstritten waren, fand Anco mit
der viel Gewdhnungszeit verlangenden, recht
komplexen Steuerungsmethode enorm viele Fans
vor allem unter den Profizockern, denen es gar
nicht schwer genug sein konnte. Mit der Herr-
lichkeit war es dann aber bald wieder vorbei, als
verstirkt hochklassige Konkurrenz auf den
Markt kam, dem Anco nur mit dem schrottigen
“Kick Off 3” samt nachgeschobener “European
Challenge” entgegentreten konnte. Jetzt steht
der vierte Versuch mit dem originellen Namen

Mit dieser Mannschaft diirfte der
EM-Erfolg kein Problem sein

KICK OFF 96

Obwohl die Torhiiter
insgesamt sehr gut
halten, ist Ajax”
SchluBmann hier
machtlos

<[ IO ~

“Kick Off 96” an; die Chancen stehen gut, daf3
der Name Anco in Zukunft wieder positiv im
Gedichtnis haften bleibt. Sie gaben néimlich
ihrem jiingsten Sprof3 alles mit, was zu einem
ziinftigen FuBballspal gehért. Die Steuerung ist
durchdacht und nutzt zum ersten Mal ein Game-
pad mit vier Feuerknépfen so richtig aus. Jeweils
ein Button ist zum Passen und Schieen. Nach
einem Druck auf den dritten legt der Kicker
einen beherzten Spurt auf den Rasen, und mit
dem vierten Button produziert er einen elegan-
ten Heber. Das Paf3system funktioniert #hnlich
gut wie bei “Sensible Soccer”: Ungefihr die Rich-
tung des gewiinschten Abnehmers einschlagen
und den PaBknopf tippen. Jetzt landet der Ball
automatisch auf dem Full des Mitspielers. Diese

Seit Bierhoffs
“Golden Goal”
der letzte
Schrei: Nach
einem Torerfolg
ziehen sich die
Schiitzen das
Trikot iiber

den Kopf

Michael Galuschka

GUT Wenn nicht diese verdammten kleinen und auch
ein paar groBeren Designschlampereien waren, konnte ich Kick
Off 96 vorbehaltlos empfehlen. So schaffen es die Programmierer
aber geschickt, nach und nach bestimmte Kauferschichten abzu-
schrecken. Auf der doch recht verbreiteten ATl Mach 64 lauft KO 96
erst gar nicht; da bleibt nur das Hoffen auf einen Patch. Und warum
Anco immer noch am traditionellen Kick-Off-System mit dem nicht
am Ful3 “klebenden” Ball festhalt, ist mir schleierhaft. Anstandige
Dribblings sind dadurch fast unméglich. Allerdings sollten die
vorhanden Pluspunkte nicht unter den Teppich gekehrt werden:

Sehr gutes PaBsystem, ansehnliche SVGA-Grafik mit tibersichtlichen Perspektiven, ver-
niinftige Ausnutzung von Vier-Button-Joypads und massig Mannschaften mit Original-
spielern, machen die 96er Auflage zum mit Abstand besten Kick Off, das es bis jetzt
gab. Ist Euch Sensible Soccer zu hektisch und FIFA 96 etwas arm an adrenalinférdernder
Action, solltet Ihr es mal mit Ancos giinstigem Angebot versuchen.
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Priizision ist allerdings auch nétig, da nur
mit vielen, schnellen Péssen ein Blumentopf
zu gewinnen ist. Die gegnerischen Mann-
schaften verhalten sich sehr aggressiv,
auflerdem vertraut Anco immer noch auf den
berithmt-beriichtigten Kick Off-Dribbelm-
odus. Das heilt, bei jedem Schritt legen sich
die Akteure den Ball ein Stiickchen vor, der
dadurch besonders beim Hakenschlagen sehr
leicht wieder abhanden kommt. Im Gegen-
satz zu “FIFA Soccer 96” 146t sich die Schuf3-
stdrke nicht per Ldnge des Knopfdrucks
regeln, sondern héngt einzig und allein vom
Skillwert des jeweiligen Schiitzen ab. AuBer-
dem fliegt das runde Leder nicht automa-
tisch Richtung Tor, sondern verldBt das
SchufBbein in Laufrichtung des ballfiihrenden
Spielers. Bestaunt werden darf das Gesche-
hen auf dem Griin in vier 3D-Perspektiven,
die, bis jetzt selten genug, allesamt fiir aus-
reichend Uberblick sorgen. Fiir altersschwa-
che Rechner ist die niedrige Auflésung von
320x200 Pixeln integriert, Nostalgiker kon-
nen auf eine 2D-Ansicht von oben zuriick-
greifen, die mit bis zu 50 Frames/Sekunde
absolut fliissig scrollt. Die Bitmapsprites sind
annehmbar animiert, verharren aber des
ofteren in ungelenken Positionen, so als
wiren sie mitten im Laufen zu einer Salz-

(eSS —

Bei Standardsituationen
zeigt eine Linie die
gewiinschte Flugbahn an

Dank SVGA ist die
2D-Perspektive trotz der
Winz-Sprites gut spielbar

séule erstarrt. Im Arcade-Modus wurde ein
kleiner Gag eingebaut. Nach einem schweren
Foul stellt Euch ein Mitspieler des Gefoulten
zur Rede, mit dem Ihr daraufhin die Angele-
genheit nach Streetfighter-Manie bereinigt.
Mit Tastenkombinationen gilt es verschiede-
ne Special-Moves herauszufinden, die Euren
Kontrahenten spalten oder kopflos machen.
Bei der Ausstattung lieB sich Anco nicht lum-
pen. 50 National- und 750 Klubteams, Pokal-
und Ligamodus sowie die Europameister-
schaft 1996 sorgen fiir geniigend Langzeit-
motivation. Bis auf die deutschen Balltreter
sind sé@mtliche 15000 Spieler und Vereine
mit Originalnamen vertreten, wenn auch
nicht auf neuestem Stand. Statistiken aller
Art, der Trainingsmodus ohne Gegner und
die Méoglichkeit, eigene “Dream Teams”
zusammenzustellen, runden das mit 60 Mark
sehr preiswerte Programm ab. Kick Off 96
kommt ohne Pappkarton, also nur in der CD-
Box mit einem etwas spérlichen Handbuch
als Booklet auf den Markt. Hoffentlich iiber-
sehen es da nicht zu viele. mg

NATB e st o mionl Kick Off 96 System...................
GBIITR. o cssiosinm oiormrase, wimsierans Sport  Festplatte belegt ..
Hersteller . -Anco/Funsoft RAM-Ausstattung
NIVEAU 5 7 Coin et fiuts wivsmrven 'l mittel Steuerung .......Tastatur, Maus
Preis ..« .ca. 60 Mark &
SPIOIBY & vx.iofmre it ot b o e TG 1-2

Deutsch Englisch
Spiel v o,
Anleliing v Sound ............ 37%

Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
minimal 66

empfohlen 75 0
Grafik VGA MidRes SVGA

v v [
Sound  S’Blast GMidi CD-A.

v

v Demo
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Die

deutsche
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wird
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Von Adeline
urspriinglich als
LiickenbiiBer
konzipiert, hat
sich dieses
Spiel zum
Actionstarlet
gemausert

Ein Stall im Westernszenario
vor, wihrend und nach der
Dynamitkur

Wer im “Zentrum fiir historische Taktiken”
seine Brotchen verdient, spielt gern mit
dem Feuer — abgeschottet von der Offentlichkeit,
steht dort eine siindhaft teure Virtual-Reality-
Apparatur, die fiir Geschichtsinteressierte die
Erfiillung all ihrer Traume darstellt: Sie gaukelt
dem Benutzer tduschend echt eine Reise in jedes
beliebige historische Szenario vor. Im Brenn-
punkt der Expeditionen steht die experimentelle
Analyse alter Kampfstrategien. Hautnah kénnen
Wissenschaftler sich hier ein Bild vom Krifte-
verhéltnis Sibelzahntiger/Cro Magnon-Mensch
machen oder die Wirksamkeit der romischen
“Schildkrite” am eigenen Leibe tiberpriifen. Als
ein Spitzbube einen Virus in das System ein-
schleust, kommt es zum Kollaps. Das Einddm-
mungsfeld der “Zeit-Blase” versagt, die schone

Laborantin Betty wird mit Haut und Haar ins

Innere des Computers gesogen. Bevor der Eklat

Lektion vom
Rittmeister:
Flug-As Manfred
v. Richthofen
attackiert Euch
in seiner
Fokker DR. I.

Das Schiff der C. i doren t

noch hohere Wellen schligt, entschlieB3t sich
Stanley, einer jener wagemutigen VR-Reisenden,
Zivilcourage zu beweisen und dem Médel zu fol-
gen. Nachdem er in die ausufernde Blase einge-
drungen ist, verliert unser Cyberpunk das
BewuBtsein. Wenig spéter kommt er desorien-

Kammerjiger in Aktion: Fiir die B

Taranteln reicht eine “chemische” Keule nicht aus



dEEEREN —

tiert wieder zu sich — um ihn herum nichts
als urtiimliches Bergpanorama. Mit dem
Erscheinen des ersten fellbeschiirzten
Angreifers wird Stanley jedoch klar, wohin es
ihn verschlagen hat: Er steht inmitten eines
virtuellen Abziehbildes der Steinzeit!
Fausthiebe und Fulitritte iiberwéltigen den
Urmenschen, seine Keule gehért nun Stanley
beziehungsweise Euch.

Erlebnisse dieser Art widerfahren Euch stén-
dig, bei “Time Commando” wird némlich im

liBt der
Rittersmann die
Zugbriicke herab ...

... UM wenig spiter
Euren Morgenstern
zu spiiren.

2 |

Wesentlichen gepriigelt, gestochen und
geschossen. Zudem ist die Zeit Euer Gegner,
denn sobald der schillernde Balken am obe-
ren Bildrand vollstéindig ausgefiillt ist, ver-
liert IThr eines Eurer maximal drei Leben.
Dagegen hilft nur akribisches Sammeln: Auf-
geklaubte Speicherchips lassen sich an gele-
gentlich auftauchenden, halbkugelférmigen-
Terminals gegen weitere Galgenfrist-Minu-
ten eintauschen. Symbole fiir Extraleben
sowie goldene und rote Wiirfel solltet Thr
ebenfalls nicht verschméhen. Letztere rege-
nerieren Gesundheitspunkte.
Der tiickische Virus hat einen qualvollen
Spiefirutenlauf in das System einprogram-
miert, der mit dem Sieg {iber den riesenhaf-
ten Biren als Abschluf3 des préhistorischen
Parcours noch lange nicht beendet ist. Uber

 SUPER

Eigenstandigkeit war schon immer ein
Markenzeichen von Adeline. Viele Hersteller kopieren gern sich
selbst und andere, die Franzosen gehdren zu denjenigen, die den
Mut zur Reformation besitzen. Das funkelnagelneue, innovative
Grafiksystem steht “Time Commando” gut zu Gesicht, wenn auch
das “EinbahnstraRenprinzip” - die Videos zur Darstellung der
Kulisse laufen nur in eine Richtung, demzufolge hat man keine
Chance, einen verpaliten Gegenstand im Raum zuvor doch noch zu
erreichen — mitunter recht stérend wirkt. Gliicklicherweise wurde

Bundesliga
Saison
06/97
beginnt

das gefiirchtete “Little Big Adventure”-Spielstar i y
praktisch tiber Bord geworfen. Einfallsreichtum bei der Gestaltung der Szenarios und
der reichhaltigen Waffenauswahl macht aus dem im Grunde sehr simplen spielerischen
Grundkonzept “Kéampfen-Laufen-Geheimraume suchen”, eine ansprechende und kurz-
weilige Angelegenheit, zudem sind die weichen, vielfaltigen Animationen der Charaktere
nett anzusehen. Eines der abwechslungsreichsten Actionspiele der jiingsten Zeit.

.9§




insgesamt neun Etappen a zwei Level nihert
sich Stanley allméhlich dem Finale im Haupt-
prozessor. Jede neue Etappe versetzt Euch in
eine spitere Ara, peinigt Euch mit gemeineren
Schurken, stellt Euch aber auch ein immer
moderner werdendes, jeweils fiinfteiliges Mord-
besteck aus fiir die Zeit charakteristischen Nah-
und Fernwaffen zur Seite. Ihr erlebt quasi 2000
Jahre Riistungstechnik im Zeitraffer. Speere und
Steine werden abgeldst durch Schwerter und
Hellebarden, gefolgt von verschiedensten Arten
von Handfeuerwaffen, die jedoch zeitraubend per
Hand nachgeladen werden miissen.

Das alte Rom wirft Legionére, nubische Sklaven,
Gladiatoren und zuguterletzt einen ausgewach-
senen Circusstier in die Waagschale. Japanische
Ninjas und Samurais wiirden nur allzu gerne
Wurfsterne und Katana dazu benutzen, Euch zu
Sushi zu verarbeiten, wihrend im mittelalterli-
chen Europa der Gedanke der Vélkerverstindi-
gung noch nicht sehr weit verbreitet ist — hier
bombardieren Euch Ménche mit Weinfissern,
Folterknechte packen ihre Spielzeuge aus und
Hexen verhalten sich ganz so niedertrichtig, wie
es die Standesehre verlangt. AnschlieBend
begleitet Thr eine ganze Galeone voller {ibelge-

Im Intro nimmt

Hopplal Mit
schallenden Biren-
Backpfeifen ist
nicht zu spaBBen.

Abgehoben:

Diese Karatekas
stellen die Gesetze
der Schwerkraft

in Frage.

Quo vadis? Gelbg d Gaukd

dem gr

launter Conquistadoren nach Mittelamerika, wo
die aztekischen Ureinwohner Euch mittels Blas-
rohr einen giftigen Empfang bereiten, in der
Wildwest-Geisterstadt “Wayne” liefern sich
Pistoleros mit Stanley ein kleines Shootout und
riesige Felsbrocken hetzen ihn durch die Schiich-
te einer Goldmine. Sodann geratet Thr zwischen
franzosische und deutsche Linien des ersten
Weltkrieges. Beide Parteien mogen sich weder

das Drama seinen
Lauf: Nichts Béses
ahnend arbeitet
Betty an der VR-
Maschi im

gleichen Moment
speist der
Verriter den Virus
ein. Die Zeit-Blase
verschlingt die
Forscherin, Held
Stanley eilt zu
Hilfe.

Frank Heukemes

m Adeline schafft es immer wieder zu

einem Zeitpunkt, an dem man mit nichts Besonderem rechnet,
zu iiberraschen. Sie gehoren zu den wenigen franzosischen Ent-
wicklern, die die Fahigkeit besitzen, neben einer beeindrucken-
den Grafik noch ein verniinftiges Spiel abzuliefern. Diesmal
beschranken sie sich auf Action pur, vielleicht hatte “Time Com-
mando” das ein oder andere kleine Ratsel auch nicht schlecht zu
Gesicht gestanden. Fir meinen Geschmack ist die normale Spiel-
stufe wieder einmal etwas zu schwierig geraten, doch soll Eure
Geduld belohnt werden: Die Zeitreise wird mit jeder Epoche beein-

druckender, die Endgegner immer ausgefallener. Der “Film", der die Hintergrundgrafi-
ken liefert, verandert in dynamischen Kameraschwenks die Perspektiven und Euer Hel-
densprite fiigt sich nahtlos ein, sieht an keiner Stelle “aufgeklebt” oder bezugslos zur
Kulisse aus. Die “Wahl der Waffen" erschlieRt Euch einen interessanten, zusatzlichen
Taktik-Aspekt, der immer neue Vorgehensweisen gegen den Feind erméglicht.

o
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gegenseitig besonders, noch sind sie von
Eurer Anwesenheit angetan. Das darauffol-
gende Level 1dBt Euch in den Ruinen einer
zeitgendssischen Grofstadt gegen SWAT-
Kommandos, Vietcong sowie arabische Ter-
roristen antreten. Als letze Station vor dem
Prozessor wartet eine alienverseuchte Raum-
station auf ihre Desinfektion.

Auf der technischen Seite macht Adeline mit
“Time Commando” genau da weiter, wo “Litt-
le Big Adventure” aufhérte: Wieder bilden
zwei- und dreidimensionale Elemente eine
grafische Einheit, nur diesmal besteht der
Hintergrund nicht aus Standbildern, sondern
aus gerenderten Filmsequenzen. Sobald
Stanley sich in Bewegung setzt, wird auch
der Film abgefahren, die Kamera schwenkt
je nach Szene in die giinstigste bzw. attrak-
tivste Perspektive um. Damit die Goraud-
geshadeten Akteure Hindernisse und
Abgriinde nicht einfach ignorieren, unterleg-
ten die Programmierer die Videolandschaften
mit einer unsichtbaren 3D-Schicht. Das
Steuerungsinterface ist “LBA”-artverwandt.
Mit den Pfeiltasten lauft Thr umher, mit
gedriickter Alt- bzw. Ctrl.-Taste wird

El Dorado fiir
Sado-Maso-
Anhiinger:
Mittelalterliche
Folterkammern
waren gut
bestiickt

Offnen von Tiiren und die Durchsuchung von
Behéltern zustéindig. Apropos Durchsu-
chung: Am Ende jedes Levels erhaltet Thr
eine Aufstellung iiber den Prozentsatz ent-
deckter Geheimrdume und -gegenstéinde.
Adeline hat aus der fiir “LBA” eingesteckten
Schelte gelernt und das System zur Speiche-
rung von Spielstinden erheblich umgekrem-
pelt. Es wird zwar immer noch nur an
bestimmten Punkten automatisch gesaved,
allerdings 146t sich jeder passierte Check-
point jetzt im Lademenii separat anwihlen.
Um doppelt sicher zu gehen, gibt es dennoch
auch Passworter. Fiir maximal fiinf verschie-
dene Spieler wird automatisch ein persénli-

gekdmpft bzw. gesprungen, Space ist fiir das  ches “Spielstandlogbuch” angelegt. us
Name......... Time Commando System............ DOS/Win '95
Genrels s e v ran wre Action  Festplatte belegt . .4 MByte
Hersteller . Adeline/EA RAM-Ausstattung 8 MByte
Niveau . .. .. .einstellbar Steuerung ........ .. Tastatur
Preis ... .ca. 100 Mark
Spieler....c.coviniiiiiniane. U EXEPHS s - owinsivionin i missoisacosl keine
Deutsch  Englisch Grafik............. 78%
Spiel v v 0,
Adleitung v v Sound ............ 60%

Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB

minimal 66
empfohlen 75

Grafik VGA MidRes SVGA 8 4 0
v
Sound  S'Blast GMidi CD-A. O

v v

%

Der
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Greg Norman ULTIMATE
CHALLENGE GOLF

Golf auf die
strategische
Art - originell
aber langweilig

wie man am besten eine
Baumgruppe iiberquert

/5
Michael Galuschka

GEHT SO

an das breitgetretene Thema Computergolf mal mit einem anderen
Ansatz heranzugehen. MGgen aber die x-Variablen, die die Flug-
bahn des Balls beeinflussen, auch noch so exakt berechnet worden
sein — spatestens nach den vorderen neuen Lochern sind die Mei- Preis ..
sten wohl sanft entschlummert. Der Arcade-Modus ist dagegen
ein solider, aber unscheinbarer Geselle, den Platzhirschen PGA
Tour 96 und Links 386 Pro hinkt er jedenfalls einen Schlag hinter-
her. Unakzeptabel, da nur eine Platzansicht gleichzeitig geoffnet
sein darf, denn der dadurch erhohte Zeitaufwand beim nétigen
Switchen zwischen Normal- und Von-Oben-Perspektive driickt auf die Dauer doch gewal-
tig die Stimmung. Als lohneneswerte Anschaffung kann ich GNUCG aus einem bestimm- Grafik
ten Grund trotzdem bezeichnen: Der eingebaute Trainer ist sein Geld wert und macht den
Laien auf anschauliche Art und Weise mit den Tiicken des Golfsports vertraut. Das idea-

D af} Promis fiir Golfspiele werben, ist weder
neu noch aufregend. Zumal der Australier
Greg Norman schon 1990 fiir das beachtenswerte
“Ultimate Golf” von Gremlin Pate stand. Grolier
setzte sich also auf den Hosenboden und tiber-
rascht die Golfgemeinde mit einer Simulation
des griinen Sports, die teilweise frischen Wind
ins erstarrte Genre bringt. Zwar darf mit Greg
Norman auch auf die gewohnte “aktive” Art der
Schléger geschwungen werden, auBergewshnlich
Neues findet sich in diesem Modus allerdings
nicht. Das eigentlich Interessante an Ultimate
Challenge Golf ist die “Sim Style"-Variante. Da-
bei tiberléBt man das eigentliche Schlagen dem
Computer und ist nur fiir das von Grolier so beti-
telte “Platzmanagement” zustéindig. Will heiBen,
séimtliche relevanten Faktoren wie Wind, Boden-
beschaffenheit, Flaggenposition usw. miissen
bedacht und analysiert werden. Danach titigt
man seine tiblichen Einstellungen wie Schlger-
wahl, Markierungsstange pla-
zieren, Schlagstérke und Flug-
héhe des Balls justieren und
noch etliche andere Kleinig-
keiten. Hinzu kommt, daf} in
diesem Modus das Spielver-
mogen jedes Golfers in ca. 40
Kategorien aufgeteilt ist, wie
z.B. “Féhigkeit, einen Draw
zu spielen” oder “Fihigkeit,
sich aus einem Sandbunker
heraus der Fahne anzunéh-
ern”, die ebenfalls Auswir-

Auch in der Draufsicht kénnen alle
Einstellungen erledigt werden

Das zuschaltbare Gitter deckt alle
Bodenunebenheiten auf

sehr realistisch ist, dafiir aber auch die ganzen
Bemiihungen vorher zunichte machen kann. Wer
mit der Materie Golf noch nicht so vertraut ist,
kann sich im eingebauten Trainer die typischen

kungen auf das Gelingen des
Versuchs haben. Ein zwei-
schneidiges Schwert ist die Tatsache, daB der
Wind auch wihrend des Ballfluges noch seine
Richtung und Stérke 4dndern kann, was zwar

An und fiir sich eine tolle Idee,

Hersteller .
Niveau .

Sound

le Lernprogramm fiir das noch kommende Links LS also. v

VGA MidRes SVGA
v

S'Blast

Situationen und Hindernisse wihrend einer
Runde genau erkliren lassen. Dabei werden alle
Gesichtspunkte, die bei einem Schlag zu beden-
ken sind erldutert, danach darf man versuchs-
weise die Aufgabe selbst lésen. mg

.. Greg Norman System .............. Windows
- Ultimate Challenge Golf Festplatte belegt .
---------- Sport RAM-Ausstattung

-50 MByte
.. 8 MByte
Maus

Grolier Steuerung . ...

vasawemintel oo SR

ca. 90 Mark Extras
-4

Gy B s s ST S S D

Deutsch Englisch
spisl v Grafik............. 62%
Anleitung Souml ..ol 21%
Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
minimal 33
empfohlen 90

GMidi  CD-A.

3%

§



Front Page Sports:

BASEBALL PRO 96

W1e bei American-Sports-Simulationen
iiblich, geht dieser Tage auch Dynamix
Non-Plus-Ultra Baseballer “Front Page Sports:
Baseball Pro” in die 96er Saison. Dank offizieller
MLBPA-Lizenz kommen wir wieder in den
Genuf} der Original-Spieler-Namen und realisti-
scher Ratings derselben. Am Spiel selbst hat sich
wenig gedndert. Wieder wird Euer Team durch
Liga oder Test-Spiele begleitet. Dabei wird wahl-

110w 0.0 ey

Euers Lating s Ce
IO OGRS D

Front Page Sports: Windows. Dank

weise nur gemanagt oder selbst Hand angelegt.
Die 96er Version léduft nun zwar mit allerlei Fen-
stern unter Windows und wurde grafisch gehorig
aufgepeppt, neue Optionen oder Spielelemente
gibt es allerdings nicht. Es wurden lediglich zwei
neue Ratings fiir Pitcher eingefiihrt (Arm Rating
und Fastball Rating). An der Priisentation kann
man sich allerdings nicht satt genug sehen.
Wunderschon gerenderte Spieler und ein
schickes, wenn auch langsames 3D-Outfield sor-
gen fiir zusétzlichen frischen Wind. AuBerdem
bietet das Spiel bei Bedarf speziellen 3D-Stereo-
Sound fiir noch bessere Stadion-Atmosphére. Fiir
absolute Baseball-Narren ist und bleibt Sierras
Baseball-Simulation das Optimum. Der Action
Part mit den einstellbaren Schwierigkeitsgraden
der Steuerung fiir Batting, Pitching und Fielding
bleibt unerreicht, der Manager-Teil ist fiir Base-
ball-unbelastete Européer sogar ein wenig zu
komplex, aber insgesamt ist es die ultimative
Mischung. Wer allerdings den Klassiker oder die
94er Version besitzt, muB nicht unbedingt

Name ...
Genre . .
Hersteller .
Niveau ..
Preis . ..
Spieler ...

Deutsch
Spiel

Anleitung

Prozessor 386 486 Pentium
minimal 66
empfohlen
Grafik

100
VGA MidRes SVGA

v
CD-A.

Sound  S’'Blast GMidi
v

System ...
Festplatte belegt .
RAM-Ausstattung
Steuerung .....

Fenstern gibt’s jetzt alles auf einen Blick. zuschlagen. kn

Ndenlolml. Dudelpassage (Direkt inder Innenstadt) Hindlerantrages wn il Griwm.

+ SONY PLAYSTATION 111
Auf dem Dudel 8 + 46483 Wesel oo Bt SuAT w05« ek
22 & o ' Puppen, Perlen & Pistolen DV 1.V . WARE
[ ] = isnl : * JOYSTICKS
r\ //\
=\ Rt EINFACH ANRUFEN &
'0281. = Rebcl Assault 2 DV 79,95 NACHFRAGEN
( Retur Fire DV 79,95 WIR BERATEN SIE GERN /!
m: FIGHT DA 59,95 Riddle of Master Lu DV 74 95 "R SoFTWARS: w“ TEAM

Ripper DV

STORM DV 7995 mmsc“
SRR

Der Planer 2

pC- CDRO@ L

DV x69,95

AH64-D LONGBOW DV 79,95 DER PRODUZENT DV x74,95 Aes over Knrape DA 2495

Beﬁ'lyll at Krondor DV 24,95

Adv. Tactical Fighter DV 79,95 Descent2 DA 79,95 Gabriel Knight 2 DV 89,95 Shannara DV 74,95 bV 2958

Afterlife DA 69,95 Die Fugger 2 DV 79,95 Gearheads DV 49,95  Shellshock DA 7495 Comr DA 2495

Ancient Empires DV 79,95 Die Pandorra Akte DVx74,95 GENE MACHINE DV 59,95  SILENT HUNTER DV 69,95 Creature Shock DV 24,95

AZRAEL’S TEAR DV x69,95 DIE SIEDLER 2 DV 69,95 8'S _ Silent Thunder DV 79,95 g':;ns':.“;‘m A ﬁg:

Down in the Dumps DV iV : Space Hulk - Blood AngelsDA 74,95 Gobting 1 & 2 BV 2ves

Hugo 3 DV 59,95 Goblins 3 DV 24,95

Kingdom o’ Magic ~ DV 69,95 Kyrandia 3 DV 24,95

Discworld | DV 7495  Stonekeep V' 89,95 :'d':’b‘::‘.‘;, R s T 255

Blown Away DV 7995 ) 1 Terra Nova DV 69,95 Magic Carpet DV 29,95

Chronicles of the sword DV 7495 ' Lemmings Paintbal DA 3995 The Dig DV 74,95 NHL Hockey 95 DV 29,95

CIVILIZATION 2 DV 7995 Earth Siege 2 DV 7995 LIGHTHOUSE DV 89,95 Urban Runner Lost in townDV 74,95 Police Quest 4 DV 24,95

m Sentomber - JOLZI VOrliosSIeNen It mrTivi RACG DV 29,00 B o Dy

mnm-ml & cnmlllnr llml RAIBIT " Mechwarrior 2 Spec Edt DV 79,95 Space Hulk DA 2995

_Meutsche Version 89. Mechwarrior 2 Exp PackDV 39,95 Virtual Snooker DA 79,95 Star Trek2 DV 2495

Command&Conquer DV 7995 Earthworm Jim 1 & 2 DV 6495 MEGARACE 2 DV 59,95 Warcraft 2 DV 79,95 S"“;' C;':"“"“" :c :;":

Command&Conquer Data DV 29,95 ELISABETH I. DV 89,95 MissionforceCyberstorm DV 79,05 WARCRAFT2- DATA DV 27,95 gimcranoey Dy ae

Conquest of the new world DV 79,95 NBA Live ‘96 DV 79,95 Wing Commander 4 DV 99,95 USNavy Fighter DV 29,95

Cyberia 2 DV 74,95 UNSERE KOSTENLOSE NHL Hockey ‘96 DV 79,95 Worms DV 69,95 Wi;: 'Cra:::m ‘l:; 3'4:5
Daggerfall DV x79,95 " NORMALITY INC. DV 69,95 Worms Reinforcements DV 34,95

PREISLISTE AN !!! DAxgoos  AUF ANFRAGE 1

FI MANAGER /96
Fantasy General DV
Fast Attack DV
Fifa Soccer ‘96 DV

50%&5 VORRAT REIGHT
w..m-nx%

Versandbedingungen: Vorkasse 6,90 DM pro Paket (Euroscheck)
Ab 250.- DM Softwarewert Portofrei « Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN-Gebiihr
Bel und weigerter Lieferung berechnen wir 20.- DM Leistungsentschadigung,

69,95
69,95
79,95

Olympic Soccer
PGA European Tour
Phantasmagoria

DA 64,95
DA 79,95

DV 8995 Uﬂd nOCh viel mehr R

’ DV = komplett deutsch « DA = deutsche Anleitung

—_ EV =englische Version « i.V. = in Vorbereitung

x = Spiel war bei Anzeigendruck noch nicht erhiltlich
Fir Druckfehler wird keine Haftung iibernommen !

s
s
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NEED FOR SPEED
SPECIAL EDITION

eed for Speed ziihlt zu den absoluten Phéno-

men in der heutigen, duflerst schnellebigen
Spielewelt. Trotz des seit “Test Drive” hinléng-
lich bekannten Prinzips — stindhaft teure Edel-
sportwagen balgen sich auf éffentlichen Straflen
um den Sieg — tummelt sich Electronic Arts Vor-
zeigeraserei seit knapp einem Jahr in sémtlichen
Leser- und Verkaufscharts und fand bis dato
iiber 100 000 Abnehmer. Um den Umsatz auf-
rechtzuerhalten, liel man dem eigenen Boliden
bei EA in Kanada etwas Feintuning zukommen.
Wichtigster Unterschied des SpréBlings im Ver-
gleich zum Urvater ist der nun integrierte Netz-
werkmodus. Wollten bis jetzt mehr als zwei Per-
sonen um die Wette fahren, muBten sie auf den

EA veredelt “NFS”
mit neuen Kursen
und einem Netz-
werkmodus

T

1 TR

T

Der Weg zum Sieg fiihrt auf der “Burnt
Sienna”-Strecke unter anderem iiber

diese Briicke aus alten Holzbohlen

TS
T
T

FINISHY

“wm

Beide neuen Strecken sind
lang und ziemlich kurvig

schérfsten Konkurrenten “Bleifuf3” ausweichen.
Diese Zeiten sind jetzt vorbei; ein ziinftiges Duell
Ferrari — Porsche — Lamborghini — Corvette ist
ab sofort auch auf den acht US-Pisten plus
Bonuskurs absolvierbar. Zur Not reicht dafiir
eine einzige CD, denn auch eine Ferninstallation
ist moglich, bei der das Programm auf einen der
verbundenen Rechner aufgespielt wird, dabei
aber knapp 120 MB Festplattenplatz frif3t. Auf-
merksame Leser haben es sofort bemerkt: Die
Zahl der Strecken hat sich ebenfalls erhoht. Neu
im Angebot ist zum einen “Burnt Sienna”, die
den Flair des Wilden Westens vermittelt, mit
dem Unterschied, daB3 statt Biiffelherden und
einsamer Cowboys jetzt Blechrosser mit hunder-
ten Pferdestérken den Prériestaub aufwirbeln.
Zum zweiten wiére da “Transtropolis”, die durch
eine diistere Industriemetropole fiihrt, inklusive
anddender Trabantenstédte. Beiden gemeinsam
sind lange Tunnel, die mit so mancher gemeinen
Biegung einen Zwangsstop unvermeidlich
machen. Der grundsétzliche Spielablauf blieb
dagegen gleich. In verschiedenen Spielmodi balgt

GUT

)

Gesprungen wird in “Transtropolis” oft
und weit

man sich mit dem kompletten Sportwagenfeld,
kémpft gegen die Uhr oder einen direkten Kon-
kurrenten. Nicht zu vergessen der flieBende Ver-
kehr, der bei Tempo 250 mehr als rollende Schi-
kane empfunden wird, und die Streifenwagen
der aufséssigen Polizei, die stidndig darauf lau-
ern, ihre Strafzettel loszuwerden. mg

Michael Galuschka

Rennspiele. Auch die 20 Mark Aufpreis fiir ein Update sind angesichts der Modifikatio-

nen ein fairer Preis, obwohl die Z

und aus der Masse der nun insgesamt neun Pisten kaum herausstechen. Fiir das abso-
lute Highlight der Neuauflage sorgt dafiir ein Rennen im Netzwerk, bei dem bis zu acht

Piloten ihren ganz privaten Ferrari- oder L. ghini

Das nenne ich mal eine kluge Verkaufs- und game ... N.£S. sl”‘ﬂ.RI H”?’: System . b ceee Wi"gOWS'95n DOS
> Bk : ot w " enre . - .. Rennspiel Festplatte belegt . 3 bis 154 MByte
Markellsng;folltlk seitens Electronic Arts. Qa Sll.:h : Need fﬂr»Spﬂeeq Herstslie . Electronic Arts  RAM-Ausstattung . .. .. . 8 MByte
offensichtlich noch zu gut verkauft, um in die “EA Classics"-Bil- Nivgan! 1 Sk fe o e i mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus
ligserie abgeschoben zu werden, polierte man die Urversion mit Preis .. .ca. 100 Mark .. .. ... ... Joystick
zusétzlichen Strecken und einem Netzwerkmodus auf, kompo- SPlBler viuiidiieinioninesion e 1bis 8 Extras .. Modem-/Netzwerkmodus
nierte frische, fetzige Rocktracks hochster Qualitat und hofft nun mit Grafik ..........75%
: " ¢ ition” i Deutsch Englisch
d?m verhelBungsvolIe.n Zusatz‘ Special E?mon auf neuerliche Spiel i Sound ..........73%
Kéuferscharen. Und die seien ihnen vergonnt, denn “Need for Anlei Spi s
Speed” gehort mit seiner geschickten Mixtur aus Action- und nieltung i 1 pielspa
Simulati | h wi in di te Startreihe.d Prozessor 386 486 Pentium
imulationselementen nach wie vor in die erste Startreihe der P 66
empfohlen 90
keinen (b Eindruck machen Grafik VGA MidRes SVGA
v v
Sound CD-A.

konnen.

S'Blast GMidi
v
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ULTIMIATE MIX

Groovy: Comic
meets Funk in
den GrofRstadt-
Abenteuern des
Moses Viders

arte Zeiten fiir alle Funk-Freaks im zukiinf-

tigen Big Apple. Der Mega-Moloch, der sich
nun “Nunk Town” nennt, wird praktisch unun-
terbrochen von einem hochgiftigen, gelben Acid-
Rain beschiittet, weshalb sich die Bewohner
hauptséchlich in ihren stimmungsabschlachten-
den Wohnungen oder in Night Clubs aufhalten,
wo sie sich mit hartem P-Funk die Néchte um
die Ohren schlagen. Aber selbst diese Art von
Freizeitgestaltung wird den armen Menschen
verwehrt: Graf Voiddospunk, der ewig iibellauni-
ge Herrscher von Nunk Town hat némlich seine
bertichtigten “K 9”-Cops ausgeschickt, um in

den Funk Clubs alle Vinyls (Schallplatten) ein-
zusacken. Schlechte Karten also fiir Moses
Viders, unseren Helden, der sich vorgenommen
hat, den “Ultimate Mix” zu kreieren und Sir
Noise, den personlichen Plattenreiter des Grafen,
im DJ-Wettkampf zu besiegen. Wem die ganze
Geschichte jetzt irgendwie vertraut vorkommt,
der ist langjéhriger Abonnent des Kult-Comic-
Magazins “U Comix”. Hier
wurde némlich in Deutsch-
land der namensgebende
Comic, der diesem Adventure
zugrunde liegt, verdffentlicht.
Nach problemloser Win95-
Installation findet Ihr Euch in
der Haut des Funkateers
Moses wieder. Genretiblich
steht zur Steuerung des Hel-
den die Maus bereit, ein Klick,
und schon latscht Mr. Funka-
delic los. Wohin er latscht,

Ubersi te: Anf:

ist nur ein Ort erreichbar,
im Spielverlauf fiillt sich
die Karte allmihlich

bestimmt Ihr als Spieler auf
einer Ubersichtskarte. Passend zum trashigen
Ambiente steht Euch als Inventory ein Miillsack
zur Verfiigung. Action-Icons oder gar Anklick-
verben spendierten die Programmierer von Tar-
get ihrem Erstlingswerk leider keine: Ein Map-

INA JA

schon als Comic nicht leiden. Mit Dialogen, die dhnlich sinnlos
sind wie die Texte eines deutschen Dancefloor Acts aus der hes-
sischen Provinz, zielt das Epos wohl eher in die Herzen pseudo-
intellektueller Szeneganger. Uber Geschmack |aBt sich bekannt-
lich nicht streiten, tiber technische Fakten hingegen schon. Und
genau hier erlaubt sich “Ultimate” einige grobe Patzer. Eine
Beschreibung der Items im Inventory sucht |hr leider ebenso ver-
gebens wie ein verniinftiges Dialogsystem. Das Gesprachsinter-
face mit den drei Symbolen Faust, Herz und Hirn ist zwar ganz

Zugegeben: Ich konnte “Ultimate Mix” Name ..

originell, echte Gesprache mit anderen Figuren entwickeln sich jedoch nicht einmal
ansatzweise. AuBerdem wilt Ihr eigentlich nie so genau, was Moses denn als nachstes Grafik
zu tun hat. Auch die Ratsel iiberzeugen mich nicht, logisch geht es dabei selten zu. Auf
der Habenseite verbucht das Spiel seine gelungene Sprachausgabe, und die funkige
Hintergrundmusik sorgt fiir gepflegte Party-Stimmung vor dem Monitor.

minimal
empfohlen

In Hinterhéfen herrscht Elend, im
Plattenstudio gefiilit es Moses besser

Icon, ein Vinyl-Driicker (fiir den Options-Screen)
und ein Multifunktionsbutton namens “Go on”
miissen ausreichen. Aktionen fiihrt unser Held
beim Klick auf einen Gegenstand automatisch
aus, allerdings fehlt eine echte Hotspot-Funkti-
on mit intelligentem Mauszeiger, die bei Kontakt
mit nutzbaren Items zeigt, was Moses Viders mit
diesen anstellen kann. Untermalt werden die
Abenteuer des Meister-DdJs in spe iibrigens von
coolen Grooves in CD-Qualitit, die von Rap-
Legenden wie Kurtis Blow, Afrika Bambaataa
und Grandmaster Flash eigens fiir das Spiel
komponiert wurden. sg

[Ultimate Miix System .......

-Adventure Festplatte belegt .
-Target/GfE  RAM-Ausstattung .
..... mittel Steuerung ......
ca. 90 Mark Extras

Deutsch Englisch Grafik............. 70%
v
o Sound ............ 77%

486 Pentium SpielspaBB

VGA MidRes SVGA
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v
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v

v Bilder aut

o
A
VE2AY,



T KOMMT S VON UBERALL !

Die Maxi Sound 64 versetzt Sie in vollig neue Klangwelten. Dank ihrer neuen Soundeffekte ist sie
ideal geeignet fiir Ihre Spiele mit 2 oder 4 Soundkanélen. Mit nur einem Klick schalten Sie um auf
Surround Sound, 3-D, Quadrophonie... So echt, als wéren Sie mittendrin !

UALIZER
ONIE BAND-EQ
_pOLYPH 4MB
d 64 ST"V'MEN il 425 |NSTRUMENTE AUF
d QuADROPHONE 9 ow o-EFFEKTE
CHO-!

D L-UND E
Q surroUN ps0UND D HAL _
9 £NSTELLBARER 9 voLL-DUPL
PnP-Soundkarte mit folgender Software in Deutsch unter Windows :

. . o ; Kompatibel zu :
- Sie Raumkl ffekt l,
I\Dllils\gg gc)j(e’rper?r?el:'zlg?hnedrlgla?um angeffekte wie in einem groBen Saal, einer Sound Blaster, MPU 481, General MIDI,
i o L General Standard und Windows 95.

-INTERNET PHONE, telefonieren Sie in Echtzeit Gber Ihr Modem*.

- CAKEWALK EXPRESS und MIDISOFT SOUND IMPRESSION.

Wenn Musik Sie begeistert, bekommen Sie hier das ideale Angebot :
MAXI SOUND 64 HOME STUDIO, EIN RICHTIGES TONSTUDIO IN IHREM PC !
& Machen Sie Ihre Tonaufnahmen auf 4 SPUREN mit HARDDISK-RECORDING.

& Nutzen Sie eine VIELZAHL VON EFFEKTEN IN ECHTZEIT fir MIDI- und
WAVE-Klange und die LINE- und MIKROFON-Eingange.

GUILLEMOT
INTERNATIONAL

Vertrieb : GUILLEMOT INTERNATIONAL GmbH stoEs
Zimmerstr. 19 - 40215 DUSSELDORF - Fax : 0211 / 33800 20

Tel : 0211 / 338000 - Hotline : 0211 / 33800 33 '

SCHWEIZ : LOGICOSOFTWARE - CP-126 - 1000 LAUSANNE 19

Tel. (41) 31 869 01 16 [inreanmarionail

“nicht mitgelifert. Inhal und fechnische Deten kien Anderungen unedi n\nha|lnurmDmanundgu\hg‘ e g Morken sind eingetragene M hen der

entsprechenden Eigentimer. All Rechte vorbehalten Fotos sind unver mdlld\ uf unsere Produkie gewahren wir eine Uiauschgarantie von 12 Monten.



POWER DATA

Das hatten wir schon lange nicht mehr: Ein mitten in seiner Bliite stehen-
des Spiel wird von der BPjS durch Indizierung jih aus dem Verkaufsleben
gerissen. Nicht, daB lhr meint, es gédbe ein Spiel namens , indiziert”...

Top 10 CD-ROM

Warcraft Il Data
AH-64D Longbow
Die Siedler Il
Elisabeth I.
indiziert
Civilization Il

(=) C&C Level Editor 2
(=) FIFA Soccer 96

(7.) F1Manager 96

(=) Warcraftll

(=)
L)
(2)
=)
(1)
(3)

—
S © I8 NI 0 B W IR

JOYSOFT

Ermittelt von Joysoft Koln durch Verkaufe im eigenen Firmenbereich.

Erhebungszeitraum: Juni/Juli ‘96

Die ftinf von unserer Gliicksfee gezo-
genen Gewinner der Leserhitparade
erhalten jeweils ein PC-Spiel nach
Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die voll-
standig ausgefiillite und frankierte Karte
sendet |hr an die POWER PLAY. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns jeden Monat
von der Miinchner Firma PC-FUN zur
Verfiigung gestellt. Die Versand- und
Ladenanschrift lautet:

PC-Fun
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen
Tel.: 089/591269

Die gliicklichen Gewinner von
Ausgabe 9/96 sind:

Mario Felix, A-Hornstein
NORMALITY

Kurt Kniely, A-Graz
FANTASY GENERAL

Matthias Schlachter, Miltenberg
GRAND PRIX 2

Frank Steinmaier, Esslingen
DIE SIEDLER II

Reiner Schropp, Bischofsmais
WORMS

PC FUN

Missionforce: Cyberstorm

1. (1.) Warcraft Il
2. (3) G d & Cong
3. (4.) indiziert
a. (2) Die Siedler Il
5. (5.) Wing Ci der IV
6. (7.)  Civilization Il
7. (=) Warcraft Il Exp Set
8. (12) FIFA Soccer 96
9. (8) D [}
10. (13) Jagged Alliance
11. (9.) TFX: EF 2000
12. (10.)  Mech ior Il
13.  (15) NBA Live 96
14. (6.)  Worms
15. (14) Crusader: No R
916. (=) AH-64D Longb
17. (-) The Riddle of M Lu
18. (21.) The Dig
19. (16) Need for Speed
20. (19.) F1 M 96
2%. " (22) NHL Hockey 96
22. (24) C & C Mission CD
23. (26) Die Fugger Il
24. (=) Warcraft |
25. (-) TieFighter CD |
26. (29)  The Beast Within |
27. (-) Fantasy General
28. (28) Cong o. t. New World
29. (25) Das Schwarze Auge 2
30. =)

Top 10 CD-ROM

1. (1) Die Siedlerll

2. (2) Civilization Il

3. (=) F1Manager 96

4. (3) Command & Conquer

5. (6.) Warcraftll

6. (-) AH-64D Longbow

7. (4.) Die Fuggerll

8. (7.) Hugo3

9. (8) Conquesto.t. N. World
10. (5.) Wing Commander IV

Ermittelt von Media Control Baden Baden bei voneinander unab-
héngigen Fachhandlern. Erhebungszeitraum: Juni '96

GLUCKWUNSCH!

Kéufern eines Microprose-Produktes
winkt in jeder Ausgabe die Chance,
noch einen zweiten Top-Titel aus dem
Hause des ehemaligen Simulations-
spezialisten umsonst hinterhergereicht
zu bekommen. Was |hr dazu tun miiRt?
Schickt einfach die sorgfaltig ausgefiilite
Registrierkarte Eures neu erworbenen-
Spiels samt Wunschgewinn zuriick zu
Microprose, und mit etwas Fortune
gehért Ihr zu den fiinf Glicklichen pro
Monat, die sich aus der hochwertigen
Palette des Spieleriesen ein Programm
eigener Wahl aussuchen diirfen.

Die fiinf Gewinner im Juli sind:

Jens Lange, Dessau
Rafael Oczkowski, Stuttgart
Hans-Werner Wiekhusen, Hagen

Thomas Bay, Essenheim

Martin Wyss, CH-Mels




Knastkamera

Adventure

Strategie, RPG,

Simulationen,

Xnut, CD-Design

Gollert

Geschicklichkeit,

Michael Sport

Galusch

Rollenspioh,
Adventures

1 Wirtschaftssim.,
Action

>

> Peter
% S!einlachner

All Time
Favorites

Obliterator (Psy-
gnosis, Atari ST),
das zwar kein
Schwein mehr kennt,
das mich aber
ndchtelang an den
neuen Farbmonitor
gefesselt hat.

X-COM, weil es
kein unterschitzte-
res Strategiespiel
gibt und ich ein
Herz fiir AuBensei-
ter der Gesell-
schaft habe.

Xenon 2, weil
das Extrawaffen-
Einkaufen so viel
SpaB gemacht hat
und die Grafik so
genial war (und
immer noch ist)

Speedball 2,

weil es seitdem
keine anndhernd so
gut gelungene
Verquickung von
Sportspiel und SF-
Atmosphdre mehr gab

Elite, weil es
inkl. beiliegendem
Roman eine sehr
dichte Space-Rura
zu kreiieren ver-
mochte.

Frogger, weil es
eine witzige Spie-
lidee war und Fro-
sche auch “quaaa-
ken” - Brider im
Geiste sozusagen.

—(EEHATSS )

rief

Damit Ihr Eure Pappenheimer in Zukunft besser einschitzen
kénnt (vor allem unsere persénlichen Spiele-Vorlieben,
stellen wir uns nicht nur der Knastkamera, sondern

auch einem gnadenlosen Kreuzverhdr

freut sich
besonders auf
dieses Spiel

Abrams Battle Tank,
weil ich schon
ewig lange keine
Panzersimulation
mehr gespielt und
genau das beim
News-Schreiben
festgestellt habe.

Fallout, weil die-
ses Ultima-dhnliche
Spiel die Liicke
fillen wird, die
die sterbende
“Worlds Of Ultima”-
Serie hinterlassen
hat.

Spaceward Ho! IV,
weil Planeten nie
so schnell und
lustig erobert wer-
den konnten wie im
Vorgéanger.

Discworld 2,

weil das erste

Demo schlicht und
ergreifend einen
hervorragenden Ein-
druck macht.

Gene Wars, weil
Bullfrog hier ver-
mutlich mal wieder
ein sehr originel-
les “god game”
abliefern wird.

Alle Spiele, die
kinftig auf der
Quake-Engine basie-
ren, aber mehr
Solo-Action und
Abwechslung bieten
als der “id”-Relea-
se.

persoénlicher
Favorit in
diesem Heft

Quake (im Netz),
weil es trotz al-
len Rumgemaules zu
jenen Spielen ge-
hért, bei denen
man es niemals
schafft, rechtzei-
tig aufzuhoren.

Time Commando, weil
es diese Franzosen
von Adeline gekonnt
verstehen, trotz
purer Action ein
packendes Spiel mit
Aha-Effekten abzu-
liefern.

Z, weil es einfach
nicht den gebithren-
den Respekt der

verwohnten Redakti-
onskollegen findet.

Z,

weil mir die Duelle
mit Knut um wich-
tige Sektoren und
verlassene Panzer
tierischen Spafi
bereitet haben.

Time Commando, weil
auch im gréften
Red.-SchluB-Stref
das Spielen noch
einen Heidenspah®
machte.

Auch Quake, weil

es trotz Mdngeln
vor allem beim
Solo-Play ein tech-
nischer Meilenstein
und im Netzwerk
einfach géttlich
ist.

GroBte Ent-
tduschung in
diesem Heft

Z, weil sich fiir
mich die Machart
des Genres einfach
schon zu stark
verbraucht hat. Wer
zu spat kommt, den
bestraft dben das
Lében...

Z, weil die mona-
telange Erwartungs-—
haltung meine
Anspriiche in die
Héhe geschraubt
hatte. Jetzt falle
ich aus allen
Wolken.

Quake, weil es im
Solospielermodus
nicht einmal
ansatzweise den
vollmundigen Ver-
sprechungen des
Hypes gerecht wird.

Decathlon,

weil selbst das
alte VCS-Decathlon
von 1982 mehr
spielerische Fein-
heiten bietet.

Z, weil ein iber-
triebener Schwie-
rigkeitsgrad und
Hektikfaktor bei
mir nichts als
Frust ausl&sen.

Quaaak, aus den
schon genannten
Griinden, und weil
ich diesen Monat
fast nichts anderes
gespielt habe.Und
wegen der Pointe.



UND WIEDER

High-Tech fiir
Battlemech: Wir
haben getestet,
was Spielern die
neueste Hard-
ware bringt.

Escom P166:

Die schwarze Billigst-Maus
fiir ldppische zehn Mirker
inklusive Mauspad (!) ist
iiberraschend gut

Lion P166:

Die Laufwerke lassen sich
hinter einer nicht absperrba-
ren Blende verbergen. Der

fur den

erade mal ein gutes halbes Jahr ist es jetzt

her, da3 man fiir ein Pentium133 Komplett-
system der Oberklasse noch so um die fiinf- bis
sechstausend Mark ausgeben muBite. So schrieb
Kollege Steinlechner in Heft 2/96: “Der Escom
Big Tower P133 ist mit 5700 Mark der mit
Abstand billigste Rechner in diesem Testfeld.”
Jetzt bekommt man bereits fiir 3200 Mark einen
166er inklusive 17-Zoll-Monitor, der es an nichts
wichtigem fehlen 146t. Doch wie wirkt sich die
geballte Hardwarepower auf die Spielepraxis
aus? Das wollten wir von den vier High-Endern
dann schon genauer wissen.

Escom Big Tower P166

Etwas ratlos lie uns der Rechner von Escom
zuriick: Ob es ihn denn in Zukunft iberhaupt
noch zu kaufen gibt? Zwar bestand das mit Sie-
mens-Komponenten ausgestattete System den
Testparcours miihelos, doch muBte der in arge
finanzielle Schwierigkeiten geratene Discounter
bekanntlich Anfang Juli Vergleich anmelden.
Mitschuldig soll angeblich die etwas biedere
Modellpolitik sowie ein groBer Lagerbestand an
veralteten Teilen gewesen sein. Von beidem war
bei unserem Testgerit wenig zu merken: Das
wuchtige Towergehéuse strahlt, obwohl schon
deutlich in die Jahre gekommen, einen zeitlosen
Charme aus und bietet zudem reichlich Platz fiir
Erweiterungen. Allerdings 148t es sich durch
einen zusétzlich an der Riickwand aufgeclipsten
Plastikdeckel nur relativ umsténdlich 6ffnen. Die
technische Ausstattung 146t keine Wiinsche
offen: Die bestens bewihrte Quantum Fireball-
Festplatte mit 1,2 GB Kapazitit, eine Soundbla-
ster 32 PnP sowie vor allem der hervorragende
Siemens-Monitor, fiir dessen Leistung der Preis
von 1250 DM mehr als angemessen ist, lassen im
Umgang mit dem Escom viel Freude aufkom-
men. Leichte Dédmpfer gab es von der Mach 64
Grafikkarte aus dem Hause AT, die sich bei den
grofen Discountern als Erstausriistung schein-
bar durchgesetzt hat. Sie kam insgesamt nur auf
durchschnittliche Benchmarkwerte, brach aber
im DOS-Modus unter VGA bei 256 Farben véllig
ein, was ,Quake” zum Beispiel leicht ausbremst.
Ein weiterer Schwachpunkt war das Sanyo-4fach
Laufwerk, das seltsamerweise ewig zum Initiali-

Player

sieren brauchte und auch ansonsten nicht gera-
de den rasantesten Eindruck erweckte. Seit
geraumer Zeit liefert Escom 166er aber stan-
dardmiBig mit 8fach-Laufwerken aus.

Lion Pentium P5-166

Als wahrer Preisbrecher erweist sich der von
zwei schicken griinen Streifen umrahmte Tower
des Direktversenders “Computer Discount 2000”.
Gerade mal 3200 Mark muB3 der Leistungsstich-
tige nach Mulheim-Kérlich {iberweisen und
trotzdem auf kaum etwas verzichten. Die 1,2 GB-
Platte stammt vom Edelhersteller Western Digi-
tal, 16 MB EDO-RAM sind ebenso an Bord wie
256 KB Pipelined-Burst-Cache. Erst an den Klei-
nigkeiten zeigt sich, da der niedrige Preis nicht
ganz von ungefihr kommt. Der fiir 900 Mark
spottbillige 17-Zoll-Monitor weill zwar mit On-
Screen-Display und zufriedenstellender Bild-
schirfe zu gefallen, kommt aber im Vergleich zu
den andern drei Geriten nicht iiber den letzten
Platz hinaus und pumpt teilweise erbarmlich.
Mit Bildsignalen beliefert wird er von einer
SPEA Mirage P64 mit 2 MB DRAM, einer leicht
veralteten Karte, die auf ihrer Platine einen Trio
64-Chip von S3 beherbergt. Das demnichst aus-
laufende Modell sorgte fiir dhnliche Testergeb-
nisse wie die ATI, mit leichten Vorteilen bei der
DOS-VGA-Performance und knappem Riick-
stand bei Windows-Anwendungen. Preislich ver-
néchléssigbar, im Windows 95-Zeitalter trotzdem
recht drgerlich ist das Fehlen einer Maus.
Zumindest ein Billigmodell fiir den Einstieg ist
wohl kaum zuviel verlangt. Ziemlich lautstark
macht sich das 4fach-CD ROM von Hitachi
bemerkbar, das zudem, direkt unter ein Gehiiu-
sekante eingebaut, #uBlerst bedienunfreundlich
plaziert wurde. Immerhin griff es auf Daten
recht flott zu und schaufelte sie auch behender
auf die Festplatte als der mit gleicher Umdre-
hungszahl aufwartende Kollege von Escom.
Wenig Positives gibt es softwareseitig zu vermel-
den: Windows 95 mufl man sich fiir knapp 150
Mark relativ teuer dazukaufen und auch noch
selbst installieren. So wird das Urteil zur Ver-
dammnis fiir den Lowen: Fiir verdammt wenig
Geld gibt es bei Computer Discount 2000 einen
verdammt schnellen Rechner zu kaufen.

AV



POWER

Die ATI-Karten klinken sich mit erweiter-

ten ins Ei 1] ii ein

Pacomp P166

Die Comtech Computersysteme GmbH, dritte
Kraft bei den groflen Discountern, setzt auf ein
gefillig gestaltetes Mini-Tower-Gehéuse von Eli-
tegroup, das in gleicher Form noch von einigen
anderen Herstellern verwendet wird. Im Innern
geht es beengt zu, fiir eine zweite Festplatte oder
dhnliches reicht es aber allemal. Die eingebaute
Seagate hingt der Konkurrenz bei der Perfor-

“THARDWARE»

mance ein biflchen nach, was aber in der Praxis
kaum eine Rolle spielt und vom hervorragenden
Goldstar 8fach-CD ROM mehr als ausgeglichen
wird. Dank der Bedientasten 146t es sich auch
hervorragend als Audio-CD-Spieler nutzen. Ein
wenig enttduschend dagegen der Monitor: Trotz
des vierstelligen Preises ist das Smile-Modell von
der Qualitdt her am ehesten mit dem Sonderan-
gebot aus dem Lion-Paket vergleichbar. Apropos
Paket: Die Softwarebeigaben fallen bei Comtech
sehr reichlich aus. Neben Win95 und Winword
7.0 gibt es gratis das deutsche Produkt “Staroffi-
ce” dazu, das sich hinter dem Microsoft Office
keinesfalls zu verstecken braucht. Grafikseitig
kommt erneut eine ATI mit dem Mach 64-Chip
zum Einsatz diesmal allerdings mit VRAM, was
zu leicht besseren Ergebnissen unter Windows
wie beim Escom-Rechner fiihrt. Der Pacomp
P166 ist also eine runde Sache, mit Ausnahme
des schwammigen Monitorbilds: Zu diesem Preis
gibt es bessere Ware auf dem an Konkurrenz
nicht armen Computermarkt.

Proline High Power 200

Etwas tibers Ziel hinaus schofl man bei Com-
techs hiirtestem Konkurrenten, der Schadt Com-
putertechnik GmbH. Auf unsere Anfrage hin
nach einem 166er Testrechner schickte man uns
ein noch nicht lange auf dem Markt befindliches
Pentium200 System mit satten 2,5 GB Festplat-

Pacomp P166:

Ein bis auf den nur mittel-
miBigen Monitor rundum
empfehlenswertes Paket mit
tollem CD-Laufwerk

Proline P200:

Trotz der Megahertz im Uber-
fluB ist der brillante Monitor
das eigentliche Glanzstiick
des Schadt-Rechners

Quake-Benchmarks

Hértester Priifstein in punkto Grafikge-
schwindigkeit und Bildschirmaufbau ist fiir
einen modernen High-End-Computer zur
Zeit neben Grand Prix 2 die Sharewarever-

Aus diesen Benchmarks lassen sich einige
interessante Fakts herauslesen. So erkennt
man, dal alle drei Rechner mit ATI Mach
64-Grafikchip in den VGA-Modi relativ
langsam sind — der Lion P166 mit der SPEA
Mirage schafft hier sogar mehr Bilder als

320x200 360x400  360x400 (V)
Escom P166 28,2 fps 15,2 fps 18,9 fps
Lion P166 32,0 fps 17,2 fps 19,6 fps
Pacomp 166 28,6 fps 153fps 19,2 fps
Proline P200 30,8 fps 164fps  21,0fps

sion von ,Quake“. Deshalb haben wir, dhn-
lich wie im Quake-Test weiter vorne im
Heft, die Frames pro Sekunde (fps) bei ver-
schiedenen Auflésungen getestet.

512x384 (V) 640x480 (V)  1280x1024 (V)
17,1 fps 13,0 fps 4,3 fps
17,4 fps 13,3 fps 4,6 fps
17,0 fps 13,1 fps 4,4 fps
18,7 fps 14,0 fps 4,6 fps

der P200 — in den VESA-Auflésungen aber
ein Brikett nachschieben und mit der
Maschine vom Computer Discount 2000 fast
gleichauf liegen. Im Vergleich zu DOS-
Raketen wie der VideoLogic Grafix Star 600
oder der Matrox Mystique zeigt sich aber

Mit einem 166er LiBt sich Quake in
SVGA halbwegs verniinftig spielen

auch, daf in keinem Rechner dieses Ver-
gleichstests ein aullergewshnlich schnelles
Grafikboard steckt, egal ob unter DOS oder
Windows.

o
s
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— HARDWARE:

SO HABEN WIR]
Da die Computer alle recht ahn-
liche aufgebaut sind, interessier-
te uns mehr der Praxistest mit
hardwarehungrigen Spielen.
Jeder Rechner wurde mit diver-
sen Quake-Benchmarks hart
gefordert, zusatzlich kamen noch
welche von BleifuR bzw der
Grand Prix 2-Beta dazu, die
sowohl liber die reine Grafik- als
auch Prozessorleistung Auskunft
geben. Da (fast) jeder Rechner
auch zum Arbeiten genutzt wird,
durchliefen die Probanden noch
verschiedene Windows-Testpro-
gramme, von denen wir aber nur
die wichtigsten in unserer groRen
Tabelle am Schlul wiedergeben.

FAKTEN -

tenspeicher. Doch noch bevor wir den momentan
schnellsten Pentium so richtig ausreizten oder
auch nur einen Bruchteil der Speicherkapazitt
belegt hatten, stach uns etwas anderes buch-
stiblich ins Auge: Der Samsung Syncmaster
17Gli Monitor iiberwiltigt mit einer extrem bril-
lanten Darstellung, leuchtenden Farben und
nahezu perfekter Bildgeometrie und sorgte in der
Redaktion fiir so manchen neu verfaBten Weih-
nachtswunsch. Auch der Rest ist von rundum
guter Qualitéit. Fiir Wohlklang sorgt eine Sound-
blaster 32 PnP. Auf der momentan wohl schnell-
sten EIDE-Festplatte ,Western Digital Caviar*
32500 findet ein ganzer Spielejahrgang locker
Platz. Weniger aufregend als gedacht gestaltete
sich dagegen der Umgang mit dem noch recht
neuen 200-MHz-Chip. Bei keinem der getesteten
Spiele war ein wirklich entscheidender Unter-
schied zum 166er bemerkbar. Wie die Bench-
marks zeigen, bewegt sich die Leistungssteige-
rung gegeniiber dem néchstschwicheren Prozes-

FAKTEN

sor zwischen drei und zehn Prozent. Zuwenig,
um bei Quake einen ruckelnden SVGA-Modus in
einen 25-Frames-Renner zu verwandeln. Den-
noch: der Proline P200 fillt sicherlich in die
Kategorie “Traumkiste” — auch wenn der Reset-
knopf dummerweise nur mit einem spitzen
Gegenstand zu bedienen ist. mg

BleifuB ist eines der Spiele, deren SVGA-
Grafik ab einem 166er fliissig liuft.

FAKTE

Bezeichnung:
Hersteller/Anbieter:

Big Tower P166
Escom, Heppenheim

Preis: ca. 4400 Mark

Ausstattung:

Prozessor: Pentium 166

Hauptspeicher: 16 MB EDO

2 Level-Cache: 256 KB PB

Grafikkarte: ATI Graphics Xpression,
2 MB DRAM

Festplatte: Quantum Fireball 1,2 GB

CD-ROM: Sanyo 4fach (siehe Text)

Soundkarte: Soundblaster 32 PnP

Monitor: Siemens MCM 1702, 17"

Tastatur: Siemens WIN 95

Maus: Escom Mouse

Software: WIN 95, WinWord 7.0,
Novell Perfect Office,
Micrografx Grafiksuite u.a.

Benchmarks:

Bleifuss (VGA/SVGA):  9/39 MB/s

Grand Prix 2 330% Prozessor, 68% Video
(im Vergleich zu einem 486/66)

Festplatte mit/ 20/3,9 MB/s Datendurchsatz

ohne Cache:

Grafik Windows 14,3 Millionen Pixel/s

(640x480/256 Farben):

Vorziige: + sehr guter Monitor
+geraumiges Towergehause
+ reichliche, qualitativ gute
Software

Nachteile: - lahme Grafikkarte,

- nicht gerade giinstig

Lion P5-166 PCI
Computer Discount 2000,
Miilheim-Karlich

ca. 3350 Mark

Pentium 166

16 MB EDO

256 KB PB

SPEA V7-Mirage

2MB DRAM

Western Digital 1,2 GB
Hitachi 4Fach
Soundblaster 16 Value PnP
Lion DH-1764HLR, 17"

Cherry

WIN 95

41/23 MB/s
334% Prozessor, 286% Video

23/3,5 MB/s

14,7 MP/s

+ sehr preisgiinstig

+ unter allen Bedingungen
gleichmaRig schnell
+anstandige Tastatur

- magere Ausstattung,

- méaRiger Monitor

Pacomp P166
Comtech, Waiblingen

ca. 4000 Mark

Pentium 166

16 MB EDO

256 KB PB

ATI Win Turbo

2MB VRAM

Seagate 1,2 GB

Goldstar 8fach
Soundblaster 16 Value PnP
Smile CA 1706, 17"

Pacomp WIN 95
Mitsumi

WIN 95, WinWord 7.0,
Star Office

10/39 MB/s

333% Prozessor, 82% Video

20/3,3 MB/s

14,9 MP/s

+ sehr gutes CD-Laufwerk,
+ Gehause pal3t iiberall hin

- begrenzte Erweiterungs-
moglichkeiten
- matschiges Monitorbild

Proline High Power 200
Schadt, Hemmingen

ca. 5000 Mark

Pentium 200

16 MB EDO

256 KB PB

ATI Mach 64 on board, 2MB
DRAM

Western Digital 2,5 GB
Mitsumi 6fach
Soundblaster 32 PnP
Samsung Syncmaster
17Gli, 17"

Chicony WIN 95
Logitech Pilot Mouse
WIN 95, Star Office,
Calamus u.a.

11/40 MB/s
392% Prozessor, 76% Video

24/4,0 MB/s

14,5 MP/s

+ grofRe und schnelle
Festplatte

+ schneller Prozessor

+ hervorragender Monitor
- unpraktisches Gehause,
- fiir die Rechnerklasse zu
schwache Grafikkarte

o
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Machen Sie mit!

POWERSoftware
FUR UNICEF!

Deutsche Software-Industrie und Computer-
presse prasentieren zum 50-jahrigen Be-
stehen von UNICEF eine Benefiz-CD.

Mit Gber 30 Vollversionen //

fit,” VST R

£0v - BuckvERsano
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7 CD-Inhalt: .
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Machen Sie mit:

.

« Testanforderung / Bestellung Firma
Erst testen. Oder sofort kaufen. 9 / 9 T S S
Gegen DM 10- (werden iberwiesen an UNICEF) i : . —
fordern Sie die CDs an zum ansonsten kostenlosen : O Ich will die 4 BenefizCDs mit oben Vorname
30 Tage-Test (keine Disks). Sie kénnen das Produkt @ genannter Software erst 30 Tage testen  StrafBe/Nr.
nach dem Test zuriickschicken oder zu zusétzlich . dl DM 10 - bei T

und lege - bel.

DM 79,- erwerben (DM 40, davon iberweisen wir ~ ® Q inb 9 O ols Scheck PLZ/Ort
wiederum an UNICEF.) Die CDs beinhalten upgrade- : N ’r;] Aobrl fd 38; © ?C' de ich die CD Tel./Fax o
fahige Versionen; alle Kaufer werden bei den Soft- o ae QUCEr 9L Caenh Weide Shie e Dotum/Unterschriff
ware-Herstellern durch den Erwerb namentlich re- ° entweder zu zusézlich DM 79,- erwerben -oder in
giaiiert, Folls Sis die €Dz nicht behlten wwollen o einem ausreichend frankierten Paket zuriickschicken. Bitte in Blockschrift ausfiillen, ausschneiden und schicken an:
b v i et stk (o ) |- Destelle die Benefiz.CDs und zahle EDV-BUCHVERSAND
Sie, wenn Sie den Coupon ausfiillen und zusammen : direkt DM 89 Delf Michel
mit DM 10,- ausreichend frankiert schicken an: ° O per Scheck vorab Kennwort: UNICEF
EDV-BUCHVERSAND Delf Michel, 42806 Remscheid @ U per Post/Nachnahme (zzgl. DM 6,/) cov. mmwwn Postfach 10 06 05
(Tel. 02191/99 11 00 Fax 02191/99 11 11) e O gegen Rechnung FMICHEL 42806 Remscheid
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beschleuniger,
die Spiele nicht
nur schneller,
sondern auch
noch schéner
machen sollen.

EA

ELSA Victory 3D: eine der
ersten fertigen 3D-Beschleu-
nigerkarten auf dem Markt

Matrox Mystique: Noch die
Eierschalen hinter den
Ohren.

eit den ersten Ankiindigungen von 3D-Kar-

'ten rumorte es in der PC-Spielebranche,
angesichts des Leistungsvermogens aktueller 32-
und 64-Bit-Konsolen konnte es manchen gar
nicht schnell genug gehen. Jetzt ist es soweit:
3D-Boards gibt es inzwischen in ausreichender
Anzahl. Héchste Zeit, die aktuellen Versionen
etwas genauer vorzustellen (darunter exklusiv
und brandheif3 die neue ,Mystique“ von Matrox)
und die ersten Benchmarks abzuchecken. Dabei
haben wir bewuBt auch Wert auf “normale” Win-
dows- und DOS-Messungen gelegt, da sie zumin-
dest die néchsten zehn bis zwolf Monate noch die
groBere Rolle spielen, zumindest aber solange,
bis sich gut gemachte 3D-beschleunigte Spiele
durchgesetzt haben. Wohin der Weg letztendlich
geht, ist nach wie vor nicht entschieden. Zwar
unterstiitzen mehr und mehr Spielehersteller
eine oder mehrere 3D-Beschleunigerkarten, doch
von einem Trend oder gar von einem Standard
kann man noch lange nicht sprechen.

ELSA Victory 3D

Der Aachener Hersteller ELSA gehort mit der
,Victory 3D“ zu den Vorreitern der 3D-Bewe-
gung, gibt es sie doch schon seit etlichen Wochen
zu kaufen. Dabei geht die ELSAs Philosophie
genau in die entgegengesetzte Richtung wie die
des Konkurrenten Miro. Sie schniirten als Beiga-
be zur Karte ein umfangreiches Softwarepaket,
unter anderem der Light-Version von ,Battle
Race” und ,Terminal Velocity*, damit der Kunde
auch gleich was von seinem frisch erworbenen
Produkt hat. Dafiir sind die Victorys auch rela-
tiv teuer: 500 Mark fiir das 2 MB-Modell und gar
650 Mark fiir die bei uns im Test befindliche
4MB-Variante zielen schon in ein gehobenes
Preissegment. Dafiir bekommt der Kunde aber
auch die gewohnte ELSA-Qualitit. Die wie
eigentlich immer hervorragenden Treiber kom-

men vor allem unter Windows gehérig in Fahrt
und machen die Victory momentan zumindest
zur Siegerin unter den S3-ViRGE-Karten. Auch
unter DOS stehen die Zeichen auf Sieg, wihrend
es um den eigentlichen Einsatzzweck eher diister
aussieht. Auch “Battle Race” und “Terminal
Velocity” schaffen es nicht, die Zweifel an den
3D-Fihigkeiten des VIRGE-Chips zu zerstreuen.

Matrox Mystique

Wie die Jungfrau zum Kind kam Matrox in den
Edutainment- und Spielebereich. So war 1995
die ,Millenium® eigentlich als High-End-Karte
fiir den Profianwender gedacht, wegen der exzel-
lenten DOS-Performance bei gleichzeitig stark
nachlassenden Preisen griffen aber immer mehr
Spielefreaks zur Matrox. Die ,Mystique* trigt
dieser Entwicklung Rechnung: Als erstes Pro-
dukt der kanadischen Edelfirma wurde sie spe-
ziell fiir den Unterhaltungsbereich konzipiert;
die Entwicklung steckt in der Endphase, ab
August soll sie auch hierzulande zu kaufen sein.
In unserem Test setzte die Mystique denn auch
sofort da an, wo die Millenium aufgehort hatte.
Hervorragende Ergebnisse, egal welche Farbtie-
fe, Auflésung oder welches Betriebssystem,
lieflen von Anfang an keinen Zweifel an einer
Kaufempfehlung aufkommen. Wegen des im
BIOS eingebauten VESA 2.0 ist das Board bei
jedem Spiel in allen Modi schnell und braucht
nicht auf einen Softwaretreiber wie UniVBE 5.2
zu hoffen. Doch die Matrox kann noch mehr:
Zusitzlich unterstiitzt sie hardwaremiBig das
demniichst wohl endgiiltig ins Licht der Offent-
lichkeit riickende ,Direct 3D“ von Microsoft.
Dank einer uns von Microsoft zur Verfiigung
gestellten Beta-CD konnten wir uns schon mal
ein Bild davon machen, was zukiinftig auf Spie-
ler zukommt. Auch hier gehért die Mystique zum
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ruh oder alles zu spat?

Schnellsten was es gibt, leistete sich aber bei
1024x768 Punkten im Vollbildmodus eine unge-
wohnliche Schwiiche. Trotzdem: Fiir die im Ver-
gleich zu den Leistungen giinstigen 439 Mark fiir
die 2MB-Variante ist das neue Board eine ernst-
zunehmende Kampfansage an die Konkurrenz.

ATI 3D Xpression

Etwas enttduscht waren wir von den Darbietun-
gen der mit ATI-eigenen “Rage”-Chip versehenen
,3D Xpression®. Den ganzen Test iiber wurden
wir auf einem nagelneuen High-End-Pentium
von mysteridsen Abstiirzen geplagt, wihrend sie
in einem anderen Rechner einwandfrei lief.
Wenig tiberzeugend auch die beiden mitgeliefer-
ten 3D Rage-Windows-Versionen von ,Assault
Rigs“ und ,WipEout“. Besonderes das 3D-Renn-
spiel, von der Playstation bekannt, war mehr
oder weniger eine Katastrophe: keinen Deut bes-
sere Optik als die DOS-Version, war auch kaum
schneller, wurde aber von Pixelfehlern geplagt
und lie sich auflerdem minimal schlechter steu-
ern. Stark dagegen die ersten zaghaften Versu-
che mit Direct 3D-Software. Hier kénnte die 500
Mark teure ATI in Zukunft zu den besten Model-
len iiberhaupt gehéren, arbeiten doch Microsoft
und der fithrende Grafikkartenhersteller auf die-
sem Gebiet sehr eng zusammen. Unter DOS tut
sich dagegen praktisch gar nichts, obwohl der
Rage-Chip auch unter dieser Plattform ange-
sprochen werden konnte. Deshalb gilt bei der 3D
Xpression wie bei keinem anderen Modell der
Ratschlag: Hochinteressant, aber frithestens in
ein paar Monaten.

Diamond Stealth 3D
2000

Nach dem mifigliickten Versuch mit der ,Edge
3D" schwimmt nun auch Diamond im S3 ViRGE-
Mainstream mit. Sollte der Versuch scheitern,
diirfte es kaum an der beigepackten Software lie-
gen. “Destruction Derby” und “Descent 2"
gehoren beide zur Oberklasse und wurden eigens
an den ViRGE-Chip bzw. die Stealth 3D extra
angepalt. Das ist fiir S3 jedoch hoffentlich nicht

.o/g

der Stand der Technik als 3D-Karte, da auller
einem hiibsch anzusehenden Texture-Filtering,
das unabhiingig von der Néhe zum Objekt Tex-
turen immer gleich fein gepixelt aussehen lé6t,
nichts auszumachen ist, was den Namen “3D-
Beschleuniger” verdient hiitte. Schon seit linge-
rem stand fest, daB der ViRGE-Chip auch in
einer 2D-Umgebung eine gute Figur macht. Das
bestiitigte die Diamond mit durchgehend ordent-
lichen Testwerten, wenn auch unter DOS in
SuperVGA die Unterstiitzung eines VESA-Trei-
bers nétig ist, um die mogliche Leistung voll ent-
falten zu konnen. Alles in allem aber eine gute
Vorstellung der Stealth, wenn auch die Verbin-
dung DOS-Beschleunigung — S3 VIiRGE immer
noch kein anstéindiges Produkt zuwege gebracht
hat.

Miro Media 3D: S$3-Virge als
Herz der Karte, Zusatzan-
wendungen méglich.

Miro Media 3D

Lange Zeit hielt sich Miro mit 3D-Karten
zuriick. Zuletzt erhielt dann doch ein Board mit
S3 ViRGE-Chip den Zuschlag — im Hinblick auf
die zu erwartende Software, obwohl er das
Braunschweiger Unternehmen zu keinem Zeit-
punkt voll iiberzeugen konnte. Deshalb wird die
voraussichtlich noch im August erscheinende
Karte bei weiten nicht so aggressiv gefeatured
wie das z.B. ELSA mit der Victory 3D tut. Aufler-
dem wurden ihr ein paar Extras spendiert. Das
féingt beim TV-Ausgang an, mit dem das Spielen
auch am Fernseher moglich ist, geht iiber zuséitz-
liche Ausstattungsoptionen wie einem MPEG-
oder TV-Tuner-Modul und gipfelt in der Méglich-
keit, die Media 3D ins hauseigene Multimedia-
center einzubinden. Obwohl sich sowohl Hard-
ware als auch Treiber noch in der Betaphase
befanden, lagen die MeBwerte inklusive Direct
3D in etwa auf Hohe der Diamond Stealth,
auch noch mit dem einen oder anderen
reiBler. So war z.B. der Winmarw,:
diverse Grafikoperationen unter Vindows simu-
liert, um 50% niedriger als der des M
renten. Wer aber einen mogli 4 en W
in die Spielewelt der VIiRGE el

gebundelte Software verzichts Diamond Stealth 3D
tionen Richtung Multimedia hat ~Destruction Derjgy™
knapp 350 Mark teuren ,Me «Descent 2

ATI 3D Expression: Mit eige-
nem ,Rage”-Chip etwas ent-
tiuschende Performance




Video Logic Grafix Star 600:
eigentlich gar keine 3D-
Beschleunigkerkarte

EEA SZ 1]
Als reinen 3D-Beschleuniger kon-
nen wir z. Z. noch kein Modell
empfehlen. Der groRte Teil der
mitgelieferten Spiele ist zu
schwach bzw. bietet im Vergleich
zur Originalversion zu wenig
Neues, um {iberzeugen zu kon-
nen. Dafiir waren die Leistungen
im “klassischen” Anwendungs-
gebiet auf einem sehr hohen
Niveau, die Hersteller haben ihre
Modelle weitestgehend perfek-
tioniert. Eine Kaufempfehlung
bekommen aber nur die ,Grafix
Star 600“ und die ,Matrox
Mystique”, da sie unter DOS
momentan die absolute Spitze
bilden aber auch der Herausfor-
derung Direct 3D, das sich auf
Dauer durchsetzen wird, gelassen
entgegenblicken konnen.

3D-Blaster von Creative
Labs: soll zu Weihnachten
auf dem Markt sein

.ogic Grafix
0

die Grafix Star ja {iberhaupt keine
te. Aus zwei Griinden wollten wir sie
h aber trotzdem nicht vorenthalten: Zum

einen hat sie als Grafikchip den altbekannten

Tseng Chip in neuester Ausfithrung (ET 6000) on
board, und zum zweiten ist sie hollisch schnell.
So schnell, daB sie unter DOS neue Rekorde auf-
stellte und unter Windows mit der Matrox Mille-
nium gleichzog oder sie sogar iibertrumpfte.
Dazu muB allerdings fairerweise gesagt werden,
daf sie Auflésungen ab 1280x1024 in High- oder
Truecolor (noch) nicht schafft. GroBes Erstaunen
gab es, als der Direkt 3D-Test anstand, den die
VideoLogic komplett Softwareemuliert. Trotzdem
schaffte sie hier die gleichen Bildwiederholungs-
raten wie die S3-Karten oder die Mystique,
wenngleich die eher simplen Microsoft-Samples
noch keine echte Herausforderung waren. Den-
noch steht das Fazit fest: Fiir einen Preis von um
die 350 Mark ist die Grafix Star 600 fiir Spieler
die zur Zeit mit Abstand beste Grafikkarte. Vom
Tseng ET6000-Chip kénnen wir wohl noch so
einige Groftaten erwarten.

Auch in den néchsten Monaten reiBt die Flut an
3D-Karten nicht ab. Hier ein kleiner Ausblick
auf weitere Spielebeschleuniger:

Power VR

Als eine der interessantesten Neuentwicklungen
auf dem Sektor der 3D-Hardware hat sich inzwi-
schen VideoLogics “Power VR” herauskristalli-
siert. Das Board ersetzt nicht etwa bereits einge-
baute Grafikkarten, sondern arbeitet parallel zu
der vorhandenen, die allerdings DirectDraw
unterstiitzen miissen, was aber bei den allermei-
sten modernen Boards der Fall ist. Der in drei-
jihriger Entwicklungsarbeit entstandene Power
VR packt viele technische Aufgaben, auf die wir
hier (vorerst) nicht néher eingehen wollen, véllig
anders an als die herkémmliche Konkurrenz. So

kommt der Chip ohne Z-Buffering aus und nutzt
den kompletten Speicher fiirs Texture Mapping.
Entsprechend gut sah bei einer Vorfithrung das
bisher fiir den Power VR produzierte Material
aus. Hochprizise Licht- und Schattenberechnun-
gen bereiten dem Chip anscheinend ebensowenig
Probleme wie die Darstellung transparenter
Objekte oder die Kombination verschiedenster
Shadingarten bei hohen Farbtiefen.

Ob der Vorsprung gegeniiber der Konkurrenz
das Demostadium iiberdauert, werden bald die
ersten fertigen Produkte zeigen. Die Unterstiit-
zung namhafter Spieleproduzenten wie Namco,
SEGA, Activision, Mindscape und Psygnosis ist
Lizenznehmer NEC, der den Power VR fiir ca.
400-500 Mark herausbringt, jedenfalls gewiB3.
AuBerdem befindet sich die Karte ab Ende 96
serienméBig auf allen Compaq Presario-PCs, was
die Verbreitung der Power VR-Technologie einen
weiteren Schritt nach vorn bringen wird.

3D Blaster

Nach dem desastrosen ,3D-Blaster” fiir VL-Bus
PCs versucht Creative Labs nun die immer noch
verschreckte Kundschaft mit einem véllig neuen
3D Blaster fiir PCI-Systeme zu besinftigen.
Dabei handelt es sich nicht mehr um eine
Zusatzkarte, sondern gleich um ein komplettes
Grafikboard dhnlich den S3ViRGE-Modellen.
Creative Labs greift auf den “Rendition”-Chip
zuriick, der S3 in der Performance deutlich
abhéngen soll. Die bis jetzt gezeigten Spiele
lieen davon indes wenig ritberkommen: ,Euro
96 zum Beispiel sieht in der 3D Blaster-Version
nur wenig besser aus als das unbeschleunigte
Original, l4uft jetzt allerdings selbst in der nun
moglichen hoheren Auflésung von 800x600
Punkten immer noch fliissig. Im August sind wir
jedenfalls schlauer, dann némlich sollen die
ersten Testmuster eintreffen. Im September l4uft
dann noch rechtzeitig vor dem heuer zum “3D-
Christmas” hochstilisierten Weihnachtsgeschift
der offizielle Verkauf an. Bis dahin sollen minde-
stens fiinf eigens programmierte bzw. angepalite
Spiele erhiltlich sein. Auch ,Quake“ erscheint
als beschleunigte Version zuerst fiir Boards mit
dem Rendition-Chip... mg

BENCHMARKS Sl

Stealth3D  Mystique
Quake 320x200 (in fps) 355 349
Quake 640x480 14,2 14,0
Winmark 96 27,0 29,5
Winstone 96 62,1 64,9
Rockem (Direkt 3D; in fps) 11 13
Bleifuss VGA/SVGA 60/60 73/62

3D Xpression Victory 3D Grafix Star 600 Media 3D

326 358 379 36,9

— 14,6 16,5 14,4

— 278 29,2 19,2

66,5 62,9 68,9 61,9

125 115 125 "

11/40 60/64 73/64 58/64 ‘
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er dhnlich ehrfurchteinfléfend auftreten
will wie Power Play-Aushilfsmodel Mikkl,
der muB lediglich zwei Dinge tun: erstens
.Kampfgesicht 18" iiben (,zur Faust geballt”) —
und zweitens die richtige Antwort zu unserer

W=
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Ansonsten gibt’s noch von Andy Hollis handsig-
nierte Spiele und von den Entwicklern unter-
schriebene Papp-Aufsteller. Wie immer losen wir
die Gliicklichen unter allen richtigen Einsendun-
gen aus —und der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Kultkilamotten
fur Kenner!

Preisfrage auf eine Postkarte pinseln. Mit ein

Einsendeschluf§
ist der
11. Oktober 1996

wenig Gliick gewinnt er dann eine von zehn limi-
tierten wasserabweisenden Apache-Bomber-
jacken, die uns Electronic Arts spendiert hat.

Wie heiRt das russische Gegen-
stiick zum Apache-Helikopter?
1. - 10. Preis: je eine Apache-Jacke

11. - 20. Preis: je ein handsigniertes Spiel ‘
21. - 30. Preis: je ein Aufsteller 1

Schickt Eure Losung auf
einer Postkarte an:
MagnaMedia Verlag AG
Redaktion: Power Play
Stichwort: Longbow

| Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

a Y
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Brenda Garneau

Unsere US-Korrespondentin fiihrt
jeden Monat Interviews mit
bekannten Personlichkeiten der
Computerspiel-Branche. Jiingst
hat sie sich entschieden, ihren
| Familiennamen wieder in die
urspriingliche, franco-kanadische
Form zu bringen.

Fesselnd: Larry genieBt die
Zigarette danach (Larry 7)

Der Vater des
Westentaschen-
Playboys Larry
erzahlt alles iiber
den Werdegang
der Serie und
ihre jiingste Fort-
setzung

Wenn man sich Charaktere ausdenkt, die
weille Anziige aus Polyester tragen, muf3
man schon einen einzigartigen Humor besitzen.
Besonders dann, wenn die eigene Karriere
dadurch ihren Anfang nahm, da3 der Sohn einen
mit Windpocken angesteckt hat.

Diesen Monat traf ich auf Al Lowe, die Legende
hinter dem weltberithmten Schiirzenjéger Leisu-
re Suit Larry. Seitdem er 1982 bei Sierra einstieg
(und danach wieder gefeuert wurde), entwarf er
sechs Larry-Szenarios, inspirierte die Gesetzge-
bung Amerikas dazu, “Inhalte fiir Erwachsene”
in Computerspielen zu verbieten und dachte sich
einige der verriicktesten Puzzles der Branche
aus.....so wie das Bibermelken in seinem jiing-
sten Werk, “Leisure Suit Larry 7: Love For Sail”

Power Play: Auf dem Weg zu dir muBte
ich lachen. Ich zihite nicht weniger als 20
Leute, die Klamotten aus den 70er Jahren
trugen. Kommt es dir nicht komisch vor,
daB die Leute wieder das tragen, woriiber
du dich in deinen Spielen lustig machst?
Al Lowe: Ich hitte niemals gedacht, daB das
eines Tages wiederkommt! (Lacht) Irgend etwas
ist da ganz schén schiefgelaufen.

PP: Du besitzt nichts mehr dieser Art?

Al: Nein und ich weigere mich zuzugeben, daf}

Voller Durchblick: Das
Coverartwork von Larry 1

ich jemals etwas davon besessen habe.

Maritme Raumausstattung (Larry 7)

PP: Komm schon, hast du niemals einen
blauen Freizeit-Anzug gehabt?

Al: Niemals, dafiir einen weilen. (Lacht) Im
Ernst, mein Freizeit-Anzug war erdfarben, was
sogar noch schlimmer ist, wenn ich jetzt so darii-
ber nachdenke. Er hatte auch einen Riesenkra-
gen. (Lacht) Meine Frau hat mir den gekauft.
Mein Gott, zum Gliick gibt es keine Bilder von
mir aus dieser Zeit.

PP: Du warst friiher Musiklehrer. Wie
kamst du von Mozart zu bunten Kondomen
mit Pfefferminzgeschmack? Ist das nicht
ein langer Weg?

Al: Das ist eine lange, dafiir aber sehr hiBliche
Geschichte. (Lacht) Ich war in den Siebzigern fiir
einige Jahre Schulrat fiir Musik. In dem Gebéu-
de, in dem ich arbeitete, gab es einen DEC-Mini-
computer. Wenn wir einen Musikwettbewerb in
der Schule abhielten, sa3 die ganze Jury mit
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SUIT LARRY 7

liber sein Alter Ego

jeder Menge Taschenrechnern da, es gab kein
verniinftiges Programm, die Ergebnisse auszu-
rechnen. Ich ging zur Verwaltung und trug ihnen
mein Problem vor. Die sagten nur, “Wir geben
ihnen ein Paflwort und ein Buch iiber BASIC.
Beschiiftigen sie sich damit und lésen sie ihr Pro-
blem selbst.”

PP: Und das hast du dann auch gleich
getan.

Al: Nicht ganz. In diesem Jahr wurde mein Sohn
eingeschult und eines Tages kam er mit Wind-
pocken nach Hause. Nach zwei Wochen hatte ich
die Windpocken. Also begann ich tatséchlich, in
dem BASIC-Buch zu lesen und sagte mir, “Nun,
das klingt alles nicht sehr schwierig. Ich schaffe
das auch.” Die ganze néchste Woche mufite ich
zu Hause bleiben, da die Windpocken ja
ansteckend waren. Ich langweilte mich zu Tode,
bis meine Schule Erbarmen hatte und mir ein
Terminal mit Akustik-Koppler nach Hause
brachte.

PP: Du meine Giite...

Al: Ja, aber bevor die Woche vorbei war, kam ich
ganz gut damit zurecht und war mit dem Pro-
gramm fiir die Auswertung fertig. Es war sehr
primitiv, aber im Herbst des Jahres konnten wir
den ersten Musik-Wettbewerb abfeiern, bei dem
mit Hilfe eines Computers die Auswertung vor-
genommen wurde. Das war 1977. Zwei Jahre
spiter, nachdem ich das Programm verfeinert
hatte, fiithrte ich es einigen Geschiftsleuten vor.
Sie sagten, “Wenn sie das fiir einen Apple
umschreiben kénnen, veriffentlichen wir es fiir
sie.” Ich verbrachte meine Feierabende eines

ganzen Jahres damit, einen Apple zu bearbeiten.
Als ich es schlieBlich geschafft hatte, ging die
Firma mit dem Angebot pleite. (Lacht) Doch nun
konnte ich auf einem Apple II programmieren
und da ich einen fiinfjihrigen Sohn hatte,
begann ich damit, primitive Lernspiele fiir ihn zu
schreiben. Ich fithrte diese Spiele bei einer Com-
putermesse vor, die ich 1982 besuchte. Ken Wil-
liams von Sierra mochte sie sehr und bot mir an,
weiterhin Spiele zu entwerfen, die dann von Sier-
ra verdffentlicht werden sollten.

PP: Bevor du dir Larry ausgedacht hast,
blieb es jedoch noch eine Weile bei den
Lernspielen, oder?

Al: Ja, ich arbeitete schlieflich ausschlieBlich fir
Sierra und entwarf die Walt Disney-Lernspiele,
die Sierra in den frithen Achtzigern in die Laden
brachte. Ich schrieb die Musik fiir “Mickey’s
Space Adventure” und designte und program-
mierte “Winnie The Pooh”. Ich entwickelte auch
“Donald Duck’s Playground”, das den Preis
“Lernspiel des Jahres 1983" einheimste. Doch
das Verlangen, mir einmal etwas richtig Blodsin-
niges zu auszudenken, wurde immer grifer.
PP: Und Larry ward geboren...

Al: Genau. Ich hatte schon immer eine Vorliebe
fiir schriige Witze, das war genau mein Ding. Zu
dieser Zeit gab es noch keinen Humor in Form
von Software. Nur ein Spiel, “Leather Goddesses
Of Phobos”, war recht spaflig. “Hitchhiker’s
Guide...” besal mehr diese Sorte englischen
Humors. Doch das waren nur Text-Adventures
und obwohl sie lustig waren, verfiigten sie iiber
keinen so unméglichen Charakter wie Larry.

AL LOWE 1

Al Lowe ist der Schopfer der
schusseligen Erotikadventu-
re-Kultfigur Leisure Suit
Larry. Seit 1982 arbeitet er
fiir den Giganten Sierra.

Das Coverartwork von
Larry 2
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g'e8 dann an, ernst zu werden. Ich ent-
mals zwei groBe Marktliicken: Es gab
Ir éin Publikum iber 16, das wirklich
ar. Das Ergebnis meiner Uberlegungen
f Larry. (Lacht) Doch es sollte etwas dazwi-
henkommen. Nach einem Jahr Arbeit als Desi-
gner bei Sierra wurde ich gefeuert.
PP: Du wurdest gefeuert? Davon steht
nichts in deiner Bio...
Al: Ja, das war 1983. Ist eine gute Geschichte.
Eines Tages riefen sie uns alle zusammen. Sierra
hatte an diesem Morgen 120 Mitarbeiter, am
Nachmittag waren es nur noch 30. Denen ging
das Geld aus, sie konnten die meisten Angestell-
ten nur noch als Freie Mitarbeiter halten. Ich
arbeitete also auf Provisionsbasis und wurde
selbstiindig. Das lduft jetzt seit 15 Jahren so und
ist das beste, was mir je passieren konnte.
PP: Als du Larry das erste Mal vor deinen
Augen entstehen lieBest, hatte er da
einen bl Poly Anzug an?
Al: (Lacht) Es ist ein weiBer Polyester-Anzug.
PP: Wieso komme ich dann auf blau?
Al: Aus Gewohnheit, stereotypes Denken. Nein,
wir wollten eine John Travolta-Persiflage haben.
Larry denkt, er wire Travolta in “Saturday
Night Fever”. Doch den Anfang nahm alles mit
diesem Marketing-Typen bei
Sierra. Wenn er von einer
Verkaufstour zuriickkam,
erzihlte er uns immer die

“Nach einem
Jahr Arbeit als
Designer bei
Sierra wurde
ich gefeuert”

tollsten Frauengeschichten.
Das meiste war offensicht-
lich gelogen und wir mach-
ten uns heimlich iiber ihn
lustig. Wir gestalteten unse-
ren Larry nach ihm, iberzo-
gen das Ganze natiirlich
noch. Der Polyester-Anzug
war die Krénung des
Ganzen. Zu der Zeit war es
hip, Szenarien fiir Spiele zu
entwerfen, in denen man eine Welt oder einen
Planeten retten muBte. “In The Land Of The
Lounge Lizards” traf genau diesen Nerv. Es gab
vorher praktisch kein Spiel, das in der Gegen-
wart stattfand. Alles beschiftigte sich entweder
mit der tiefsten Vergangenheit oder der fernen
Zukunft.

PP: Du hast den Weg fiir ein neues Genre
bereitet, hast Spielinhalte fiir Erwachsene
in deine Programme eingebracht. Was hast
du dir von einem Markt erwartet, der in
dieser Richtung noch véllig unerkundet

Ob diese hochgeschlossene
Dame verfiihrt werden kann?
(Larry 7)

5 " . s ] war?
Coole Lady im heiBen Whirl- Al: Als “Larry 1” erschien, verkaufte es sich von
pool (Larry 1) allen Sierra-Spielen am schlechtesten. Im ersten

Monat wurden nur 4000 Exemplare davon ver-
kauft. Ich hatte alles auf die Tantiemen gesetzt,

die jetzt ausblieben, es war eine sehr harte Zeit
fiir mich. Ich dachte schon, ich hitte sechs Mona-
te meines Lebens fiir nichts verschwendet. Ich
muBte etwas tun, um weiterhin Geld zu verdie-
nen, also arbeitete ich an “Police Quest I” und an
einem weiteren Sierra-Spiel mit, an dessen Titel
ich mich gerade nicht mehr erinnere (lacht). Hey,
das ist viele Jahre her! Doch wiithrend ich an die-
sen Projekten sal3, wuchsen Larrys Verkaufszah-
len mit jedem Monat. Den zweiten Monat waren
es bereits 6000 Exemplare, darauf 9000, bis
Larry sich schliefilich zu einem richtigen Ver-
kaufsschlager entwickelte. Bis heute hat sich die-
ser Titel iiber 500 000 mal verkauft. Wahr-
scheinlich noch ofter, ich kenne die genauen Zah-
len nicht. Ich sollte besser Buch fiithren (lacht).
PP: Da sich iiber Humor ja bekanntlich
streiten Lit, wiirde ich gerne wissen, was
dich so sicher machte, daB deine Gags
auch wirldich fiir jeden und nicht nur fiir
dich selbst lustig waren?

Al: Ich testete alles an Freunden, Angestellten,
Nachbarn und Verwandten aus. Das schlimmste
ist, daf3 ich jedesmal, bei jedem Spiel das gleiche
schlechte Gefiihl habe. Zuerst denke ich, daf
alles wirklich lustig ist, doch bis das Programm
dann schlieBlich in den Léden steht, habe ich es
so oft durchgekaut, daB ich daran zweifle, ob
iiberhaupt jemand {iber das Spiel lachen kann.
PP: Es gibt also einen Punkt fiir dich, an
dem dir das Spiel als iiberhaupt nicht
lustig erscheint. In meinem Interview letz-
ten Monat mit Chris Crawford...

Al: Oh, Chris...

PP: Er ist wahrscheinlich der intellektuell-
ste und ernsthafteste Typ der Program-
miererszene und...

Al: Mir ist er zu ernsthaft. (Lacht) Ich bin das
genaue Gegenteil von ihm. Es gibt da eine kom-
plett gegensitzliche Philosophie zu seiner. Auch
in Spielen kommen Philosophien zum tragen,
ebenso wie bei geschriebenen Werken, Biichern.
Wenn du meine Spiele kennst, kennst du mich.
Ich bin ein biichen anriichig, aber nicht obszén.
Ich versuche, die humoreske, sarkastische Seite
an allen Dingen zu entdecken und aufzudecken.

Der rettende Sprung in den Pool (Larry 7)
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Aber ich bin keine verbitterte Person, verstehst
du? Meine Spiele repriisentieren mich.

PP: Mit der Ausnahme, daB du dich nicht
wie Larry kleidest.

Al: Nein, ich bin nicht Larry! Ich bin das Spiel.
Ich bin der Erzihler. Dartiber habe ich ja noch
nie so richtig nachgedacht! Du erwischst mich
damit zu einem giinstigen Zeitpunkt, denn gera-
de habe ich den Léwenanteil des Konzepts zu
“Larry 7” fertig geschrieben.

PP: Kannst du denn selbst noch iiber Larry
lachen?

Al: Klar! Gerade bekommen wir den ersten Teil
der Animationen zuriickgeschickt. Die Key Fra-
mes und das Layout machen wir hier, dann
schicken wir das Ganze an Animations-Studios
in New York und Kroatien.

PP: In Kroatien? Du scherzt wohl?

Al: (Lacht) Nein, das stimmt. Die wiirden fiir
Arbeit sterben da driiben. (Lacht). Nein, mal im
Ernst, da sitzen einige der besten Animations-
Kiinstler tiberhaupt und es ist ein schones
Gefiihl, dal man ihnen so wieder Arbeit geben
kann. Das ist jetzt schon das dritte Spiel, das wir
dort in Auftrag geben. “King’s Quest VII” und
“Torin’s Passage” waren die ersten beiden.

PP: Der Grund, weswegen ich das Inter-
view mit Chris Crawford ansprach, ist, daB
noch niemand ernsthafte Designtheorien
fiir ein Comedy-Spiel aufgestelit hat.

Al: Wen gibt es denn schon auBer mir, der solche
Spiel macht? Steve Meretzky,...

PP: Und Bob Bates, der ja aus der gleichen
Infocom-Ecke kommt...

Al: Vielleicht noch das Team von “Monkey
Island”.

PP: Alle Spiele dieser Art waren sehr
erfolgreich. Was ist also die Philosophie,
die hinter diesen Programmen steckt und
die sich so viele nicht zu eigen machen?
Al: Die Phi-lo-so-phie? (Lacht)

Knapp verfehlit: Larry saust am Hotelpool vorbei (Larry 7)
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Hot Pants: Larry steht entsetzt
vor der Flammenwand...

PP: Okay, vielleicht ist dieses
Wort zu stark...

Al: Meine Philosophie oder vielmehr
mein Ziel besteht darin, daf3 ich mich
bis zum Ende eines solchen Spiels gut
unterhalten fithlen méchte. In diesem
Sinne versuche ich keine Rétsel ein-
zubauen, die den Spieler verirgern.
Wir stecken in alle Teile des Spiels
gleich viel Arbeit — Anfang, Mitte und
Ende. Ich méchte, daB die Leute alle
diese Teile zu Gesicht bekommen. Als
ich mit der Arbeit zu “Larry 7"
begann, stellte ich eine Liste mit lusti-
gen Dingen auf, die einem auf einem
Kreuzdampfer widerfahren kénnen.
Als ich einmal eine Kreuzfahrt mach-
te, empfand ich es beispielsweise als
#uBerst sinnlos, dal man am Heck des Dampfers
Golf spielen konnte. Besser gesagt, dal man
Golfbille, die angeblich dann spiter im Wasser
in natiirliche Bestandteile zerfallen, ins Wasser
schlagen konnte. In “Larry 77
wird man beispielsweise
Bowlingkugeln ins Wasser
schieBen kénnen. (Lacht)
Jedesmal, wenn man kegelt,
fallen alle Kegel und die
Kugel ins Wasser. Das Schiff
mull also einen groBen
Mechanismus besitzen, der
stindig neue Kegel aufstellf,
Es ist eine Art Parodie @
das Spiel “The In
Machine”. Deshalb mii
natiirlich auch sténdig neu
Kegel nachp:
den. Das erle;(hg
Biber, die an

... bricht panisch durch das Fenster...

-..und landet schwerverietzt




“Es gab einen
groBen Skandal
als der erste Teil
von Larry er-
schien”
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Incognito: Das Coverartwork
von Larry 5

Larry LiBt die
Glocken lhuten:
Beabsichtigt
festes Hinde-
schiitteln mit
Kapitin Thygh
(Larry 7)

miissen sich allerdings richtig rentieren, also
melkt man sie, um Venezuelanischen Biberkiise
aus der Milch herzustellen. (Lacht) Verstehst du?
PP: FaB3t du es als Kompliment auf, wenn
dich jemand als verriickt bezeichnet?

Al: Sure, yeah! Wer das sagt, meint doch das
Resultat meiner Arbeit, nicht mich. Noch mal
zurtick zu den Bibern. Wieso sollte man eigent-
lich Venezuelanischen Biberkise produzieren?
Ich sage es dir: Weil es einen Kochwettbewerb
auf dem Schiff gibt! (Lacht) Venezuelanischer
Biberkise und Kumquats braucht man dazu.
Warum Kumquats, wirst du fragen...nur weil es
ein lustiges Wort ist. Das ist alles! Und wenn du
das Zeugs beim Wettbewerb abgibst, findet die
Jury es zunéchst ungeniefbar, #ndert ihre Mei-
nung allerdings, nachdem du das Aphrodisiakum
beigemengt hast. Im Spiel nennen wir es subtil
“the orgasmic powder”. Was wiirde Chris Craw-
ford wohl dazu sagen? (Lacht herzlich)

PP: Eine Sache, die Chris Crawford wohl
positiv an deinen Spielen beurteilen
wiirde, ist, daB du wenigstens
gewisse Inhalte vermittelst.
Sein Vorwurf geht an Spiele,
die nur aus guter Grafik und
sonst nichts bestehen.

Al: Diese Inhalte haben sogar fiir
Furore gesorgt. Es gab einen
grofen Skandal als der erste Teil
von “Larry” erschien. Der
Gerichtshof von Kalifornien verab-
schiedete seine “Leisure Suit
Larry”-Klausel, um zu verhindern,
daf3 Inhalte fiir Erwachsene ihren
Weg in Computerspiele finden. Die
Anklage und der Gerichtsantrag
beruhten nur auf Hérensagen,

einer von denen. Es ist das gleiche, wie die
Sache, die jetzt wegen der Pornographie im
Internet lduft. Ich fand es gut, daB3 die Gerichte
diese Anklage zurtickgewiesen haben. Das ganze
war einfach lacherlich.

PP: Und es hiitte wohl dazu gefiihrt, daBB
es kein “Larry 7" gegeben hiitte...

Al: “Larry 7" ist deswegen so wichtig fiir mich,
da es in diesem Spiel jede Menge Neuerungen
gibt. Es gibt jetzt Full-Screen-Animationen,
640x480, ohne storendes Interface im Bild. In
den GroBaufnahmen der Charaktere wirst du in
ihren Gesichtern die Reaktionen genau ablesen
kinnen. Alles wirkt viel mehr wie ein Film. Das
Interface ist tiberhaupt komplett vom Bildschirm
verschwunden.

Viele der aktuellen Spiel benutzen ein Interface
in der Art der Toolboxen bei Malprogrammen:
Du klickst in einer Leiste am Bildschirmrand auf
ein Icon, um danach mit einem Gegenstand oder
einer Person zu interagieren. Wir hingegen ori-
entieren uns an fortschrittlichen Programmen

gespielt hat das Programm kaum

thewerb (Larry 7)
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wie Word oder Excel, bei denen man erst die
Bereiche auswihlt und danach erst etwas mit
ihnen tut. Icons gibt es nicht mehr. Man klickt
jetzt auf einen Bereich des Bildschirms, worauf-
hin dort ein Menii aufklappt, wie in Windows"95.
Fiir jeden Gegenstand kann man so individuelle
Meniis mit unterschiedlichen Handlungen festle-
gen. Die rechte Maustaste wird dem Spieler
Zugang zu sdmtlichen Meniis des Spiels bieten.
Sierra-Spiele waren immer dafiir beriichtigt, dal
man auf der Suche nach der Losung der Ritsel
grofle Distanzen mit der Spielfigur zuriicklegen
muBte. Auch das haben wir abgeschafft. Man
kann immer noch viel herumlaufen, muf3 es aber
nicht mehr. Faule Leute kénnen auf dem Schiff
einfach einen Konstruktionsplan aufrufen. Man
klickt auf einen Teil des Dampfers und ist auch
schon da.

PP: Und Larry wird auf hoher See vermif3t?
Al: Genau. “Love For Sail” ist der doppeldeutige
Titel. Es schwirren einige Entwiirfe herum, auf
denen “Yank Her’s Away” als Titel steht. Wir
haben’s geéndert, also ignorier es einfach.
(Lacht)

PP: Wie hast du Larry dazu gebracht, seine
Koffer fiir eine Reise zu packen?

Al: Das Spiel fingt da an, wo “Larry 6” aufhérte,
némlich mit der Szene, in der Larry mit der
schonen Shamra auf dem Dach des “La Costa
Lota” schlaft. Man wird das Resultat dieser Lie-
besnacht sehen kénnen...

PP: Du meinst ein Baby?

Al: Oh, nein, nein, nein! (Lacht) Viel weniger
spektakulire Resultate, es ist ja immer noch die
selbe Nacht. Alles fangt in Dunkelheit an, du
siehst nichts und Larry sagt, “Ah, das ist die
schonste Nacht meines Lebens” und Sekunden
danach meint er, “Oh mein Gott, das ist die
schlimmste Nacht meines Lebens!” Er macht
sémtliche Hohen und Tiefen des Lebens inner-
halb von 15 Sekunden durch. (Lacht) Das
Midchen fesselt ihn mit Handschellen und sagt,
“Oh Larry, ich will mehr, mehr!” Er sagt sich,
“Wow! Was gibt es, das wir noch nicht getan hét-
ten?” Sie entgegnet, “Es gibt jede Menge Dinge,
die wir noch nicht getan haben. Ich gehe jetzt
und suche mir jemanden, der wirklich etwas
hiervon versteht!” Armer Larry. Frustriert macht
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<IN TERVIEW>

er sich auf eine Kreuzfahrt. Der weibliche
Kapitén des Schiffes, die schwedische Lie-
beskonigin Captain Thygh, veranstaltet
jede Woche einen Wettbewerb mit dem
Namen “The Thygh’s Man Trophy” (Anm. d.
Ubersetzers: “The Theisman Trophy” ist in
Amerika ein sehr begehrter Preis der jéhrlich
vielversprechenden Football-Spielern verliehen
wird).

PP: Du willst mich veridppeln...

Al: Das sollen die erst mal sinngemél8 ins Deut-
sche tibersetzt bekommen! (Lacht) Nun ja, derje-
nige Mann, der den Wettbewerb gewinnt, kreuzt
die folgende Woche auf Kosten des Kapitéins
umher (Anm. d. Ubersetzers: Im Englischen
heift das “Cruising On The Captain” und ist
natiirlich &uBerst doppeldeutig!)

PP: Hast du jemals von Larry getriumt?
ALl: Nein, aber als ich noch selbst programmierte
habe ich oft in einer Programmiersprache
getrdumt.

PP: Wie tragisch...

Al: Das ist bedingstigend. Wirklich! Jetzt, wo ich
“nur” noch designe oder schreibe, wache ich
manchmal mit lustigen Ideen auf. Aber von
Larry selbst habe ich noch nicht getrdumt, das
wiire ja schlimm!

PP: In deiner Biographie hei3t es, “Er
machte oft Streiche, die ihn in Schwierig-
keiten brachten”. Was ist denn damit
gemeint?

Al: Oh, Gott. (Pause gefolgt von Schmunzeln) Ich
habe mal einen Briefkopf in meiner Schule
gestohlen und darauf mit gefilschter Unter-
schrift Busse fiir eine Lehrerversammlung am
Nachmittag angefordert. Die Busse kamen direkt
nach dem Mittagessen in der Schiilerpause an
und die meisten von uns stiegen in diese Busse
ein und hauten nach Hause ab. Das sorgte an
der Schule fiir eine richtige Panik, ich wurde
aber nicht erwischt.

PP: Stellst du auch bei Sierra Sachen an?
Al: Kommt ganz darauf an, was du darunter
verstehst. Es ist fast zu leicht hier. Einmal
haben wir das Zimmer eines Kollegen mit Ver-
packungsschaumstoff-Erdniissen gefiillt, als
dieser in Urlaub war. Als er zuriickkam, kriegte
er die Tiir nicht mehr auf. Das war echt komisch!
(Lacht sich tot) Ich finde, daB ich ein groBartiges
Leben fiihre. Ich kann mir diese Phantasiewel-
ten ausdenken, fast wie ein Gott. Sierra ermog-
licht es mir, jeden verriickten Ort, den ich
meinem Kopf entstehen lasse, in eine Softwat
Realitét umzusetzen. Dafiir werde ich
sogar noch bezahlt. Ich fijhle mich schuldig

(Lacht) Es ist wundervoll, als erwa
auf diese Weise seinen Lebensunte
dienen. Br
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 Peter Stainbéhner

Guck mal, wer

da schreibt:

Der erste Weg
fiihrt tédglich zur
Mailbox, neue
Power Post lesen.
Am liebsten eMail
natiirlich

|IPower Post;

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Power-Post
Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

Online: CompuServe-Teilneh-
mer schreiben an die Adresse

75162,405

Zeile das Wort Leserbrief.

Die Mitglieder anderer Online-
Dienste wie z.B. Internet oder
T-Online schicken ihre Post an

75162.405@compuserve.com

Wichtig: Aus CompuServe her-
aus missen die Zahlen durch
ein Komma, bei allen anderen
Diensten durch einen Punkt ge-
trennt sein! Weil diese E-Mail-
Adresse momentan nicht nur
fiir Leserbriefe vorgesehen ist,
schreibt bitte in die “Betreff”-

Shareware

Obwohl ich viele gute kommerzielle Spiele
(1942 Gold, Elite 3, Stone Racers, Der Clou,
BleifuB) habe, spiele ich fast die Halfte der
Zeit Sharewareprogramme. Jetzt will ich
meine Favoriten (Skunny Karts und Sango
Fighter) registrieren lassen, befiirchte aber,
daB ich damit zu spat komme. Immerhin
erschien Skunny Karts 1994 und Sango
Fighters 1993. Gibt es keine Méglichkeit,
Vollversionen auch von élteren Sharewa-
respielen legal zu besorgen?

DieTer CoPony, EMAIL

Wie sich bei Nachforschungen gezeigt hat, ist
das tatséchlich ein gréBeres Problem. “Sango
Fighters” kommt von Digital Workshop,
einer Firma, die sonst vor allem Grafikpro-
gramme macht. “Sango Fighers” verkaufen
die aber nicht mehr. Falls kein Shareware-
Héndler in Deutschland noch Restbestinde
der Vollversion im Lager hat, sieht es also
diister aus. Ahnliches gilt fiir “Skunny
Karts”, das es scheinbar offiziell nie nach
Deutschland geschafft hat. Wer niheres
weil3, kann sich gerne bei uns melden, wir
leiten die Post dann weiter.

Sango Fighters: Das Shareware-Pro-
gramm ist nicht mehr aufzutreiben

Guck mal

Warum ist es toll, daB ein technisch veralte-
tes Spiel (Sonic CD) “nur” 69 Mark kostet -
ich halte dies schon fiir relativ viel Geld,
zumal ein paar Seiten weiter (“Space
Dude”) bei einem Kaufpreis von ca. 60 Mark
die Rede von einem Vollpreis-Programm ist.
Wo wir schon bei Space Dude sind: ist
“Trash” Euer neues Lieblingswort?!

MuR ich als Abonnent auch am 7. August
nach der Power Play 09/96 gucken? Oder
guckt sie rechtzeitig bei mir vorbei und
reicht es dann, sie anzugucken ?!
CHRISTOPHER KASCHING, EMAIL

Hoffentlich hast Du die neue Ausgabe inzwi-
schen sehr genau angeguckt und dabei fest-
gestellt, daB einfach angucken nicht reicht:
Als Abonnent guckt die Power Play ja nach
Dir, aber dann muft schon reingucken, um
nicht bléd aus der Wiische zu gucken. Ganz
schon trashig, was?

Next Generation

Zur Zeit habe ich ein Problem, das sicher-
lich auch viele andere Spielefreaks interes-
siert: Auf der einen Seite gibt's schnelle Hig-
hEnd-Rechner und auf der anderen die
“Next Generation”-Konsolen; aber niemand
(jedenfalls kein Fachmann) kann mir sagen,
was nun besser ist. Was bedeutet eigentlich
32-Bit-Technologie? Oft liest man, daR Kon-
solen langsamere Prozessoren und weniger
Speicher (das Nintendo 64 nur 4 MB!)
haben sollen; und trotzdem sind auf den
Dingern atemberaubende Effekte méglich.
Liegt das allein an den Grafikchips? Da lhr
kiirzlich auf der E3 wart und dort Spiele
gesehen habt, die es fiir PCs und Konsolen
gibt (z.B.: Zork Nemesis, Pitfall, Command
& Conquer, Rayman 2, Daytona USA, Dawn
of Dark-ness...), wart ihr doch die kompe-
tentesten Leute, um auf einem mehrseiti-
gen Vergleich Starken und Schwachen her-
auszustreichen.

DIETMAR BRAUN, BELGIEN

Fiir die atemberaubenden Effekte auf eini-
gen neuen Konsolen ist tatséchlich vor allem
der Grafikchip zustidndig. Wer das Gliick
hatte (wie wir in der Redaktion), einen Blick
auf das neue Mario-Spiel fiir Nintendos 64er-
Konsole zu werfen, kann endlich in Frieden
sterben, so perfekt ist der kleine dicke
Klempner animiert. Andererseits: Gib dem
PC ein oder zwei Jahre und uns viel Geld fiir
neue Rechner, und das Lager der Compute-
rianer hat wieder alle Konsolen iiberholt.
Uber solch einen Vergleich denken wir
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natiirlich nach. In letzter Zeit scheint mir
allerdings, zum Hauptargument fiir den PC
wird immer mehr die Art der PC-Program-
me, und weniger die technischen Vor- oder
Nachteile. 32-Bit-Technologie bedeutet, da
der Datenbus der Konsole (vom Prozessor zu
den andern Chips) eine Bandbreite von 32
Bit hat. Im Klartext: Der Prozessor schreibt
und liest pro Taktzyklus 32 Bit gleichzeitig
wie auf einer 32spurigen Autobahn. Geht
natiirlich wesentlich schneller, als die gleiche
Menge an Daten nacheinander oder auf
einem 16-Bit-Bus zu bewiltigen.

Windows 95

Ich lese Power Play erst seit Anfang dieses
Jahres und bin begeistert. Die Tests sind
ausfihrlich und kritisch, die Previews infor-
mativ und Eure Specials iiber Hardware
interessant. Auf der PP-CD sind zunehmend
immer mehr Windows 95-Demos anzuspie-
len. Da darunter fiir mich auch ziemlich
interessante Titel sind, auf meinem Compu-
ter aber Win 95 nicht installiert, hatte ich
gern einmal gewuBt, ob es da eine Aus-
weichmaglichkeit gibt.

CHRISTIAN FRANKE, WANDLITZ

Bevor ich Euch mein Problem erzahle, muR
ich euch noch sagen, wie gut mir der Diablo
Bericht in der Ausgabe 07/96 gefallen hat.
Ich habe mir die englische Version von War-
craft Il gekauft, weil mir die deutsche
Sprachausgabe nicht so besonders gefiel.
Als dann das Expansion Set rauskam,
muBte ich es mir als eingefleischter Bli-
zzard-Fan gleich holen. In der Verpackung
war ein Werbezettel fiir kommende Bli-
zzard-Spiele. Dort sah ich plotzlich eine Auf-
schrift “Win 95 CD ROM” und war total ent-
tauscht. Ich habe Windows 3.11 und finde
Windows 95 nicht besonders gut und vor
allem ist es viel zu teuer. Ich frage Euch:
Wird es eine DOS Version von diesem Spiel
geben? ONUR SATILMIS, FRANKFURT
Tja, das ist das groBle Problem an Windows
95: DOS-Spiele funktionieren auf allen
Betriebssystemen, Programme fiir Win 3.1
auf den meisten, aber was fiir Windows 95
entwickelt wurde, liuft nur auf Win95 selbst.
Ich wiirde Euch jetzt gerne etwas anderes
sagen, aber geht leider nicht: Wenn Euch die
Programme interessieren, miit Thr wohl
oder iibel in den sauren Apfel beilen und
auch auf Windows 95 umsteigen.

Einziger kleiner Trost mag vielleicht sein,
dal momentan verstirkt Programme
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erscheinen, die sowohl unter Windows 95 als
auch, von der gleichen CD aus, unter DOS
laufen. Von den diesen Monat getesteten
Spielen sind das immerhin Titel wie “Afterli-
fe” oder “Time Commando”. Nach unseren
Informationen gilt das fiir “Diablo” leider
nicht, allein schon wegen der fortgeschritte-
nen Multiplayer-Funktionen (Internet) setzt
Blizzard voll auf Win95.

Render, die dritte

(In der Power Post Ausgabe 08/96 ging es
wieder mal um “Rendergrafik”)

Erst eine kurze Beschreibung meiner Per-
son: Ich bin 23, weiblich, Mutter von zwei
Kindern und kenne mich ziemlich gut auf

The 7th G 1 o, h#n?

meinem PC aus - ich bin eine der soge-
nannten Minderheiten. Zum Thema Render-
grafik mochte ich auch etwas sagen: Ich
spiele am lieb Fantasy-Rollenspiele und
Adventures. Manchmal krame ich heute
noch “Maniac Mansion” oder “The Guild of
Thieves” raus, was heutzutage ja grafisch
wirklich nicht toll wirkt. Doch es macht
nach wie vor Spal. Hin und wieder gebe ich
mich aber trotzdem einem “interaktiven”
Adventure hin, z.B. Phantasmagoria. Die
Musik ist einfach Spitze (klingt ahnlich wie
“Carmina Burana”), und auch die Grafik
erzeugt eine sehr gute Atmosphare. Das
Optimum ware natiirlich eine tolle Spieli-
dee, logische Ratsel UND eine gute grafi-
sche Prasentation. Bei den Fantasy-Rollen-
spielen hat sich ja in den letzten Jahren
wahnsinnig viel getan. “Ultima 1” |aRt sich
mit Stonekeep nicht vergleichen. Je besser
das Spiel und die Grafik, desto besser die
Atmosphare und das ist es, was ich letzt-
endlich von einem Spiel erwarte.

Wenn ich mich an den ersten “Dragon’s
Lair” Spielautomaten erinnere: Da sind Dut-
zende 10er (Schilling) hineingeflossen, ein-
fach weil man die tolle Grafik weiter sehen
wollte - was jetzt nicht heiBBen soll, daR ich
es als wirklich tolles Spiel bezeichnen
mochte. Aber Phantasmagoria enthalt doch

{BIRNEIEIE)

schon einige Ratsel. Es sollte nur im Test
darauf hingewiesen werden, wie schwer
oder leicht das Spiel ist (was ohnehin
gemacht wird), und alles andere ist Sache
des Kaufers. Ich spiele sehr gerne schwieri-
ge Adventures wie “Riddle of Master Lu”,
bin aber einem “Spycraft” oder “Ripper”

auch nicht abg

Das sind einfach zwei

paar Schuhe. Fur wirklich innovative Ideen
sprechen ohnehin die Verkaufszahlen, siehe
Lemmings, “Magic Carpet” oder “Com-

mand & Conquer”.

RiTA ScHIcKeR, EMAIL

Ich rege mich immer auf, wenn ich die
Power Post lese. Wie zum Beispiel in der
Ausgabe 07/96. Da hat sich einer liber Des-
cent, “Magic Carpet” usw. ausgelassen.

Gut, “Magic Carpet” finde ich
selber nicht so gut, aber das
hat nichts mit der Gewalt zu
tun. Aber Descent ist eins der
besten Spiele, die ich kenne.
Descent hat alles: Taktik,
Spannung, Witz usw - und
das ohne Gewalt.

Thema 2: Renderwahn. Ich
kann die Leute nicht verste-
hen. Gerenderte Spiele sind
doch was tolles. Man kann

das Spiel richtig miterleben. Ich finde so
etwas fabelhaft. Und mein Lieblingsspiel ist
immer noch “The 7th Guest”. Obwohl
schon mehrmals durchgemacht, ist es
immer wieder schon. Entweder haben diese
Leute noch nie ein gerendertes Spiel gese-
hen, oder sie haben sich ein falsches
gekauft. Ich liebe solche Spiele, und das ist
auch der Grund warum ich mir Ripper
gekauft habe. Ripper hat gute Chancen,
“The 7th Guest” vom Thron zu stoRRen.

SAvAs ZIPLIES, BREMEN

Unser Dauerbrenner Thema “Rendereien”
scheint ja wirklich die Gemiiter zu erregen.
Ehrlich gesagt: Viel mehr fillt mir dazu
nicht ein. Hatte ich schon mal geschrieben,
daB die Geschmiicker verschieden sind?
Wenn nicht, wiire das jetzt ein passender
Augenblick... Immerhin beruhigend, daf3 bei
allen Zuschriften Gameplay und Atmosphi-
re an erster Stelle stehen. Vielleicht kapiert
das der ein oder andere Hersteller auch
irgendwann.

Was Descent betrifft: Gutes Beispiel, Roboter
zertrimmern kann mehr SpaB machen als
Monster abzuschlachten. Auch wenn das
jetzt wieder eine giinstige Gelegenheit wiire:
Nein, auf den eigentlich filligen Monolog
iiber Quake verzichte ich jetzt.



Was haben die Képfe von Shiny zu
ihrem lange verheimlichten Uberra-
schungs-Programm zu sagen? Folge
zwei des Entwicklertagebuches stillt

die mit diesem Heft erwachte Neugier.

Das Schwarze Auge 3
Ubertrifft der dritte Teil
von Attics Rollenspiel-Epos

den Erfolg des Vorgan-
gers? Der Rucksack fur

den letzten Trip ins Nord-
land ist bereits gepackt.

Links LS

Neuner Eisen oder Dreier

Holz? Sportspezialist Mi
chael Galuschka zerbricht
sich schon den Kopf lber
die Wahl des geeignetsten
Schlagers flr den Testkurs.

Privateer 2: The Darkening
Wird Chris Roberts’ kleiner Bruder Erin
es schaffen, aus dem Schatten des

“Space-Regisseurs” herauszutreten?
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DAS FINALE DER NORDLAND-TRILOGIE
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